ASCET V5.2

Benutzerhandbuch



Copyright

Die Angaben in diesem Schriftsttick durfen nicht ohne gesonderte Mitteilung
der ETAS GmbH geandert werden. Desweiteren geht die ETAS GmbH mit die-
sem Schriftsttick keine weiteren Verpflichtungen ein. Die darin dargestellte
Software wird auf Basis eines allgemeinen Lizenzvertrages oder einer Einzelli-
zenz geliefert. Benutzung und Vervielfaltigung ist nur in Ubereinstimmung mit
den vertraglichen Abmachungen gestattet.

Unter keinen Umstanden darf ein Teil dieser Verdffentlichung in irgendeiner
Form ohne schriftliche Genehmigung der ETAS GmbH kopiert, vervielfaltigt, in
einem Retrievalsystem gespeichert oder in eine andere Sprache Ubersetzt wer-
den.

© Copyright 2007 ETAS GmbH, Stuttgart

Die verwendeten Bezeichnungen und Namen sind Warenzeichen oder Han-
delsnamen ihrer entsprechenden Eigentimer.

Der Name INTECRIO ist ein eingetragenes Warenzeichen der ETAS GmbH.
Dokument ECO10001 R5.2.2 DE



Inhalt

1 Einflhrung. ... .o 13
1.1 Typischer Arbeitsablauf . ..... ... ... .. ... .. .. ... 13
1.2 Programmstart ... ... 14

2 Der Komponentenmanager . . ... ...ttt 15
2.1 Komponentenmanager — Benutzeroberflache ..................... 15

2.1.1 Allgemeine Beschreibung . ... ......... ... .. L. 15
2.1.2 Benutzeroberflache Komponentenmanager . .............. 15
Die Fensterelemente. . .. ... . .. .. .. 16
Bedienelemente in den Schaltflachenleisten . .............. 17
Symbolgrafiken fur Datenbankobjekte . ................ .. 18

Die MenUfunktionen .. ... ... . . 19
Kontextsensitive Mentfunktionen. . ........... .. ... .. ... 27

213 Ansichtskonzepte im Komponentenmanager . ............. 29
214 ETAS Support-Funktion ,Problem Report” .. .............. 34
2.2 Komponentenmanager — Einrichten von ASCET . ... ................ 37
2.2.1 Grundlegende Optionen. ... ... ... ... ... .. .. ... ... 42
2.2.2 Optionen zum Erscheinungsbild . .. .......... ... ... ... 43
Optionen flr Bestatigungsfenster. .. .................... 47

2.2.3 Build-Optionen. . . ... .. .. ... . .. .. 50

Inhalt



2.3

Inhalt

224 Standardoptionen. .. ... ... 52
Implementierungsoptionen. . . ... ... 53
2.25 Optionen fur die automatische Dokumentation . ........... 55
2.2.6 Optionen fur Editoren. .. .......... .. ... ... .. .. ...... 55
Optionen fur Blockdiagramme . ........................ 56
Optionen fur Texteditoren. . .. .......... ... ... .. ...... 59
Optionen fur Tabelleneditoren . ........................ 59
Optionen flr Zustandsautomaten. .. .................... 59
Optionen fur Verstellfenster . .. ........................ 60
Optionen fur Messfenster. .. ........... ... .. .......... 60
2.2.7 Experiment-Optionen . . . ... . ... . .. 60
2.2.8 Optionen fur externe Werkzeuge . .. .................... 61
Optionen fur den ASCIIEditor . ........................ 61
Compiler-Optionen. ... ... .. .. . 62
2.2.9 Optionen fur die Integration. . . ........................ 63
Exportoptionen. . . ... ... ... 63
Importoptionen . ... ... 65
Lizenzierungsoptionen ... ... ... . 67
Optionen fur den Datenaustausch ...................... 68
Optionen fur ausfihrbare Dateien .. .................... 69
2.2.10 Externe Optionen............ ... ... 69
2.2.11  Arbeiten mit Benutzerprofilen. . ............ .. ... ... ..., 73
Verwenden der Benutzerauswahl .. ..................... 73
Komponentenmanager — Daten verwalten . ....... ... ... ... ... ... 76
Datenbankeintrage. . .. ... ... ... 77
2.3.1 Datenbankeintrdge verwalten. . . ........ ... ... .. ... .. 78
2.3.2 Arbeiten in den Ansichtskonzepten .. ................... 86
Bearbeiten von Komponenten und Projekten im
Komponentenmanager. . . ... .. .. 86
Auswahl eines weiteren Daten- oder Implementierungs-
SAlZES. . o 93
233 Exportieren von Ordnern und Datenbankeintrdgen. .. ... .. .. 94
Bindrer EXport. .. ... ... 94
AMD-EXPOrt. . .o 94
Sonstige Exportformate . ......... . ... 95
Export durchfUhren . ... .. ... . .. ... ... ... .. .. .. .... 96
234 Importieren von Ordnern und Datenbankeintragen. ... ... ... 97
Import durchfUhren . ... ... .. ... .. ... 99
Importieren eines Verzeichnisinhalts ... ................. 102
Besonderheiten beim AMD-Import . ......... ... ... .. ... 103



Importieren von Projekten . ... ... ... L 108
Importieren von Objekten aus anderen ASCET-Versionen . ... 108

235 Arbeiten mit Datenbankeintragen. ... ...... ... .. ... 109
Referenzen auf Eintrage . .. ......... ... .. ... ... ...... 109
Bearbeiten . .. ... ... 116
Suchen und Ersetzen in C-Code- und ESDL-Komponenten ... 118
2.3.6 Datenbankenverwalten ... ...... ... ... ... . ... . ... 125
Basisaufgaben . ...... .. . ... .. ... 125
Datenbanken aus friiheren ASCET-Versionen verwenden . ... 133
ANSI C-Umwandlung . ... .......... ... ... ... 137
Auflésen von Namenskonflikten. .. .................... 138
Datenbank-Serviceroutinen. ... ......... ... .. .. 138
Generierter Code . . ... .. 139
Durchsuchen einer Datenbank . ......... ... ... ... ..... 139
2.3.7 Datenbankzugriff . ....... ... ... . 146
2.4 Das ASCET-Monitorfenster . .......... ... ... ... 149
Benutzeroberflache . ... ... ... ... . ... ... ... .. .. ... 150
2.4.1 Register ,Monitor”. ... ... ... . ... .. .. 153
2.4.2 Register ,Build” .. ... ... .. ... .. .. 156
Meldungen im Register ,,Build” konfigurieren ... ......... 159

Meldungen im Fenster ,CodeGen Message Configuration”
konfigurieren . ... ... . . .. 162
3 Einfugen benutzerdefinierter Funktionen .. ....... ... ... .. ... .. ... ... 169
3.1  MenuUfunktionen definieren ... ....... ... .. ... 170
3.2 Autostartaktion definieren . ... ... ... 174
3.3 Abschlussaktion definieren . ....... .. ... .. ... 175
3.4  Struktur der Skriptdateien . ... ... 175
3.4.1 EXECUTE . .o 175
34.2 NOWAIT. . 176
343 OBJECT . 177
344 SELECTOR ..o 178
3.4.5 MENUITEM. . ... 182
3.4.6 FILE 183
34.7 FORK . o 183
3438 SEND . .o 183
349 POST 184
4 Spezifikation von Komponenten und Projekten. .. ......... ... .. .. ...... 185
4.1 DerBlockdiagrammeditor . ......... .. .. .. 186
411 Die Benutzeroberflache des Blockdiagrammeditors. .. ... ... 188

Inhalt



4.2

Inhalt

Beschreibung der Mentfunktionen. . ................... 193

4.1.2 Definieren der Schnittstelle einer Komponente . . .. ........ 201
Klassen. ..o 201
Module . ... 208
413 Komplexe Typen als Schnittstellenelemente. ... ........... 208
Arraysund Matrizen. . ... ... . 209
Kennlinien und Kennfelder. .. .......... ... ... ... .... 214
4.1.4 Erzeugen von Blockdiagrammen. .. ... ... L. 217
Elemente, Operatoren und Verbindungen. . .............. 217
Arrays, Matrizen, Kennlinien und -felder. . . .............. 222
Kontrollflussanweisungen. . .............. ... ......... 225
Komponenten als komplexe Elemente . ................. 229
Kommentare und Notizen . .......... .. ... ... .. ..... 231
4.1.5 Bearbeiten von Blockdiagrammen. . ......... ... ... . ... 232
Elemente betrachten ... ... .. .. ... . L 233
Elemente bearbeiten. . .. ... .. 235
Aussehen von Diagrammelementen . .. ........... ... ... 237
Layout von aufgenommenen Komponenten. ............. 241
4.1.6 Sequenzaufrufe .. ... ... .. .. 247
Einzelne Sequenzaufrufe bearbeiten. .. ................. 248
Mehrere Sequenzaufrufe bearbeiten. .. ................. 255
Verbinder. . ... 259
4.1.7 Implementation-Casts in Blockdiagrammen .............. 260
4.1.8 Grafische Hierarchien . . . ........... ... ... ... .. ... .. 265
4.1.9 Navigieren zwischen Diagrammen . ......... ... ........ 270
Komponenten mit mehreren Diagrammen . ... ........... 270
Navigieren zwischen Komponenten ... ................. 273
4.1.10 Analysieren von Komponenten. .. ......... ... ......... 274
4111 Datenaustausch . ........ .. ... 278
4.1.12  Verwendung des Blockdiagrammeditors. ... ............. 280
Speichern von Diagrammen . . .............. ... . ... ... 280
Betrachten und Drucken von Diagrammen .. ............. 280
Verwendung von referenzierten Komponenten. .. ......... 284
Der Zustandsautomaten-Editor . ....... ... .. . o 285
Spezielle MenUfunktionen . ........ ... .. ... .. ... .. .. 286
4.2.1 Zeichnen des Zustandsdiagramms. ... ............ ... ... 287
4.2.2 Hierarchiezustande. .. ....... ... .. .. .. ... . . .. ... 296
Geschlossener Hierarchiezustand . ..................... 299
Offener Hierarchiezustand .. ............. .. .. ........ 302
423 Spezifizieren von Bedingungen und Aktionen. ............ 303



4.3

4.4

4.5

4.6

4.7

4.8

Bedingungen und Aktionen in separaten Diagrammen. ... .. 305

Bedingungen und Aktionen verwenden .. ............... 310
Bedingungen und Aktionen im Zustandsdiagramm. ... ... .. 315
Kommunikation mit anderen Komponenten. .. ........... 321
42.4 Offentliche Methoden . ............................. 323
42,5 Experimentieren mit Zustandsautomaten .. .............. 326
Der C-Code-Editor .. ... ... . 329
Beschreibung der Mentfunktionen. . ................... 331
4.3.1 Spezifizieren von Komponenten in C-Code. .. ............ 338
4.3.2 Externer Editor . .. ... .. .. . 345
4.3.3 Verwendung des Editors fur externe Quellen .. ........... 348
Der ESDL-Eitor . . .. .o 351
441 Spezifizieren von Klassen in ESDL . ... .................. 352
4.4.2 Spezifizieren von Modulen in ESDL. .. .................. 355
443 Analysieren von ESDL-Komponenten . ............ ... ... 355
Spezifizieren zeitkontinuierlicher Blocke . ... ............ ... .. ... 356
4.5.1 Zeitkontinuierliche Blocke als Blockdiagramme ... ... ... ... 357
4.5.2 Zeitkontinuierliche Blocke als C-Code. . .. .. ............. 359
453 Zeitkontinuierliche Blécke in ESDL-Code. ... ............. 360
454 Experimentieren mit zeitkontinuierlichen Blocken . . ... ... .. 361
Die Zykluszeit Gberwachen . .. ....... ... ... ... ... ..... 365
Der Boolesche Tabelleneditor .. ......... ... ... .. ... ... ... ... 367
Beschreibung der Mentfunktionen. . ................... 368
Boolesche Tabellen spezifizieren .. ..................... 371
Der Editor fir Bedingungstabellen . ............ .. ... ... ... ... 377
Beschreibung der Mentfunktionen. . ................... 379
Beschreibung der Schaltflachen . .......... ... ......... 384
4.71 Bedingungstabelle einrichten . ... .......... ... ... .. ... 385
4.7.2 Bedingungstabelle spezifizieren . ...................... 393
4.7.3 Experimentieren mit Bedingungstabellen .. .............. 397
Der Projekteditor . ... .. . . 398
4.8.1 Standardprojekt fur eine Komponente . ................. 401
4.8.2 Beschreibung der Mentfunktionen. . ................... 402
Register ,Graphics” .. ... ... ... ... 408
Register ,OS" . .. 409
Register ,Formulas” .. ... ... ... . ... ... ... ... .. ... .. 411
Register ,Impl. Type” .. ... .. . . 412
Register ,Files”. .. ... ... . . . . 413
4.8.3 Spezifizieren eines Projekts . . . ... ... ... .. . 414
4.8.4 Definieren der globalen Kommunikation. . ............... 416

Inhalt



4.9

4.10

4.11

Inhalt

4.8.5 Definieren des Schedulings im Betriebssystemeditor . . ... ... 419
Einstellungen des Betriebssystems. . ... ......... ... .. ... 420
Tasksund Prozesse . . ... ... 421
Uberwachungsoption. . . ........ ... . ... ........... 430
Betriebsmodi . ... ... .. 431
4.8.6 Verwaltung externer Projektdateien .. ......... ... ...... 432
4.8.7 Hybride Projekte. . ... ... .. ... 436
4.8.8 Projekteinstellungen. . ... ... ... 438
Knoten ,ASAM-2MC" . .. ... . . . . 442
Knoten ,Build” .. ... .. .. . . 443
Knoten ,,OS Configuration” .. ........................ 445
Knoten ,, Code Generation” .. ... ... .. ... ... . ...... 446
Knoten ,Integer Arithmetic” .. ...... ... ... ... ... ..... 448
Knoten ,Experiment Code” ... ... ... ... ... ... ... ... 451
Knoten , Production Code” . ...... ... ... ... . ... ........ 452
Knoten ,Optimization” ......... ... ... ... . ... ... .... 452
Knoten , Statemachine” . . . ... ... ... ... ... 453
4.8.9 Festlegen der Implementierung fur die Festkomma-
Arithmetik .. ... .. 455
Formeln .. ... 456
Globale Veranderungen in Implementierungen. . .......... 462
Implementierungstypen .. ... ... 463
4.8.10  Experimentieren mit Projekten .. ....... ... ... .. ... 469
Online- und Offline-Experimentieren. . .. ................ 470
Experimentieren mit quantisiertem Gleitkomma-Code . ... .. 473
4.8.11  Generieren von Applikationsdaten ... ...... ... ... ... ... 476
Container ... 476
4.9.1 Arbeiten mit Containern. . ......... ... ... .. . ... 477
49.2 Container und Netzwerke. . ... ... ... . ... ... .. .... 481
Bearbeiten von Elementen . ... ... ... 481
Instanzen und Vorkommen. .. ... . L 482
4.10.1  Elementkonfiguration............ ... ... .. .. .. ... ... 482
4.10.2 AbhdngigeElemente . ........ .. ... ... 489
Bearbeitenvon Daten ... ... ... ... 493
4.11.1  Editoren fUrskalare Typen. ... ... ... ... . 495
Numerischer Editor. . .. ... ... . ... . . . 495
Logischer Editor .. ... ... . 495
Enumeration-Editor .. ... ... 496
4.11.2  Der Editor fir zusammengesetzte Typen (Tabelleneditor). . . . . 496
Array-Editor . . ... 497



412

4.13

4.14

1D-Tabelleneditor. . .. ... ... . . . . . . ... 498

2D-Tabelleneditor. . ....... ... . . 500
Feste Tabellen. . ... ... . .. . 500
Gruppentabellen und Verteilungen. .. .................. 502
4.11.3  Datensdtze. . ... ... .. 503
Bearbeiten von Implementierungen .. ... .. 513
4.12.1  Implementierung von Komponenten/Projekten. .. ......... 514
4.12.2  Implementierung von skalaren nichtlogischen Elementen . ... 518
Individuelle Implementierung spezifizieren .. ............. 521
Implementierungstypen verwenden ... ... ... .. ... ..., 531
4.12.3 Implementierung von methoden-/prozesslokalen Variablen. . . 533
4.12.4  Implementierungen flr tempordre Variablen. . . ......... .. 535
4.12.5 Implementierung von Arrays, Matrizen und Tabellen. . ... ... 535
4.12.6 Implementierung von logischen Elementen. .. ............ 537
4.12.7 Implementierung von Enumerationen. . .............. ... 539
4.12.8 Methoden- und Prozessimplementierungen . . ............ 540
4.12.9 Implementierung von Argumenten und Rickgabewert einer
Methode . ... ... . 542
4.12.10 Implementierung von Implementation-Casts. . ............ 542
4.12.11 Operatorimplementierungen . ............ ... ... ...... 543
Automatische Konvertierung von Operator-
implementierungen .. ... ... 549
Bearbeiten des Layouts einer Komponente . .............. ... .... 552
4.13.1  Bearbeiten des Layouts einerKlasse .. ......... ... ... ... 553
4.13.2  Bearbeiten des Layouts anderer Komponenten............ 558
Arithmetische Dienste . ... ... ... . 559
4.14.1  Funktionsweise eines Arithmetischen Dienstes . . ... ..... .. 560
4.14.2  Definition von Arithmetischen Diensten . ... ............. 561
FunktionsschlUssel .. ...... ... . .. .. . . ... . .. .. .. ... 561
Zuldssige Arithmetische Dienste . . ..................... 562
Zuldssige Typen. . ..o 564
Funktionsdeklaration . ......... .. ... .. ... . .. L 565
4.14.3  Erstellen und Speichern von Arithmetischen Diensten. . .. . .. 568
4.14.4 Verwendung von Arithmetischen Diensten in ASCET . ... ... 568
Auswahleines Satzes .. .......... ... 569
Maogliche Fehlerzustande . ... ... ... . L. 571
4.14.5  Der Schnittstelleneditor fur Arithmetische Dienste .. .. ... .. 572
Funktionsumfang des AS-Editors ... ................... 573
StartendesEditors . ... .. 574
Die Benutzeroberflache des AS-Editors . . . ............... 575

Inhalt



10

Die Editoroberflache. . . .......... ... . ... . . ... . ... 579

Den AS-Editor verwenden. . ........... .. . L 582

5 Signaleund Symbole ... .. ... 597

5.1 DerSignalbetrachter .. ... ... ... .. ... 597

5.2 DerSymboleditor . ...... ... ... 600

6  Experimentieren . ... ... ... 603

6.1 Die Experimentierumgebung .. ...... ... ... ... 603

6.1.1 Beschreibung der Mentfunktionen. . ................... 604

6.1.2 Aufrufen und Einrichten der Experimentierumgebung .. .. .. 607

6.1.3 Der Ereignisgenerator. . ......... . ... . 609

Ereignisoptionen. . ... .. .. 612

6.1.4 Der Datengenerator . .. ... . ... 616

6.1.5 Das Mess-System . . ... .. 625

6.1.6 Das Verstellsystem ... ... .. ... .. 627

6.1.7 Durchfthren von Offline-Experimenten. .. ............... 629

6.1.8 Laden und Speichern von Umgebungen. . ............... 638

6.1.9 Der Data-Logger. . ... ... 641

6.1.10  Experimentierumgebungs-Optionen . ... ................ 655

Navigieren zwischen Komponenten ... ................. 655

Anzeigeoptionen . ... ... 656

6.1.11  ManipulierenvonDaten....... ... ... ... ... ... ... .... 657

6.2 Verstellfenster . ... .. 660

6.2.1 Allgemeine Beschreibung der Mendfunktionen. .. ....... .. 661

6.2.2 Dateneditoren fur VerstellgroBen ... ................... 665

6.2.3 Arbeiten mit Verstellfenstern . .......... ... .. . L 665

Numerischer Editor. . ... ... ... .. ... ... 668

Logischer Editor . . ... ... .. .. 672

Enumeration-Editor . ... ... ... 673

Array-Editor . . ... 673

1D-Tabelleneditor. . .. ... .. 677

2D-Tabelleneditor. . ......... .. . 682

1D-Grafikeditor . ... . 683

2D-Grafikeditor ... ... 688

3D-Grafikeditor . ... ... 692

6.2.4 Verstellen von Stltzstellen im Tabelleneditor. .. ......... .. 695

6.3  Messfenster . . ... 697

6.3.1 Messfenster auswahlen .. ......... . ... ... . 697

6.3.2 Allgemeine Beschreibung von Mentfunktionen .. ......... 698

6.3.3 Arbeiten mit Messfenstern . .. .. ... ... L 701
Inhalt



6.3.4 Die verschiedenen Messfenster. . ...................... 705

Numerische Anzeige. .. ... ... . 705

Oszilloskop. . . . oo 707

Recorder. . ... 725

Horizontale und Vertikale Balkenanzeige .. .............. 727

Bitanzeige .. ... .. .. 729

MONItOr . . 729

7 Automatische Dokumentation . .......... .. .. .. . . 731
7.1 Erzeugen von Dokumentation . .......... ... ... ... ... ... 731
7.2 Ausgabeformate fir Dokumentationsdateien .................... 735
ASCIl-Format ... .o 735

RTF-Format. . ... ... 735

HTML-Format. ... ... 735
Postscript-Format . ... ... ... .. ... 736

7.3 Sichten ... 736
Allgemeines . ... ... 737

Optionen fur die Dokumentation . ..................... 742

Optionen fur die Editoren. ... ........................ 743

Optionen flr Elementtypen . ........... .. ... ... .... 745

7.4 NOUzZen ... 747
INAEX . o 751

Inhalt

1



12 Inhalt



1.1

Einfiihrung

Im Band , Benutzerhandbuch” werden alle Programmteile und Arbeitsfenster,
die Mendstruktur und die Bedienung des Programms detailliert beschrieben.
Die Funktion aller MenUs und Mentfunktionen wird erklart. Bevor Sie sich mit
diesem Teil beschéftigen, sollten Sie mit ASCET bereits vertraut sein, d.h. im
Band ,Schnelleinstieg” das Kapitel ,ASCET — Grundlagen” auf Seite 49 und
das Tutorial durchgearbeitet haben. Die Reihenfolge der Unterkapitel ent-
spricht weitestgehend der Abfolge von Arbeitsschritten, die bei der Spezifika-
tion von Komponenten und Projekten notwendig sind.

Alle in diesem Band beschriebenen Inhalte sind nach dem gleichen Prinzip auf-
gebaut. Vor jedem Hauptkapitel steht eine kurze Einleitung, danach eine
Beschreibung der Benutzeroberflache und MenlUpunkte, gefolgt von einer
ablauforientierten Beschreibung einzelner Arbeitsschritte.

Typischer Arbeitsablauf

Bedingt durch die Programmstruktur von ASCET ist der Anwender angehalten,
seinen Arbeitsablauf an gewissen Stellen nach einem vorgegebenen Schema
durchzufiihren. Es gibt mehrere Dialogabfolgen, die unverdnderbar sind. Dar-
aus resultierend ergibt sich ein sinnvoller und typischer Arbeitsablauf, der auch
bei der Dokumentation bertcksichtigt wurde und als Leitfaden verwendet
wird. Einen groben Uberblick tber die Reihenfolge der einzelnen Arbeits-
schritte entnehmen Sie bitte der folgenden Liste:

e ASCET einrichten

e Datenbank und Datenbankeintrage anlegen
e Eigene Funktionen einfligen

e Komponenten spezifizieren und simulieren

® Projekte spezifizieren und simulieren

e Datensatze erstellen und bearbeiten

* Implementierungen erstellen und bearbeiten
e Signale und Symbole verwenden

e Experimentieren

e Dokumentation der Ergebnisse

Einflihrung
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1.2 Programmstart

ASCET starten:

e DieInstallation von ASCET legt standardmaBig
eine Symbolgrafik auf Ihrem Desktop ab. Ein
Doppelklick auf dieses Symbol startet das Pro-
gramm.

e Alternativ dazu kénnen Sie ASCET auch Uber
die Programmgruppe im Start-MenU starten.

Im Weiteren finden Sie eine detaillierte Beschreibung der Benutzeroberflache
des Komponentenmanagers, mit der ASCET standardmaBig startet.

Hinweis

Das Verhalten der Software kann individuell angepasst werden. Sie kbnnen
in ASCET Standardpfade festlegen, verschiedene Farben und Schriftarten
setzen, Vlorgaben fir Import und Export von Daten machen und anderes
mehr. Néhere Informationen hierzu finden Sie im Kapitel 2.2 "Komponen-
tenmanager — Einrichten von ASCET".

Einfiihrung
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2.11

Der Komponentenmanager

In diesem Kapitel wird der Komponentenmanager, seine MenUstruktur und
Bedienung, detailliert beschrieben. Dieses Fenster ersetzt das ASCET-Startfens-
ter und den Datenbank-Browser aus friiheren Versionen.

Die Funktion aller Menis und MenUpunkte wird erklart. Bevor Sie sich mit die-
sem Teil beschaftigen, sollten Sie mit ASCET bereits vertraut sein, d.h. das Kapi-
tel ,ASCET - Grundlagen” und das ,Tutorial” im ASCET-Schnelleinstieg
durchgearbeitet haben.

Komponentenmanager — Benutzeroberflache

Allgemeine Beschreibung

Beim Starten des Programms wird der ASCET-Komponentenmanager geoff-
net. Von hier aus starten Sie die verschiedenen Editoren (siehe Kapitel 4 , Spe-
zifikation von Komponenten und Projekten”). Des Weiteren kénnen Sie
mehrere Benutzerprofile verwalten und Gber einen Optionendialog rechner-,
datenbank- und benutzerspezifische Einstellungen vornehmen; z.B. Definition
von Speicherverzeichnissen, Einstellungen wie Bildschirmdarstellung oder das
Startverhalten der Software (siehe , Komponentenmanager — Einrichten von
ASCET" auf Seite 37).

Hauptaufgabe des Komponentenmanagers ist es allerdings, alle Daten, die
bei der Arbeit mit ASCET entstehen (Klassen, Module, Projekte, etc.), in einer
Datenbank systematisch abzulegen und zu verwalten (siehe , Komponenten-
manager — Daten verwalten” auf Seite 76).

Beschreibungsgegenstand dieses Teilkapitels sind nur die Funktionen, die fes-
ter Bestandteil der Oberflache des Komponentenmanagers sind. Die Editoren,
die Experimentierumgebung sowie weitere Zusatzmodule werden in eigenen
Kapiteln beschrieben.

Benutzeroberflache Komponentenmanager

Alle Datenbankeintrage werden von ASCET in einer Datenbank im Komponen-
tenmanager verwaltet. Hier konnen Sie Hauptordner und Unterordner anle-
gen, einzelne Objekte verschieben, kopieren, importieren und exportieren,
aber auch komplett neue Datenbanken anlegen. Neben der Organisation ihrer
Daten ist in ASCET ein Bearbeiten der Komponenten und Projekte méglich. In
friheren Versionen war dieses Bearbeiten nur in den Spezifikationseditoren
maoglich.

Der Komponentenmanager
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Die Fensterelemente

Schaltflachenleisten

Menzeile
& ASCET-MD
File Edit “iew Inset Component Builld Tools Manuals Help

L »[02E X BE AL SN -4-090 ¢ 0E D)

Feld ,3 Contents”

1 Database » | 3 Conkents *
= ®oe [ Componeris |
L g
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2 Cammenk ®
N
A
-
LI »| 4 | _’I
|Y nome |g <0\, DB |ﬁ kemaltha L | | v

—— Kommentarfeld A . .
FuBzeile mit Filteranzeige fur Liste , 1 Database”,

.2 Comment”
aktueller Datenbank und Benutzername;
Datenbankobjekte: die leeren Felder dienen als Statusanzeige fur
Liste , 1 Database” ausgewahlte Elemente

Die Ordner und Eintrdge der aktuellen Datenbank werden in der Liste
.1 Database” angezeigt. Die Wurzel der Baumstruktur bildet der Name der
Datenbank. Jede Datenbank enthélt einen oder mehrere Ordner, die ihrerseits
weitere Ordner und Datenbankeintrédge enthalten. Sie werden in einer Hierar-
chie in der Liste , 1 Database” organisiert und angezeigt.

Das Feld ,,2 Comment” ist ein Textfeld, das Anmerkungen oder interne Kom-
mentare zum aktuellen Ordner oder Eintrag enthalt. Typischerweise wird dieses
Feld fur Entwicklernotizen und interne Informationen zu Versionen verwendet.
Diese Informationen werden in der automatisch erzeugten Dokumentation
nicht mit aufgefthrt. Sie sind nicht zu verwechseln mit den im Notizeneditor
eingegebenen Informationen (siehe Kapitel 7.4 ,,Notizen” auf Seite 747).

Hinweis

Beim Export (s. Kapitel 2.3.3 auf Seite 94) wird der Inhalt des Feldes
.2 Comment” nur fir Hauptordner und Datenbankeintrdge mit exportiert.
Anmerkungen zu Unterordnern werden nicht exportiert.
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Das Feld ,,3 Contents” zeigt in verschiedenen Registern Informationen zum
ausgewahlten Ordner oder Datenbankeintrag an. Abhangig von der Auswahl,
Ordner oder Datenbankeintrag, sowie der Art des Datenbankeintrags andert
sich im Feld ,3 Contents” der angezeigte Inhalt. Details finden Sie in
Kapitel 2.1.3 , Ansichtskonzepte im Komponentenmanager”.

Bedienelemente in den Schaltflachenleisten

Standard-Schaltflachenleiste:

1

2 3 4 5 6 7 8 9 101

| D

SH sBRX B%E 8.

© N o vk W=

New (erzeugt eine neue Datenbank)

Open (6ffnet eine Datenbank)

Save (sichert die Datenbank)

Cut (schneidet das ausgewahlte Element aus)

Copy (kopiert das ausgewahlte Element)

Paste (figt das Element aus der Zwischenablage ein)
Delete (I6scht das ausgewahlte Element)

Expand all (klappt die Baumstruktur in der Liste , 1 Database” weitest-
moglich auf)

Collapse all (klappt die Baumstruktur in der Liste , 1 Database” voll-
standig zu)

10. Import

11. Export

Schaltflachenleiste ,Insert”:

1

2 3 4 5 6 7 8 9

HYE O TOO S @

A o=

3a 4a

Insert Folder (fligt einen Ordner ein)

Insert Project (figt ein Projekt ein)

Insert Module - <Type> (fuigt ein Modul ein)
Insert Class - <Type> (fugt eine Klasse ein)

Mit den Pfeilen (3a und 4a) kann der Typ des Objekts - Blockdiagramm,
C-Code, ESDL - gewahlt werden.

Der Komponentenmanager
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5
6.
7.
8

9.

Insert State Machine (fligt einen Zustandsautomaten ein)
Insert Container (figt einen Container ein)

Insert Boolean Table (figt eine Boolesche Tabelle ein)
Insert Conditional Table (figt eine Bedingungstabelle ein)
Insert Container (fligt einen Container ein)

Schaltflachenleiste , Tools":

1

1.
2.

2

Options (6ffnet das Optionsfenster)

? (6ffnet das Fenster ,, About ASCET” mit Informationen zu den instal-
lierten Produkten der ASCET-Produktfamilie)

Symbolgrafiken fir Datenbankobjekte

R OUT OO ® oV OHE

11
12.
13.

© N o vk W N =

Datenbank
Projekt

Modul

Klasse

CT-Block
Zustandsautomat
Enumeration
Boolesche Tabelle

Bedingungstabelle

. Symbol
. Signal

Container
ASAM-MCD-2MC-Projekt
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Die Mentifunktionen

File

New Database (<CTRL> + <N>)

Datenbank neu anlegen.

Open Database (<CTRL> + <0>)

Datenbank 6ffnen.

Close Database

Datenbank schlieBen.

Save Database (<CTRL> + <5>)

Speichern der Anderungen in der Datenbank.
Save Database as...

Erzeugt eine Sicherungskopie von der gesamten Datenbank unter
einem von lhnen angegeben Pfad.

Import (<CTRL> + <M>)

Importiert Datenbankeintrage aus einer Exportdatei und zeigt sie in
der Liste , 1 Database”.

Import directory
Importiert den kompletten Inhalt eines Verzeichnisses.

Export (<CTRL> + <E>)

Hinweis

Diese Funktion ist nur verfligbar, wenn ASCET-MD installiert ist.
Ist dies der Fall, ist sie in der Liste ,, 1 Database” auch als Kontext-
mend verflgbar.

Exportieren ausgewahlter Datenbankeintrage oder kompletter Ord-
ner aus der Liste , 1 Database” in eine oder mehrere Exportdateien
(*. exp).

1 D\.\DB
(und weitere ahnliche Eintrage)

Liste der zuletzt getffneten Datenbanken.
Exit (<ALT> + <F4>)
ASCET beenden.

Der Komponentenmanager
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e Edit

Hinweis

Die Funktionen Cut, Copy, Paste, Delete und Rename sind in der Liste
.1 Database” auch als Kontextmenu verfigbar.

Bis auf Find und Query stehen die Funktionen nur zur Verfligung, wenn
ASCET-MD installiert ist.

—  Cut (<CTRL> + <X>)

Schneidet den markierten Datenbankeintrag aus der Datenbank
aus.

—  Copy (<CTRL> + <C>)

Kopiert den markierten Datenbankeintrag in die Zwischenablage
der Datenbank.

—  Paste (<CTRL> + <Vv>)

Fugt einen ausgeschnittenen oder kopierten Datenbankeintrag aus
der Zwischenablage in die Datenbank ein.

—  Delete (<DEL>)
Endgultiges Loschen eines markierten Datenbankeintrags. Wird ein
Ordner geldscht, werden auch alle darin enthaltenen Elemente
geldscht.
Hinweis

Verwenden Sie die Funktion Edit — Delete vorsichtig, sie kann
nicht rickgdngig gemacht werden.

—  Rename (<F2>)

Umbenennen eines markierten Datenbankeintrags.
—  Find (<CTRL> + <F>)

Suchen einer Zeichenkette in C-Code- oder ESDL-Komponenten.
— Replace (<CTRL> + <H>)

Ersetzen einer Zeichenkette in C-Code- oder ESDL-Komponenten.
—  Query. (<CTRL> + <Q>)

Durchsucht die Datenbank unter verschiedenen Gesichtspunkten
(siehe Abschnitt ,Durchsuchen einer Datenbank” auf Seite 139).
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View

Expand all

Der gesamte Inhalt (Ordner und Datenbankeintrage) der Daten-
bank wird angezeigt.

Collapse all
Nur der Name der Datenbank wird angezeigt.
Filter — <component type>

Ermoglicht die Filterung der Datenbankeintrage im Feld
., 1 Database”.

Show /Hide

Blendet verschiedene Fensterelemente ein oder aus;
Database List - das Feld , 1 Database”,

Comment - das Feld ,,2 Comment”,

Contents — das Feld ,3 Contents”,

Monitor — das Monitorfenster

Update (<F5>)
Aktualisieren des Komponentenmanagers.

Insert

Hinweis

Das Menti Insert st in der Liste ,, 1 Database” auch als Kontextment(i ver-
fugbar. Es ist nur verfigbar, wenn ASCET-MD installiert ist.

Folder (<INSERT>)

Einflgen eines neuen Ordners.
Project

Einflgen eines neuen Projekts.
Module

Einflgen eines neuen Moduls;

Block Diagram - als Blockdiagramm,
ESDL - in ESDL,

C Code - in C-Code.

Class
Einfugen einer neuen Klasse (Untermenus wie bei Modulen).
Continuous Time Block

Einfugen eines neuen CT-Blocks (UntermenUs wie bei Modulen).

Der Komponentenmanager
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— State Machine

Einflgen eines neuen Zustandsautomaten.
— Enumeration

Einflgen einer neuen Enumeration.
— Boolean Table

Einflgen einer neuen Booleschen Tabelle.
— Conditional Table

Einflgen einer neuen Bedingungstabelle (s. Kapitel 4.7).
- lcon

Einflgen eines neuen Symbols.
— Signal

Einflgen eines neuen Signals.
— Container

Einflgen eines neuen Containers.

e Component

Hinweis

Die Funktion Edit Item ist in der Liste , 1 Database” auch als Kontext-
menu verflgbar.

Edit Layout, Replace References, Become another Item und Repro-
duce as sind nur verfiigbar, wenn ASCET-MD installiert ist.

— Edit ltem (<RETURN>)

Startet den Editor fUr den markierten Datenbankeintrag.
— Edit Layout

Bearbeiten eines Komponentenlayouts.
— Enumeration

nur aktiv, wenn im Feld , 1 Database” eine Enumeration ausge-
wahlt wurde und der Fokus im Feld ,,3 Contents” liegt. Siehe
Seite 28.

— Disallow Import
Verbietet das Uberschreiben von Datenbankeintragen beim Import.
— Access Rights

Anderungen von Zugriffsberechtigungen fr einen Ordner oder
einen Datenbankeintrag.
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Password

Aktivieren und Deaktivieren des Passwortschutzes (nur fur Ordner).
Show References

Anzeigen der Referenzen auf eine Komponente.

Replace References

Ersetzen der Referenzen auf einen Datenbankeintrag.

Become another Item

Ersetzen eines Datenbankeintrags.

Reproduce As

Kopieren der Struktur einer Komponente
Block Diagram - in ein Blockdiagramm,
ESDL - in ESDL,

C Code - in C-Code.

Notes
Bearbeiten der Notizen einer Komponente.
Reset Operator Implementation

Entfernt die Operatorimplementierungen

Flat — der ausgewahlten Komponenten,

Recursive — der ausgewahlten Komponenten und der darin refe-
renzierten Komponenten.

Build

Touch All

Alle Komponenten der Datenbank werden als bearbeitet markiert.
Damit wird eine Gesamtcompilierung des Projekts erzwungen.

Clean All

Der in der Datenbank gespeicherte Code des Projekts wird verwor-
fen.

Tools

Documentation — Contents

Offnet das Fenster , Documentation Contents”. Von hier aus wird
die Auswahl der zu dokumentierenden Eintrage vorgenommen.

Documentation — Options

Einstellung der Optionen fur die Dokumentationserzeugung.
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Database — Performance Utilities

Bei Anwahl 6ffnet sich das Dialogfenster ,Database Info for:
<Database>". Es enthalt vier, teilweise zu kombinierende Daten-
bankverwaltungsfunktionen:

Optimize fasst die durch vielfaches Editieren entstandenen Daten-
bank-Bruchstlicke wieder zusammen (Defragmentierung).

Convert bereinigt die Referenzierungen der Datensatze unterein-
ander (,,X benutzt Y") nach Anderungen der Datenbankstruktur
und beschleunigt so den Zugriff.

Repair baut die Datenbank komplett neu auf; dabei werden auch
die Funktionen ,Optimize” und , Convert” durchgefihrt.

Check kontrolliert die Strukturen und Referenzierungen in der
Datenbank und protokolliert die Ergebnisse im Monitorfenster.

Database - Convert
Konvertieren der Datenbank;

Modify components to force impl/data update — alle Komponen-
ten erhalten den Status modified, sodass beim nachsten Zugriff auf
eine Komponente deren Implementierung neu Gberprift und —
wenn nétig — angepasst wird;

All Names to ANSI-C — samtliche Namen in der Datenbank werden
nach ANSI-C konvertiert;

System Constants to Constants - Umwandeln von Systemkonstan-
ten in Konstanten (s. Kapitel , Die Art von Elementen” im ASCET
Referenzhandbuch);

Variables to Volatile — weist allen Variablen der Datenbank das
Attribut volatile zu (s. Seite 117 und Seite 486);

Parameters to Nonvolatile — weist allen Parametern der Daten-
bank das Attribut non-volatile zu;

Components/Elements to default memory location — tragt in den
Implementierungen aller Elemente der Datenbank den Speicherbe-
reich Def aul t ein;

Operator Implementations to Impl. Casts — wandelt vorhandene
Operatorimplementierungen in Implementation-Casts um (s.
Seite 549);

Reset Operator Implementations — entfernt alle Operatorimple-
mentierungen aus der Datenbank.
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— Database - List Operator Implementations

Zeigt im ASCET-Monitorfenster eine Liste der Operatorimplemen-
tierungen an.

— Database - Compare Database

Vergleicht die aktuelle Datenbank mit einer ausgewahlten zweiten
Datenbank.

— Arithmetic Service Editor

Offnet den Editor flr Arithmetische Dienste fir ein Target (siehe
Kapitel 4.14),

PC - Target PC;
weitere UntermenUs kommen hinzu, wenn ASCET-RP oder
ASCET-SE installiert sind.

— Network Settings

Offnet das Fenster , Network settings for ETAS hardware (Page 1)";
nur fur ASCET-RP von Bedeutung.

- Views

Offnet das Fenster ,Views”, in dem Sichten verwaltet werden
(siehe Kapitel 7.3 auf Seite 736).

— Options

Offnet das Fenster , Options”, in dem verschiedene Optionen ein-
gestellt werden (s. Kapitel 2.2 auf Seite 37).

¢ Manuals

Hinweis

Wenn Sie keine Handblicher installiert haben, enthélt das Meni keine
Funktionen.

— English user’s guide

Offnet das englische Benutzerhandbuch im Acrobat-Reader.
— English reference

Offnet das englische Referenzhandbuch im Acrobat-Reader.
— German user’s quide

Offnet das deutsche Benutzerhandbuch im Acrobat-Reader.
— German reference

Offnet das deutsche Referenzhandbuch im Acrobat-Reader.
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Open manuals folder

Offnet das Verzeichnis ETAS\ ETASManual s im Windows-Explo-
rer.

Wenn Sie ASCET-RP oder ASCET-SE installieren, werden weitere Men(i-
funktionen fur die entsprechenden Handbdicher eingefligt.

e Help

Contents

Offnet den Inhalt der Online-Hilfe zu ASCET.
Index

Offnet den Index der Online-Hilfe zu ASCET.
Loaded Packages

Zeigt im Monitorfenster eine Liste aller installierten Integrationsmo-
dule (siehe Kapitel ,, Systeminformation” im ASCET-Schnellein-
stieg).

Loaded Targets

Zeigt im Monitorfenster eine Liste der installierten ASCET-SE an.
Product Disclaimer

Offnet das Disclaimer-Fenster mit einer Gefahrenmeldung.
Problem Report

Startet das Tool , Problem Report” (siehe Kapitel 2.1.4).

Hotkey Assignment

Offnet ein Fenster mit einer Liste der Tastaturkdirzel.

About

Offnet ein Fenster mit Informationen zu den installierten Produkten
der ASCET-Produktfamilie.

Support
Offnet ein Fenster mit den Adressen der ASCET-Hotlines.
License Info

Offnet ein Fenster mit Informationen zur Lizenzierung (siehe Kapitel
»Lizensierung” im ASCET-Schnelleinstieg).

Der Komponentenmanager



Kontextsensitive Menlfunktionen

Die nachfolgend beschriebenen Funktionen der MenUs Edit und Component
haben je nach Fokus verschiedene Bedeutungen. In diesem Abschnitt ist fiir
jedes Register im Feld ,3 Contents” aufgelistet, welche Bedeutungen die
MenUfunktionen haben, wenn der Fokus in diesem Feld liegt.

Hinweis

Die in diesem Abschnitt nicht beschriebenen Funktionen der Mends haben
entweder unabhdngig vom Fokus immer dieselbe Bedeutung, oder sie sind
deaktiviert.

Register ,Element”:
e Edit

Copy (<CTRL> + <C>)

Kopiert die ausgewahlten Elemente in die Zwischenablage der
Datenbank.

Paste (<CTRL> + <V>)

Fugt die ausgewahlten Elemente aus der Zwischenablage der
Datenbank in die Komponente ein.

Delete (<Del>)

Loscht die gewahlten Elemente aus der Komponente.
Rename (<F2>)

Umbenennen des Elements.

e Component

Edit ltem (<RETURN>)
Offnet den Elementeditor fiir das gewahlte Element.

Register ,,Data”:
e Edit

Copy (<CTRL> + <C>)

Kopiert die aktuellen Daten des ausgewahlten Elements in die Zwi-
schenablage der Datenbank.

Paste (<CTRL> + <V>)

Fugt die Daten aus Zwischenablage der Datenbank in das ausge-
wahlte Element ein.
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— Delete (<Del>)
Loscht die gewahlten Elemente aus der Komponente.
—  Rename (<F2>)
Umbenennen des Elements.
e Component
—  Edit ltem (<RETURN>)
Offnet den Dateneditor flr das gewdhlte Element.
Register ,Implementation”:
e Edit
—  Copy (<CTRL> + <C>)

Kopiert die aktuelle Implementierung des ausgewahlten Elements
in die Zwischenablage der Datenbank.

—  Paste (<CTRL> + <v>)

Fugt die Implementierung aus Zwischenablage der Datenbank in
das ausgewahlte Element ein.

— Delete (<Del>)
Loscht die gewahlten Elemente aus der Komponente.
—  Rename (<F2>)
Umbenennen des Elements.
e Component
—  Edit ltem (<RETURN>)
Offnet den Implementierungseditor fiir das gewahlte Element.
Im Feld ,,1 Database” ist eine Enumeration gewahlt:
e Edit
— Delete (<Del>)
Loscht den gewahlten Enumerator aus der Komponente.
—  Rename (<F2>)
Umbenennen des Enumerators.
e Component
—  Enumeration — Add (<INSERT>)
Enumerator hinzufiigen.
— Enumeration - Shift Up (<CTRL> + <U>)

Enumerator in der Liste nach oben verschieben.
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—  Enumeration - Shift Down (<CTRL> + <D>)
Enumerator in der Liste nach unten verschieben.

Ansichtskonzepte im Komponentenmanager

ASCET bietet ein erweitertes Ansichtskonzept fur die Datenbankeintréage. Ord-
ner, Komponenten, Projekte, Container und Enumerationen kénnen im Feld
.3 Contents” unter verschiedenen Gesichtspunkten angezeigt werden. Fir
Komponenten und Projekte stehen in den Registern im Feld ,3 Contents” eine
Element-, eine Daten- und eine Implementierungsansicht zur Verfigung, fur
Komponenten auBerdem noch eine Layoutansicht. Fir Ordner gibt es die Ord-
neransicht, die den Inhalt sowie Informationen zu den enthaltenen Objekten
darstellt. Die Containeransicht entspricht weitgehend der Ordneransicht.

Jedes Register bietet bestimmte Bearbeitungsmdglichkeiten, die sowohl tber
die Menis Edit und Component als auch Uber das Kontextmend im Feld
.3 Contents” zuganglich sind.

Auswahlen der Ordneransicht:

e Markieren Sie einen Ordner im Feld
.1 Database”.

% ASCET-MD-RP = M [=]
Fle Edit ‘iew Insett Component Buld Tools Help
DeR[s2ex BE&LtUE-0-00008E D
1 Databasze x 3 Contents *
—= BETAS?TutoliaLSDlutiDns;I [ Componerts |

@ CLesson_2 Mame Type Date Access Specification
@ CLessond ‘Q‘é CortrollerT est | Project 11.09.2002 1816 % RwWCEG

—E gtemf‘: & 1deCon Module / Block Diagra| 12.11.2001 11:30) 2 prw/CEG| Block Diagiam
—® essan - P
| & ELessont @" Wamllp State Machine 07.02.2002 0352 % RWCEG|State Machine

@ ClLesson?

0
% ControllerTest

¥ 1dieCan

@’ Warmllp

Der Inhalt des Ordners sowie Name, Typ,
Erstellungszeitpunkt, Zugriffsrechte und Art
der Erstellung der enthaltenen Objekte wer-
den angezeigt.

Wie Sie in diesem Register arbeiten, ist im
Abschnitt ,Bearbeiten von Komponenten und
Projekten im Komponentenmanager” auf
Seite 86 erklart.
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Auswahlen der Elementansicht einer Komponente/eines Projekts:

%’ ASCET-MD-RP

File Edit “iew Inzert Component Build Tool:

Manuak:

Help

Markieren Sie im Feld , 1 Database” eine
Komponente oder ein Projekt.

Klicken Sie im Feld ,3 Contents” auf das
Register ,Elements”, um die Elementansicht
zu erhalten.

- [Ofx]

|DzE/tmrX

BE AU -9-dee o8 E D)

1 Database =

® tutorial_test

= (== DEFALLT
B3 0400
& Class
& Class B
9 Cantair
L CT_Blog
& Enumer.
@ lcon

£ Il
(gé Project

3 Contents

£ Elements I. Data I o Imnlemantatlonl T Layoutl

MName Type WaxSize|5cope  |Kind Existence| Dependency [Memory | Calibration |Unit{Comment,
[ array ];ﬁ[ array[cont] 4 local Yariable real independent [volatile  |calibration
P distrib M distrib[cont] 5 local Parameter real independent [narvalatile) calibration
] Integrator|€@ Integrator local Variable real independert [valatie  |calibration
mat_result @ mesg[cont] exporked|Send Message real independent |volatile calibration
1 matrix (28] mat[conk] 3@2  |local Wariable real independent volatile calibration
P One D E 1D[cont->cont] 7 local Parameter real independent |nonvolatile| calibration
P Two D g 2D[cont, cont-cont]| S @ 4 [local Parameter real independent [nonvolatile) calibration

Alle Elemente der Komponente/des Projekts
werden mit Name, Typ, Geltungsbereich, Art
und Einheit angezeigt. Wurde zu einem Ele-
ment ein Kommentar eingegeben (s.

Seite 486), wird dieser ebenfalls angezeigt.
Fur Arrays, Matrizen und Kennlinien/-felder
wird auch die maximale GroBe angezeigt.

Wie Sie die Elemente bearbeiten, ist im
Abschnitt ,Bearbeiten von Komponenten und
Projekten im Komponentenmanager” auf
Seite 86 beschrieben.

Auswahlen der Datenansicht:
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% ASCET-MD-RP =

File Edit View Ineett Component Buld Toole Help

DeEsmex BE s GYe-9-09oe e E 0

1 Databaze x 3 Contentz x
— @ COETAS Spstemlib -] i Elements @ Data |Q Implemanlatlonl = Layoutl
—m CIETAS_Systemlin_CT lh
— 1 [ ETAS_Tutarial_Sohutions
—mE ELBSSUH1_2 Mame Tupe Data
@ Elessond P air_low *T cont i1}
O ErLessond 2 air_nominal @ mesglcont] oo

s

CantrollerTest O Integrator & Interator Data

P Kp & cont 05
0 CLessans :
—& CdLessonk n (} mesg[cont]
—® ElLesson? P n_naminal € cont 900.0
CLessond [ ndiff * cont ]
" CLlessond [ pi_vale = 00

Namen, Typ und Daten der Elemente werden
angezeigt. Im Kombikdstchen kann ein ande-
rer Datensatz gewahlt werden.

Wie Sie hier die Daten bearbeiten, ist im
Abschnitt , Bearbeiten von Komponenten und
Projekten im Komponentenmanager” auf
Seite 86 beschrieben.

Auswahlen der Implementierungsansicht:

e Markieren Sie im Feld , 1 Database” eine
Komponente/ein Projekt.

e Klicken Sie im Feld ,3 Contents” auf das
Register ,Implementation”, um die Imple-
mentierungsansicht zu erhalten.

' ASCET-MD-RP = JSi[=] 3
File Edit View Insert Component Buld Tool: Manuals Help

I R N e A R X =

1 Database 3 Contents e

= EFETAS _Tutorial So2] | [E Elements | @ Data % Implementation |£E Layaut |

®

Lessonl_2 lh
B [ErLesson
Mame Type Impl. | Impl{Impl{@ | Farmla) Limit Limnit Zera | Min|Max |t emary
. " ype |Min [Max Overflow| Assighment | hat incl Location
gfswns P aigfintegrate | *g" cont iealéd|-oo |+oo (1 [ident  [No Mo No 00 |+00 [Default
es30n
[ — O buffer *C cont|realbd]-oo [+oo |1 fident Mo Mo Na 00 |+00 [Default
ELesson? £ dT a7
Clessond Pk *C cont|realbd|-oo [+oo |1 fident Mo Mo -00 [+00 |Default
OLessons _';| W tetum/integrate| " gont |1eald|-0n [+an [T [ident |No No No |00 |+oo [Defaul
1 D P wurzelKi 2 cont |realEd] 00 |00 |0 [ident Mo Mo |-o0 |+oo |Defaut
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Alle Informationen der derzeitigen Implemen-
tierung werden angezeigt. Im Kombikastchen
kann eine andere Implementierung gewahlt
werden.

Wie Sie hier die Implementierungen bearbei-
ten, ist im Abschnitt , Bearbeiten von Kompo-
nenten und Projekten im
Komponentenmanager” auf Seite 86
beschrieben.

Auswahlen der Layoutansicht einer Komponente:

e Markieren Sie im Feld ,, 1 Database” eine
Komponente.
Hinweis
Fir Projekte gibt es kein Layout.
e Klicken Sie im Feld ,3 Contents” auf das

Register ,Layout”, um die Layoutansicht zu
erhalten.

& ASCET-MD-SE =

File Edit “iew Insett Component Build Tools Help

DeasBex|FE a8 cdug-9-0990 5 0

1 Databaze » 3 Contents ®

B E¥ETAS_Tutorial_Soltions =] i Elementsl & Datal %y Implementation % Layout |
@ lessonl_2
@ Clessand
] ELessond v
@ ControllerT est A_idle
IdleCan
M lessond Hn |
M Lessonk air_nominal —
& Clesson? TR
& Cllessong

Das Layout der Komponente wird angezeigt.
Wie Sie hier das Layout bearbeiten, ist im
Abschnitt ,Bearbeiten von Komponenten und
Projekten im Komponentenmanager” auf
Seite 86 beschrieben.
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Auswahlen der Containeransicht:

Markieren Sie im Feld , 1 Database” einen
Container.

| ASCET-MD-RP =1 3
File Edit Yiew Inset Component Build Tools Manual: Help
DR reeX|BR ascwd-¢- 00665 Q)
1 Database % | 3 Contents S
[= Cantainer components |
ClLessond Narme Type Date Access  |Specification

CLessans
EoLessons
EoLesson?

oLessong
CLessona

3 ContrallerTest - TutorialiLelPraject

(22.05,2003 10:16:35, % RWCEG|

¢¥ 1dieCon - = TutarialiLessong| Module

(22.05.2003 10:35:28) ?51 RyyiEig|Block Diagram

@ Integrator -> TutorialiLessolClass

(03.07.2002 15:06:59 % RCEig|Block Diagram

&5 warmlp - » TutorislLessong State Machine (05.11.2004 18:16:09,

)
)
!
i

'é RYWCEG|State Machine

Der Inhalt des Containers sowie Name, Typ,
Erstellungszeitpunkt, Zugriffsrechte und Art
der Erstellung der enthaltenen Objekte wer-
den angezeigt.

Wie Sie in diesem Register arbeiten, ist in
Kapitel 4.9.1 , Arbeiten mit Containern”
erklart.

Auswahlen der Enumerationsansicht:

& ASCET-MD-RP =

File Edit “iew Inzert Component

Buld Toolz: Manualz Help

Markieren Sie eine Enumeration im Feld
.1 Database”.

Im Feld ,, 3 Contents” werden die Enumerato-
ren aufgelistet.

DR smeX

HE AL UG- TOOS D

1 Databaze » 3 Contents
CLessond ;I Label
CLessond green
ELessong blink.
CLessonk o
CLesson?

Lesson enumerator
Bl [ Lessond vellow

< Eriumeratiord

& Light -

Wie Sie die Enumeration bearbeiten, ist im
Abschnitt , Erstellen einer Enumeration:” auf
Seite 80 beschrieben.
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ETAS Support-Funktion ,Problem Report”

ASCET stellt Ihnen eine Support-Funktion zur Verfigung, um Probleme, die
wahrend der Arbeit mit dem Programm aufgetreten sind, an ETAS weiterzulei-
ten. Wenn Sie die Supportfunktion nutzen, packt ASCET den gesamten Inhalt
des ,log”-Verzeichnisses (alle *. | og-Dateien) zusammen mit einer textlichen
Beschreibung in ein Archiv und speichert es im Verzeichnis ETAS\ LogFi | es\
als Datei Et asLogFi | es01. zi p. Bei weiteren Archivdateien wird der Datei-
name automatisch hochgezahlt (bis max. 19), so dass alte Archivdateien nicht
sofort Uberschrieben werden.

Hinweis

Es kénnen nur max. 20 Archivdateien angelegt werden, danach werden die
alten Dateien bei 00 beginnend wieder dberschrieben.

Sie kdnnen ASCET so einrichten, dass dieses Archiv automatisch an den ETAS
Hotline-Service geschickt wird. Dazu bendtigen Sie ein E-Mail-Programm, das
MAPI-kompatibel ist (z.B. MS Exchange oder Eudora). Bei anderen E-Mail-Pro-
grammen mussen Sie das Archiv selbst als Dateianhang verschicken.

~Problem Report” Support-Funktion einrichten:

e \Wahlen Sie im Komponentenmanager die
Mentfunktion Tools — Options.

Das Fenster , Options” 6ffnet sich.

Der Komponentenmanager



e Aktivieren Sie im Knoten ,Options” die
Option Send E-Mail.

& Options _ O] x|
File “iew
Cptions
| hid|
= ’ 3 £ W automatic Save
& Appearance ‘ 5 Skore every ... minutesl 5 é’
Confirmation Dialogs
Build g Database Path Ic:\ETASData'LASCETS.21Database |:||
—=] Defaulks
= i i
Inplermsntation [~ Multiple user handling
—— Documentation & v Send E-Mail 4
— Editars

= External Tools
[+ Integration

‘ ﬁ E-Maill Address Iec.hotline@etas.de ‘

| System Defaults |

Automatic Save: 3

Activate an automatic save after the specified time period

Ctorn nunns  minatoo: ;I

oK | Cancel |

Damit ist das automatische Verschicken der
E-Mail an die Hotline eingeschaltet.

Wenn |hr E-Mail-Programm nicht MAPI-kom-
patibel ist, ist diese Funktion ohne Bedeutung.

e Passen Sie gegebenenfalls im Feld , E-Mail
Address” die E-Mail-Adresse des Hotline-Ser-
vice an. Die derzeitige Adresse lautet:
ec. hotl i ne@t as. de
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Problembericht verschicken:

e \Wahlen Sie im Komponentenmanager
Help - Problem Report, um Ihr Problem an
ETAS zu schicken.

Ein Dialogfenster 6ffnet sich und fragt nach
einer Beschreibung des Problems.

B Describe your problem, please: - O] x|
| =

" o

Ok | Lancel |

e Geben Sie den Text ein und klicken Sie auf
OK.

Ihre Lizenz wird Uberprift. Wenn Sie eine
lizenzierte ASCET-Version verwenden, wird
der Bericht in ein Dateiarchiv gepackt. Wenn
Sie den automatischen Versand aktiviert
haben, wird das Archiv sofort verschickt.
Andernfalls werden Sie gefragt, ob das Archiv
verschickt werden soll.

@ Send the Zipfile: o:A\ETASYLogFiles\EtazLogFiles0.zip to E-Mail Hotline: ec.hotline@etas.de ?

es Mo |

e Klicken Sie Yes, um die E-Mail zu verschicken;
andernfalls klicken Sie No.

Wenn Ihr E-Mail-Programm nicht MAPI-kom-
patibel ist, missen Sie die Archivdatei selbst
als Dateianhang verschicken.
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2.2

Komponentenmanager — Einrichten von ASCET

Dieses Kapitel beschreibt die Konfigurationsoptionen von ASCET und die
Arbeit mit Benutzerprofilen.

Hinweis

In diesem Handbuch sind die Optionen von ASCET-MD beschrieben. Zusatz-
programme wie ASCET-RP kénnen eigene Optionen hinzufiigen;, diese sind
im Handbuch des betreffenden Zusatzprogramms beschrieben.

In ASCET kénnen Sie verschiedene Optionen setzen. Es gibt zwei Arten von
Optionen: allgemeine und benutzerspezifische Optionen. Beide Arten werden
im Fenster , Options” verwaltet und in XML-Dateien abgelegt. Wenn ASCET
nach der Installation das erste Mal gestartet wird, sind dese XML-Dateien noch
nicht vorhanden. Sie werden automatisch angelegt und mit den Standardein-
stellungen des Systems oder — wenn eine altere ASCET-Version installiert war —
mit den Einstellungen der &lteren Version belegt.

Allgemeine Optionen (Symbol ) sind fur die ASCET-Installation auf Ihrer
Workstation spezifisch. Sie umfassen das Zielverzeichnis fur die Codegenerie-
rung, verschiedene Pfadangaben, Einstellungen fir die Code-Vorschau sowie
die Auswahl von Einzel- oder Mehrbenutzermodus fur den Programmlauf.

Allgemeine Optionen werden im Datenverzeichnis in der Datei st at i onSet -
tings. xm abgelegt.

Benutzerspezifische Optionen (Symbol E) umfassen verschiedene Dinge,
von Einstellungen fur Diagramme, Export-/Import-Dateipfaden bis zu diversen
allgemeinen Optionen, die spater in diesem Kapitel genauer beschrieben wer-
den. Dadurch besteht die Mdglichkeit, eine an Ihre BedUrfnisse angepasste
Benutzerumgebung zu erzeugen. Anderungen der Benutzeroptionen werden
fur jeden Benutzer getrennt abgelegt, wenn die Benutzerauswahl beim Start
aktiv ist. Neue Benutzerprofile starten mit den Standardeinstellungen.

Benutzerspezifische Optionen werden im Verzeichnis des jeweiligen Benutzers
(ETASDat a\ ASCET5. 2\ User \ <user name>) in der Datei user Set -
tings. xm abgelegt.

Hinweis

Bevor Sie benutzerspezifische Optionen setzen, sollten Sie entscheiden, ob

lhre Installation von ASCET im Einzel- oder Mehrbenutzerbetrieb lauft, um

sicherzugehen, dass lhre Einstellungen im richtigen Benutzerprofil abgelegt
werden.

Optionen mit ungtiltigen Werten werden durch einen roten Kreis mit weiBem

X markiert: =4 %
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Benutzeroberflache des ASCET-Optionsfensters:

Das ASCET-Options-

fenster enthalt folgende Elemente:

B Options

File “iew

il Ir Cptions

Lions|

—[=] Appearance
Confirmation Dialogs

Build

—=] Defaulks
Implerentation

Documentation

— Editars

= External Tools

[+ Integration

I |

U

£ W automatic Save

‘ 5 Skore every ... minutesl 5 é’
I c:\ETASDatalASCETS. 2\ Database |:||

Q Database Path
[ Multiple user handling

& v Send E-Mail

‘ ﬁ E-Maill Address ec.hotline@etas, de ‘

#| Svstem Defaults |

Activate an automatic save after the specified time period

minutao: ;I

oK Cancel |

Automatic Save:

Ctorn nunn:

¢ links oben ein Filter fur die Optionen

¢ links eine Baumansicht mit den Optionsgruppen als Knoten

Das Symbol 9 bzw. an einem Knoten bedeutet, dass der Knoten
bzw. einer seiner Unterknoten eine ungultige Option enthalt.

e rechts oben das Anzeigefeld fur die Optionen des gewahlten Knotens

* rechts unten eine Kurzbeschreibung der angezeigten Optionen

e die Schaltflachen Import Options for selected Node from XML File,
Export Options of selected Node into XML File und System

Defaults

e das MenU File mit folgenden MenUfunktionen

— Import

Importiert die Optionen fir den gewahlten Knoten aus einer XML-

Datei.
— Export

Exportiert die Optionen des gewahlten Knoten in eine XML-Datei.

e das MenU View mit folgenden Mentfunktionen
— Expand All

Klappt die Baumansicht so weit wie moglich auf.
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— Collapse All

Klappt die Baumansicht so weit wie méglich zu.

— Show/Hide Description

Zeigt/versteckt die Kurzbeschreibung der angezeigten Optionen.

Setzen von Optionen fiir ASCET:

She=

Wahlen Sie im Komponentenmanager
Tools - Options

oder

klicken Sie auf die Schaltflache Options.

Das ASCET-Optionsfenster (Dialogfenster
. Options”) offnet sich.

Die Optionen sind nach Gebieten geordnet;
jedes Gebiet ist links im Fenster , Options” als
Knoten in der Baumansicht dargestellt.

Wahlen Sie den gewiinschten Knoten, um die
Einstellungen fur ASCET zu setzen.

Einige Optionen erscheinen als Optionsfeld,
Eingabefeld oder Kombikastchen. Andere
Optionen haben neben dem Namen eine
Schaltflache, mit der ein weiteres Dialogfens-
ter gedffnet wird.

Nehmen Sie die neue Einstellung entspre-
chend den jeweiligen Steuerelementen vor.

Geanderte Optionen sind mit einem * mar-
kiert, Optionen mit einer anderen als der Stan-
dardeinstellung erscheinen in Fettschrift.

Sie kdnnen nacheinander in verschiedenen
Knoten des Fensters ,Options” Optionen set-
zen.

Klicken Sie auf die Schaltflache System
Defaults, um die Standardeinstellungen fir
den aktuellen Knoten wiederherzustellen.
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e Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen
haben, klicken Sie auf OK.

Die Einstellungen werden Gibernommen, das
Fenster ,Options” wird geschlossen.

Hinweis

Einige neue Einstellungen wirken nicht sofort. Wenn Sie beispielsweise die
Listenschriftart der ASCET-Bedienoberfldche &ndern, werden dadurch
bereits gedffnete Fenster nicht beeintrdchtigt. Sie missen das betreffende
Fenster schlieBen und neu &6ffnen, damit die Einstellungen in diesem Fenster
wirken.

Exportieren von Optionen:

Wenn Sie die Optionen eines Knotens eingerichtet haben, kénnen Sie sie in
eine XML-Datei exportieren.Offnen Sie das ASCET-Optionsfenster.

e Wahlen Sie den Knoten, dessen Optionen Sie
exportieren wollen.

e Setzen Sie ggf. die Optionen dieses Knotens.

. e Klicken Sie auf die Schaltflache Export Opti-
4E port Optiong of selected Node into ML File] ons of selected Node into XML File

oder

e wahlen Sie File — Export.

Das Windows-Dateiauswahlfenster 6ffnet
sich. Das Format *. xmi ist fest eingestellt.

e Setzen Sie Pfad und Namen der Exportdatei.
e Klicken Sie auf Speichern.

Die Optionen des gewahlten Knotens werden
in die angegebene XML-Datei geschrieben.

Importieren von Optionen:

Exportierte Optionen kénnen wieder importiert werden. Auf diese Weise kon-
nen z.B. einheitliche Optionen fur mehrere Anwender definiert werden.

o Offnen Sie das ASCET-Optionsfenster.

e Wahlen Sie den Knoten, dessen Optionen Sie
importieren wollen.
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ﬂ Impart O ptioks for selected Maode from XML File|

Filtern der Optionen:

Klicken Sie auf die Schaltflache Import Opti-
ons for selected Node from XML File

oder

wabhlen Sie File - Import.
Ein Bestatigungsfenster 6ffnet sich.

Aktivieren Sie die Option Remember my
Decision, wenn Sie jede Abfrage dieser Art
auf dieselbe Weise beantworten wollen (siehe
auch Seite 47).

Das Fenster ,,Import Options” wird dann nicht
mehr angezeigt. Sie konnen die Einstellung im
ASCET-Optionsfenster, Knoten , Confirmation
Dialogs”, wieder riickgangig machen (s.

. Optionen fur Bestatigungsfenster” auf

Seite 47.)

Bestatigen Sie das Uberschreiben der vorhan-
denen Optionen mit OK.

Der Windows-Dateiauswahldialog 6ffnet sich.
Das Format *. xni ist fest eingestellt.

Wahlen Sie die XML-Datei, die die gewlnsch-
ten Optionen enthalt.

Klicken Sie auf Offnen.

Die in der angegebenen XML-Datei enthalte-
nen Optionen werden in das Optionsfenster
Ubernommen.

File  ‘igw

Sie kédnnen die Optionen filtern und so die Anzeige Ubersichtlicher gestalten.

I aut0|

= Signal Map

[= i

Apply Filker Sting

Geben sie in das Textfeld des Filters einen Text
ein.

Das kann ein oder mehrere Worter, aber auch
ein teil eines Wortes sein.

Klicken Sie auf die Schaltflache Apply Filter
String.

Im Anzeigefeld werden nur Optionen ange-
zeigt, deren Name, Wert oder Kurzbeschrei-
bung den eingegebenen Text enthalt.

In der Baumansicht werden nur Knoten ange-
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2.2.1

zeigt, die zum Filter passende Optionen ent-
halten. Zusatzlich werden ggf. Gbergeordnete
Knoten angezeigt, damit die Hierarchie intakt
bleibt.

Grundlegende Optionen

Im obersten Knoten des Optionsfensters, dem Knoten , Options” (siehe Abbil-
dung auf Seite 39), setzen Sie einige grundlegende Optionen.

Option Wert Beschreibung

Automatic Save aktiviert /  Schaltet die automatische Speicherfunktion
deaktiviert ein/aus.

Store every ... minutes  Zahl Zeitintervall fur automatische Speicherung

Database Path Pfad Hauptverzeichnis der ASCET-Datenbanken

Multiple user handling aktiviert/  Schaltet die Benutzerauswahl ein/aus.
deaktiviert

Send E-Mail aktiviert/  Schaltet die automatische E-Mail-Ubertra-
deaktiviert gung ein/aus.

E-Mail Address Adresse E-mail-Adresse der Hotline

Mit der Option Automatic Save kdnnen Sie die automatische Speicherfunk-
tion aktivieren und ein gewtnschtes Zeitintervall eingeben. Je nach eingegebe-
nem Zeitintervall werden lhre Daten dann gespeichert.

Einige Anwender-Operationen, die einen Eintrag in die Datenbank bedeuten,
werden aus Performance-Grinden nur in einem Cache gehalten. Uber Auto-
matic Save kann nun erzwungen werden, dass der Cache der Datenbank
zyklisch gespeichert wird.

Setzen der automatischen Sicherung:

e Aktivieren Sie die Option Automatic Save.
Die automatische Sicherung ist eingeschaltet.

® Geben Sie im Feld ,Store every ... minutes”
einen Wert ein

oder

=121 °* benutzen Sie die Pfeil-Schaltflachen, um die
EI Zeitspanne zwischen zwei Sicherungen festzu-
legen.

Der Cache der Datenbank wird regelmaBig im
angegebenen Zeitintervall gespeichert.
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2.2.2

Mit der Option Multiple user handling legen Sie fest, ob Ihre ASCET-Instal-
lation Benutzerprofile verwalten soll. Details hierzu finden Sie in Kapitel 2.2.11
.Arbeiten mit Benutzerprofilen”.

Mit der Option Send E-Mail kénnen Sie das automatische Versenden von
E-Mails an die ETAS Hotline einschalten.

Automatisches Versenden von E-Mails einschalten:

e Aktivieren Sie die Option Send E-Mail.
e Geben Sie im Feld , E-Mail Address” die aktu-
elle Adresse der Hotline ein.

e Klicken Sie OK, um die Einstellung zu tber-
nehmen.

Wenn Sie nun Help — Problem Report auf-
rufen, wird automatisch eine Mail an die Hot-
line geschickt. Diese Funktion ist im Detail in
Kapitel 2.1.4 auf Seite 34 beschrieben.

Optionen zum Erscheinungsbild

Im Knoten ,Appearance” setzen Sie Optionen, die das Aussehen von ASCET
oder von einzelnen Editoren beeinflussen. Gleichartige Optionen sind in Unter-
knoten zusammengefasst.

Option Wert Beschreibung

Extended Infos in aktiviert/  Schaltet die Anzeige von Informationen

Database Browser deaktiviert  Uber Zugriffsrechte im Komponentenmana-

ger ein/aus.

Show Disclaimer aktiviert/  Schaltet die Anzeige des Disclaimers beim
deaktiviert Start von ASCET ein/aus.

List Font Schriftart  Schrift fur Listeneintrage

Text Font Schriftart  Schrift fur Text auf der Bedienoberflache

Edit Font Mapping Anweisun- Abbildung von Windows-Schriftarten auf
gen Postscript-Schriftarten
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Setzen von Schriftarten:

Das Fenster , Font Selection” 6ffnet sich.

‘& Font Selection

Foundry: Family: Charset:

fnicrosoft = Icourier nes j |i508859-1 j
Skyle: Ext. Style: Size:

mnediurm j |<n0ne> j |11 j

The quick browm fox jumped owver the lazy sleeping ;I
dog

]
Scaled fant K I Cancel | Fixed width

e Wahlen Sie im Kombikastchen ,,Foundry” die

Herkunft der Schrift.

e Wahlen Sie im Kombikastchen ,Family” die

Schrift.

e \Wadhlen Sie im Kombikastchen , Charset” den

Zeichensatz.

e Wahlen Sie im Kombikéastchen , Style” Grad
und Neigung der Schrift.

e \Wahlen Sie im Kombikastchen ,,Size” die

SchriftgroBe.

Die verfgbaren GroBen hangen von der aus-

gewahlten Schrift ab.

Das Textfeld unter den Kombikastchen zeigt
einen Beispielsatz in der aktuell ausgewahlten
Schriftart. Im Kombikastchen , Ext. Style”
sowie rechts und links der Schaltflachen OK
und Cancel sind weitere Informationen zur
gewadhlten Schrift angegeben.

e Klicken Sie OK, um die Auswahl zu Uberneh-
men und das Fenster , Font Selection” zu

schlieBen.

Die Schriftauswahl wirkt sich nicht auf vorhan-

dene Fenster aus.
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Schriftarten abbilden:

Mit der Option , Edit Font Mapping” kénnen Sie die Windows-Schriftarten auf
Postscript-Schriftarten abbilden. Beim Speichern eines Blockdiagramms als
Postscript-Datei werden die Windows-Schriften durch die gewahlten Post-

Script-Schriften ersetzt.

die Schaltflache.

Das Fenster ,, PostScript Font Mapping” 6ffnet
sich. Es zeigt in einer Tabelle die vorhandenen
Abbildungsanweisungen fir Schriften.

PostScript Font Mapping

e Klicken Sie im Unterknoten , PostScript” auf

SmallTalk Font Descriptor

PostScripk Font Mam

PostScripk Fonk Size

-microsoft-arial-medium-r-normal-sans serif-16-120-96-96-p-0-is03859-1

Arial

20

-microsoft-courier new-medium-r-normal--16-120-96-96-m-0-is08359-1

Caurier

lols |,

oF | Cancel |

Spalte Bedeutung

Smal | Tal k Font Descriptor Windows-Schrift (SmallTalk)
Post Scri pt Font Nane PostScript-Schrift

Post Scri pt Font Size GroBe der PostScript-Schrift

1. Abbildungsanweisung erzeugen/l6schen

ﬂ e Klicken Sie im Fenster ,PostScript Font Map-

| ping” auf die Schaltflaiche Add new Map-
ping Entry, um eine neue
Abbildungsanweisung zu erzeugen.

Hinweis

Sie kénnen eine Windows-Schrift auf mehrere
PostScript-Schriften abbilden. Bei der Generie-
rung von PostScript-Dateien wird jedoch nur die
erste Abbildungsanweisung fir eine Schrift ver-
wendet, die anderen bleiben wirkungslos.
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o

2. Abbildungsanweisung bearbeiten

4

3. Arbeit abschlieBen

Der Komponentenmanager

Klicken Sie im Fenster , PostScript Font Map-
ping” auf die Schaltflache Remove selected
Mapping Entry, um eine Abbildungsanwei-
sung zu entfernen.

Doppelklicken Sie im Fenster ,PostScript Font
Mapping” in eine Zelle der Spalte ,, SmallTalk
Font Descriptor”.

Das Fenster , Font Selection” (siehe Seite 44)
offnet sich.

Stellen Sie im Fenster ,Font Selection” die
Windows-Schriftart ein, die sie auf eine Post-
Script-Schrift abbilden wollen, und klicken Sie
OK.

Doppelklicken Sie im Fenster , PostScript Font
Mapping” in eine Zelle der Spalte , PostScript
Font Name” und geben Sie die PostScript-
Schrift ein, die die Windows-Schrift ersetzen
soll.

Doppelklicken Sie im Fenster , PostScript Font
Mapping” in eine Zelle der Spalte , PostScript
Font Size” und geben Sie die GroBe fur die
PostScript-Schrift ein.

Klicken Sie im Fenster ,PostScript Font Map-
ping” auf die Schaltflache Preview selected
Mapping Entry, um den PostScript-Befehl
anzuzeigen, der mit den gewahlten Einstellun-
gen generiert wird.

SchlieBen Sie das Fenster , PostScript Font
Mapping” mit OK, um die Einstellungen zu
Ubernehmen.

SchlieBen Sie das Fenster , PostScript Font
Mapping” mit Cancel, um die Einstellungen
zu verwerfen.



Optionen fiir Bestdtigungsfenster

Bei der Arbeit mit ASCET erscheint an verschiedenen Stellen ein Bestatigungs-
fenster, sie Sie auf Wunsch ausblenden kénnen. Im Knoten ,, Confirmation Dia-
logs” des Dialogfensters ,Options” kénnen Sie ausgeblendete
Bestatigungsfenster (Symbol E:) wieder anzeigen. Ebenso kénnen Sie hier
Bestatigungsfenster ausblenden.

Dieser Knoten ist primadr dazu gedacht, Bestatigungsfenster wieder anzuzei-
gen, die Sie wahrend der laufenden Arbeit ausgeblendet haben. An dieser
Stelle Bestatigungsfenster auszublenden, die Sie noch nicht im Programm
gesehen haben, wird ausdrticklich nicht empfohlen.

Spalte ,Dialog” Spalte Beschreibung
~Decision”

Change Database Path Show/ Bestatigungsfenster fir den Wechsel des
Yes /No  Datenbankpfads beim Offnen einer nichtim
Standardverzeichnis befindlichen Daten-
bank.

Close ASCET Show/ OK Bestatigungsfenster beim Beenden von
ASCET.

Close Boolean Table Show/ OK Bestatigungsfenster beim SchlieBen einer
Booleschen Tabelle mit fehlerhaften Eintra-
gen.

Close existing Editor ~ Show/ OK Bestatigungsfenster beim wiederholten Off-
nen eines Editors fur dieselbe Komponente.

Deassign Application ~ Show/OK Bestatigungsfenster, wenn im OS-Editor der
Mode <inactive> Typ einer Init-Task mit Betriebsmodus
i nacti ve gedndert wird.

Edit complex Element  Show/ Legt fest, ob der Elementeditor fur kom-
Hi de plexe Elemente automatisch geoffnet wird
(Show) oder nicht (Hi de).
Edit CT Element Show/ Legt fest, ob der Elementeditor fur CT-Blo-
Hi de cke automatisch gedffnet (Show) wird oder
nicht (Hi de).
Edit Implementation Show/ Legt fest, ob beim Erzeugen eines neuen
Cast Hi de Implementation-Casts der Elementeditor
geoffnet wird (Show) oder nicht (Hi de).
Edit primitive Element  Show/ Legt fest, ob beim Erzeugen eines neuen
Hi de Elements (Variable, Parameter, Kennlinie/

-feld) der Elementeditor getffnet wird
(Show) oder nicht (Hi de).
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Spalte , Dialog”
Export Components
Export Message
Configuration
Import Options
Import Views

Overwrite Files/Folders

Resize Drawing Area

Save Experiment

Set Layout to Default

Set Options to Default

Set Target Settings to
Default

Start Offline Simulation

Store Changes in
Graphic

Spalte
~Decision”
Show/ OK
Show/ OK
Show/ OK
Show/ K

Show/ OK

Show/
Yes / No

Show/
Yes / No
Show/ OK

Show/ OK

Show/ OK

Show/ OK

Show/
Yes / No

Beschreibung

Bestatigungsfenster beim Export mit akti-
vierter Option One File for Each Item.

Bestatigungsfenster beim Export von Mel-
dungskonfigurationen (siehe Kapitel 2.4.2)

Bestatigungsfenster beim Import von Optio-
nen

Bestatigungsfenster beim Import von Sich-
ten

Bestatigungsfenster beim Import bereits
vorhandener Komponenten

Bestatigungsfenster, wenn die GroBe des
Zeichenbereichs beim Offnen eines Blockdi-
agramms geandert werden soll.

Bestatigungsfenster fur das Abspeichern
beim Verlassen des Experiments.

Bestatigungsfenster, wenn das Layout einer
aufgenommenen Komponente als Stan-
dardlayout gesetzt wird (s. Seite 246).

Bestatigungsfenster beim Zurticksetzen von
Optionen.

Bestatigungsfenster, wenn ein Projekt
geoffnet wird, dessen Target oder Compiler
ASCET nicht bekannt ist.

Betsatigungsfenster, wenn ein Offline-Expe-
riment gestartet wird, ohne dass im Ereig-
nisgeneratior ein Ereignis ist.

Bestatigungsfenster, wenn ein Blockdia-
gramm mit ungesicherten Anderungen
geschlossen wird.

Die moglichen Werte einer Option hangen vom Bestatigungsfenster ab.

e Showist immer vorhanden; wenn Show gewahlt ist, wird das Bestati-
gungsfenster angezeigt.

e Yes und No sind vorhanden, wenn das Bestatigungsfenster die Schalt-

flachen Yes und No enthalt.
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K ist vorhanden, wenn das Bestatigungsfenster die Schaltflache OK
enthalt.

. m— —— ®
- - e '_a e el -

[~ Remember my Decision I~ Remember my Decision

Na | Cancel | Cancel |

Yes, No und OK blenden das Fenster aus; die weitere Wirkung ent-
spricht der Wirkung der gleichnamigen Schaltflache.

Hi de ist bei den Optionen vorhanden, die das automatische Offnen
des Elementeditors fUr neue Elemente steuern. Hi de verhindert das
automatische Offnen des Elementeditors.

Bestatigungsfenster anzeigen/verstecken:

e Offnen Sie den Knoten , Confirmation Dia-
logs” im ASCET-Optionsfenster.

e Doppelklicken Sie im Feld ,, Confirmation Dia-
logs” auf den Eintrag der Spalte ,Decision”
neben der gewiinschten Option.

Confirmation Dialogs
v||-
=] Options £ Confirm ation Dialogs *
I Appearance Dialog Decision ;I
: .ldCDnFirmation Dialogs Import Views =how
i
Defaulks Overwrite Files/Folders Show
Documentation Resize Drawing Area Show
Editars X Save Experiment %
External Tools Set Layout to Default Show
Inkegration Set Options to Default Show
Set Target Settings to Default Shiow
Start Offline Simulation Show -
| System Defaults |
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e \Wahlen Sie aus dem Kombikastchen einen
Eintrag.

X Save Experiment
Set Layout to Default

Set Options to Default

Das Bestatigungsfenster wird ab sofort gemaR
der gewahlten Einstellung behandelt.

2.2.3 Build-Optionen

Im Knoten ,Build” setzen Sie Optionen, die die Codegenerierung in ASCET
beeinflussen.

Option Wert Beschreibung

Code Preview Path Pfad Verzeichnis der generierten C-Code- oder
HTML-/XML-Dateien

Code Generation Path  Pfad Zielverzeichnis fur die Codegenerierung,

hier werden die bei der Codegenerierung
erzeugten Dateien abgelegt.
Standard: ETAS\ Ascet 5. 2\ cgen

Target Root Path Pfad Target-Hauptverzichnis; hier werden die
Unterverzeichnisse fur die verschiedenen
Targets angelegt.

Specific Path Pfad Einstellbarer Pfad fur Projektdateien

Write Project Files on  aktiviert/  Legt fest, ob Projektdateien bei der Code-

Build deaktiviert generierung auf die Festplatte geschrieben
werden.

Keep files in Code aktiviert/  Gibt an, ob das Codegenerierungsverzeich-

Generation Directory  deaktiviert nis (Option , Code Generation Path”) beim
Verlassen von ASCET behalten oder
geldscht werden soll.
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Setzen eines Pfades:

Path Selection

o

Wenn Sie einen Pfad andern wollen, klicken
Sie auf die Schaltflache neben der Pfadoption,
die Sie &ndern wollen.

Das Fenster , Path Selection” 6ffnet sich.

c:ietasiascets, 2itarget

Wolume

— [Frascets.z

— cebra...
— Cemtex...
— Cetasres
— Cexecuter...
— Cexport...
— Chelp

— Jicstun

— Canils

— Cpatchbosx
— COremotecontral
— [COschemas
— SCOOP-iX...
—

IC:'l, 'l

oK

Cancel |
=
[

[ew

Wabhlen Sie bei Bedarf im Kombikastchen
,Volume” ein Laufwerk.

Wahlen Sie in der Liste , Directories” ein vor-
handenes Verzeichnis

oder

erzeugen Sie mit der Schaltflache New ein
neues Verzeichnis.

Klicken Sie auf OK.

Das gewahlte Verzeichnis wird im Options-
fenster angezeigt.
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224 Standardoptionen

Im Knoten ,Defaults” kénnen Sie Standardeinstellungen fir neu angelegte
Projekte (auch Standardprojekte) sowie flr Implementierungen setzen. Die
Standardeinstellungen fir Implementierungen sind im Unterknoten , Imple-
mentation” zusammengefasst.

Option Wert Beschreibung

Use Arithmetic Service aktiviert/  Schaltet fur neue Projekte die Verwendung
deaktiviert arithmetischer Dienste ein/aus.

Use first available aktiviert/  Weist neuen Projekten den ersten Satz
Service set deaktiviert arithmetischer Dienste in der Datei ser -
vi ces.ini zu.

Use Project Options aktiviert /  Schaltet die Verwendung einer XML-Datei

Template deaktiviert als Vorlage fir die Projekteinstellungen
neuer Projekte ein/aus.

Project Options Datei Name und Pfad der XML-Datei, die als Vor-

Template lage fur die Projekteinstellungen genutzt

wird (nur verfligbar, wenn Use Project
Options Template aktiviert ist).

Standardeinstellung fiir Arithmetische Dienste:

Um die Verwendung arithmetischer Dienste flr neu angelegte Projekte zu akti-
vieren, gehen Sie wie folgt vor.

e Aktivieren Sie im Knoten , Defaults” die
Option Use Arithmetic Service.

Damit ist die Verwendung arithmetischer
Dienste fUr neu angelegte Projekte aktiviert.

e Aktivieren Sie die Option Use first available
Service Set.

Ein neu angelegtes Projekt verwendet den ers-
ten Satz arithmetischer Dienste der Datei
services.ini.

e Klicken Sie OK, um die Einstellung zu tber-
nehmen.

Details zu arithmetischen Diensten finden Sie in Kapitel 4.14.
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Implementierungsoptionen

Option Wert

Limit to maximum bit aktiviert/deaktiviert

length
Implementation Model /
Master I npl ement ati on

Resolution Handling  Aut onati c/Reduce

Resol ution/
Keep Resol uti on

Minimum cont Data real 64/real 32/

Type u
u
u

Minimum log Data b

nt 8/i nt 8/
nt 16/i nt 16/
nt 32/i nt 32

t/uint8/sint8/
nt 16/i nt 16/
nt 32/i nt 32

nt 8/i nt 8/
nt 16/i nt 16/
nt 32/i nt 32

nt 8/i nt 8/
nt16/i nt 16/
nt 32/int 32

Default cont Data real 64/ real 32/

Type ui
ui
Minimum sdisc Data  ui
Type ui
ui
Minimum udisc Data  ui
Type ui
ui
Type ui
ui
ui

Default log Data Type bi

ui
ui
Default sdisc Data ui
Type ui
ui
Default udisc Data ui
Type ui
ui

nt 8/i nt 8/
nt 16/i nt 16/
nt 32/i nt 32

t/uint8/int8/
nt 16/i nt 16/
nt 32/int 32

nt 8/i nt 8/
nt 16/i nt 16/
nt 32/i nt 32

nt 8/int 8/
nt 16/i nt 16/
nt 32/int 32

Beschreibung

Legt fest, ob das Ergebnis einer
Operation im Fall eines Uberlaufs
begrenzt werden soll.

Master fur die Implementierung

Legt fest, wie die Auflésung im
Fall eines Uberlaufs behandelt
wird.

minimaler Typ fir Implementie-
rungen von cont -GroBen

minimaler Typ fir Implementie-
rungen von | 0g-GroBen

minimaler Typ fur Implementie-
rungen von sdi sc-GroBen

minimaler Typ fur Implementie-
rungen von udi sc-GroéBen

Standardtyp fur Implementierun-
gen von cont -GroBen

Standardtyp fur Implementierun-
gen von | 0g-GroBen

Standardtyp fur Implementierun-
gen von sdi sc-GroBen

Standardtyp fur Implementierun-
gen von udi sc-GréBen
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Einstellen von Standardoptionen fiir Implementierungen:

Der Komponentenmanager

Aktivieren Sie die Option Limit to maximum
bit length, wenn das Ergebnis einer Opera-

tion im Fall eines Uberlaufs begrenzt werden

soll.

Wahlen Sie im Kombikastchen , Implementa-
tion Master” die Masterseite fir neu ange-
legte Implementierungen.

Wenn Sie eine neue Implementierung erzeu-
gen, wird die gewadhlte Seite im Implementie-
rungseditor automatisch als Master gesetzt.

Wahlen Sie im Kombikastchen ,, Minimum
<type> Data Type” einen minimalen Imple-
mentierungsdatentyp fur GroBen vom Typ
<type>.

Wahlen Sie im Kombikastchen , Default
<type> Data Type” den Standard-Implemen-
tierungsdatentyp fur GroBen vom Typ
<type>.

<t ype> steht fir cont , | og, sdi sc oder
udi sc.

Die gewahlten Typen sind voreingestellt, wenn
Sie die Implementierungen entsprechender
GroBen bearbeiten.

Wenn Sie eine Datenbank aus einer friiheren
ASCET-Version 6ffnen, wird fir cont -GroéBen
r eal 64, fur sdi sc-GroBen i nt 8, fur

udi sc-GroBen ui nt 8 und fur | 0og-GroBen
i nt 8 ausgewahlt.

Klicken Sie OK, um die Einstellung zu Uber-
nehmen.



2.25

2.2.6

Optionen fr die automatische Dokumentation

Im Knoten ,,Documentation” kénnen Sie globale Einstellungen fur die auto-
matische Dokumentation (Details siehe Kapitel 7) vornehmen.

Option

Documentor Working

Path
Scale EPS Graphic

Wert
Pfad

aktiviert /

deaktiviert

Optionen fur Editoren

Beschreibung

Dokumentationsverzeichnis: Zielverzeichnis
fur die erzeugte Dokumentation.

Legt fest, ob die mit View — Save as Post-
script erzeugte EPS-Grafik auf die Papier-
groBe (s. Seite 58) skaliert wird.

Im Knoten , Editors” konnen Sie Einstellungen fur verschiedene Editoren sowie
flr Mess- und Verstellfenster vornehmen. Einstellungen, die nur zu einem Edi-
tor gehoren, sind in Unterknoten zusammengefasst.

l"rEditors

= €3 Options
— [ Appearance
Build
[ Defaults
Documentation
—[= Editors
Block Diagram
Text
Table
Statemachine

Calibration
Measurement
— External Tools
— & Inkegration

Option
Global Sort Order

Word Wrap in Notes

£ ¥ Global Sort Order

£ [ word Wrap in Motes

Wert

aktiviert /
deaktiviert

aktiviert /
deaktiviert

=l System Defaulks |

Beschreibung

Schaltet die Verwendung einer gemeinsa-
men Sortierreihenfolge in der Elementliste
aller Editoren ein/aus.

Zeilenumbruch im Notizeneditor
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Optionen fiir Blockdiagramme

Die Optionen im Knoten ,Block Diagram” betreffen alle Blockdiagramme.

Option Wert

Activate flexible layout aktiviert /
deaktiviert

Size of Undo Buffer Zahl

Drawing Area Size (px) 2000@000 /

5000@000 /
10000@0000

Selection Marker Size  Zahl

(Pixel)

Show Watermark aktiviert /
deaktiviert

Watermark Size (px) Zahl

Show Page Number aktiviert /
deaktiviert

BDE Graphical Schriftart
Comments

BDE Graphical Names  Schriftart

Flexibles Layout aktivieren (global):

Beschreibung

Legt fest, ob das Layout einer aufge-
nommenen Komponente im Blockdia-
grammeditor gedndert werden kann
oder nicht.

Anzahl Arbeitsschritte im Undo-Puffer
von Blockdiagramm- und Zustandsau-
tomaten-Editor

GroBe des Zeichenbereichs in Pixeln.

GroBe der Auswahlmarkierungen in
Blockdiagrammen

Legt fest, ob der Name der gewahlten
Sicht als Wasserzeichen im Blockdia-
gramm gezeigt wird.

SchriftgréBe fur das Wasserzeichen

Zeigt die Seitenzahl im Zeichenbereich
an.

Schrift fur Benutzerkommentare in
Blockdiagrammen

Schrift fur Namen von grafischen Ele-
menten in Blockdiagrammen

e Aktivieren Sie im Knoten , Block Diagram” die
Option Activate flexible layout.

Sie kdnnen nun das Layout aufgenommener
Komponenten im Blockdiagramm bzw. im
Register , Graphics” des Projekteditors bear-

beiten.

Wie Sie Schriftarten setzen, ist auf Seite 44 beschrieben.
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Knoten ,,Colors”: Die Farbeinstellungen fir Blockdiagramme sind im Opti-
onsfenster im Knoten ,, Colors” zusammengefasst.

Option Wert
Background Color Farbe
Grid Color Farbe

Comment Line Color  Farbe
Selection Marker Color Farbe

Watermark Color Farbe

Festlegen von Farben:

Beschreibung

Hintergrundfarbe im Blockdiagrammeditor
und im Projekteditor, Register , Graphics”

Farbe des Rasters in Blockdiagrammen

Farbe von Kommentarlinien in Blockdia-
grammen oder Projekten

Farbe fir die Auswahlmarkierungen in
Blockdiagrammen

Farbe flr das Wasserzeichen, d.h. den
Namen der augewahlten Sicht, sowie fr
Seitenzahlen und Markierung der Druck-
Seiten.

Sie kénnen verschiedene Farbeinstellungen fur Blockdiagramme sowie fur den
Eingangsbereich (Eingange bei Booleschen Tabellen, s. Kapitel 4.6, und Bedin-
gungsbereich bei Bedingungstabellen, s. Kapitel 4.7) und Ausgangsbereich
(Ausgange bei Booleschen Tabellen und Aktionsbereich bei Bedingungstabel-

len) festlegen.

Wahlen Sie das Kombikastchen der Option,
die Sie andern wollen.

Ein Farbauswahl-Fenster wird angezeigt. Die
aktuelle Farbe ist markiert.

Wahlen Sie die gewiinschte Farbe.

Damit die Farbauswahl wirksam wird, mussen
Sie ein vorhandenes Fenster schlieBen und
wieder 6ffnen.
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Knoten ,Sequencing”: In diesem Knoten sind Optionen fur Sequenzauf-
rufe (siehe Kapitel 4.1.6) zusammengefasst.

Option Wert
Sequence Shift Offset  Zahl

Beschreibung

Wert fur die Verschiebung der Nummern
von Sequenzaufrufen

Schrittweite bei der automatischen Skalie-
rung der Nummern von Sequenzaufrufen

Sequence Step Size Zahl

Use gaps aktiviert /  Fullt bei automatischer Nummerierung von
deaktiviert Sequenzaufrufen die Ltcken der vorhande-
nen Nummernfolge.

Setzen von Sequenzierungsoptionen:

e Stellen Sie im Feld , Sequence Step Size” den
Wert fur die Schrittweite bei der automati-
schen Skalierung der Nummern von Sequen-
zaufrufen ein.

e Stellen Sie im Feld ,Sequence Shift Offset”
den Wert fur die automatische Verschiebung
der Nummern von Sequenzaufrufen ein.

e Aktivieren Sie die Option Use gaps, wenn bei
der automatischen Nummerierung von
Sequenzaufrufen Licken in der vorhandenen
Nummernfolge aufgefillt werden.

Knoten ,Paper Size”: Dieser Knoten enthalt die Optionen, die den Druck
von Blockdiagrammen steuern.

Option Wert Beschreibung

Paper Size A5 (148x210)/
Ad (210x297)/

Letter (216x279)/

Legal (216x355)/

User def i ned
User Size Width ~ Zahl
(mm)
User Size Height  Zahl
(mm)

Paper Orientation Landscape /
Portrait
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Legt die GroBe des Druckbereichs fest.
Wenn User def i ned gewahlt ist,
kann die GréBe in den beiden folgen-
den Optionen beliebig eingestellt wer-
den.

Benutzerdefinierter Druckbereich:
Breite

Benutzerdefinierter Druckbereich:
Hohe

Orientierung des Druckbereichs.



Optionen fir Texteditoren

Die Optionen im Knoten ,Text” betreffen C-Code- und ESDL-Editor, jedoch
nicht den Zustands- oder Ubergangseditor.

Option Wert Beschreibung

Tabulator Size Zahl GroBe des Tabulators in den Texteditoren

Code Font Schriftart  Schrift fur Texte in ESDL- und C-Code-Edito-
ren

Wie Sie Schriftarten setzen, ist auf Seite 44 beschrieben.

Optionen fiir Tabelleneditoren

Die Optionen im Knoten , Table” betreffen den Booleschen Tabelleneditor und
den Editor fur Bedingungstabellen.

Option Wert Beschreibung

Input Color Farbe Hintergrundfarbe flr den Eingangsbereich
einer Tabelle

Output Color Farbe Hintergrundfarbe fir den Ausgangsbereich
einer Tabelle

Wie Sie Farben festlegen, ist auf Seite 57 beschrieben.

Optionen flir Zustandsautomaten

Im Knoten , Statemachine” legen Sie Standardeinstellungen fiir Zustandsauto-
maten fest.

Option Wert Beschreibung

Use ESDL as default for aktiviert/  Standard fur Aktionen von Zustdnden und

state machine deaktiviert Ubergangen

Animated States Color Farbe Farbe von animierten Zustanden beim Expe-
rimentieren

Einstellen von Standardoptionen fiir Zustandsautomaten:

e Aktivieren Sie die Option Use ESDL as
default for state machine.

e \Waihlen Sie die Farbe fUr animierte Zustande
gemal Seite 57.
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227

e Klicken Sie OK, um die Einstellung zu tber-
nehmen.

Wenn Sie in einem Zustandsautomaten einen
neuen Zustand oder Ubergang anlegen, wird
ESDL als Standard fiir die Ubergangs- und
Zustandseditoren verwendet.

Wie Sie Farben festlegen, ist auf Seite 57 beschrieben.

Optionen flir Verstellfenster

Im Knoten , Calibration” legen Sie Standardeinstellungen fir Verstellfenster
fest. Diese und weitere Einstellungen kénnen auch fur jedes Verstellfenster ein-
zeln gesetzt werden.

Die Bedeutung der Optionen entnehmen Sie den Kurzbeschreibungen.

Optionen flir Messfenster

Im Knoten ,Measurement” legen Sie Standardeinstellungen fur Messfenster
fest. Diese und weitere Einstellungen kénnen auch fur jedes Messfenster ein-
zeln gesetzt werden.

Die Bedeutung der Optionen entnehmen Sie den Kurzbeschreibungen.
Knoten ,Datalogger”: Dieser Knoten enthalt Optionen flr den Data-Log-
ger (s. Kapitel 6.1.9).

Option Wert Beschreibung

Auto Increment Data-  aktiviert/  Legt fest, ob die Aufzeichnungsdatei des

Logger File Name deaktiviert Dataloggers fortlaufend nummeriert (akti-
viert) oder bei jeder Aufzeichnung Uber-
schrieben wird.

Experiment-Optionen

Im Knoten , Experiment” sind Optionen fur Online- und Offline-Experimente
enthalten.

Option Wert Beschreibung

Initialize variables at OS aktiviert/  Legt fest, ob die Variablen bei jedem Start

start deaktiviert der Simulation (Offline-Experiment) bzw.
des Betriebssystems (Online-Experiment)
initialisiert werden.

Initialize parameters at aktiviert/  Legt fest, ob die Parameter bei jedem Start

OS start deaktiviert der Simulation (Offline-Experiment) bzw.
des Betriebssystems (Online-Experiment)
initialisiert werden.
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2.2.8

Optionen fur externe Werkzeuge

Im Knoten , External Tools” sind Optionen fur externe Werkzeuge enthalten.
Einige externe Werkzeuge haben eigene Unterknoten, z.B. die Compiler und
der Texteditor, der aus C-Code- und ESDL-Editor oder aus dem ASCET-Moni-
torfenster aufgerufen werden kann. Andere Optionen sind direkt im Knoten
LExternal Tools” untergebracht.

Option Wert Beschreibung

Perl Compiler Datei Perl-Compiler

External Make Utility ~ Datei externe Make-Datei

Output Redirector Datei Umlenken der Ausgabe

Utility

C Preprocessor Datei C-Code-Praprozessor

C Code Beautifier Datei reformatiert den generierten Code nach
Benutzervorgaben

Setzen der Pfade fiir externe Werkzeuge:

| e Klicken Sie im Knoten , External Tools” auf die

Schaltflache neben der Option, die Sie andern
wollen.

Die Windows-Dateiauswahl erscheint.

e \Wahlen Sie das Verzeichnis, in dem sich das
Werkzeug befindet.

e Wabhlen Sie die gewlinschte Datei an und kli-
cken Sie auf Offnen.

Dateiname und -Pfad werden rechts neben
der Schaltflache angezeigt.

Optionen fir den ASCII Editor

Option Wert Beschreibung

Use external ASCII aktiviert/  Schaltet die Verwendung eines externen
Editor deaktiviert Texteditors ein/aus.

ASCII Editor Datei Name und Pfad des externen Texteditors
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Option

Commandline
Arguments

Begin Region Marker

End Region Marker

Wert

Zeichen-
kette

Zeichen-
kette

Zeichen-
kette

Beschreibung

Kommandozeilen-Argumente fir den
externen Texteditor; erstes Argument:
Dateiname, zweites Argument: Zeilennum-
mer

Markierung fur denTexteditor, die den
Beginn einer Region kennzeichnet.

Markierung fur denTexteditor, die das Ende
einer Region kennzeichnet.

Die Kombikastchen fur Kommandozeilen-Argumente und Region-Markerbie-
ten voreingetsellte Werte fUr einige Texteditoren an.

Compiler-Optionen

Im Knoten ,Compiler” finden Sie Unterknoten fur die verfigbaren Compiler.
StandardmaBig sind das Borland-C V4.5, Borland-C V5.5 und Microsoft Visual
C++. Wenn Sie ASCET-RP oder ASCET-SE installieren, kommen weitere hinzu.

Die Optionen sind — bis auf die letzte — fiir alle Compiler verfugbar.

Option
Tool Root Path
Private directive

Public directive

Unique identifier

Object file extension

Result file extension

Supports long
filenames

Inline directive

Change CYGWIN
Registry Settings

Supports precompiled
header

Der Komponentenmanager

Wert
Pfad
Anweisung

Anweisung

String

Datei-
endung

Datei-
endung

aktiviert /
deaktiviert

Anweisung

aktiviert /

Beschreibung
Installationsverzeichnis des Compilers
Compiler-Anweisung fur private Funktionen

Compiler-Anweisung fur 6ffentliche Funkti-
onen

Eindeutiger Identifier fir den Compiler

Dateierweiterung fir Objektdateien
Dateierweiterung fur ausftihrbare Dateien

Zeigt an, ob der Compiler lange Dateina-
men unterstitzt.

Compiler-Anweisung fur Inline-Funktionen

Nur GNU-C V2.95.3 (PowerPC); andert die
Registry-Eintrage fur Cygwin, um korrekte
Zusammenarbeit mit dem GNU-Compiler
zu gewahrleisten.

Nicht einstellbar. Zeigt an, ob der Compiler

deaktiviert vorcompilierte Header unterstitzt.



2.2.9

Optionen fur die Integration

Im Knoten ,Integration” finden Sie Optionen fir Import/Export, Datenaus-
tausch usw. Zusammengehdrige Optionen sind in Unterknoten zusammenge-
fasst.

Option Wert Beschreibung

Tool Server Activation  aktiviert/  FUr den internen Gebrauch; sollte immer
deaktiviert aktiviert sein.

Use .NET based Tool API aktiviert /  Schaltet zwischen der aktuellen .NET-basier-
deaktiviert ten Tool-API und der (veralteten) MS J++
Tool-APl um.

Exportoptionen

Im Knoten , Export” kénnen Sie bestimmen, in welcher Art und in welchem
Umfang die gewahlten Datenbankobjekte exportiert werden. So kénnen Sie
einzelne Datensatze als eigene Datei ablegen und einstellen, dass die referen-
zierten Eintrage mit exportiert werden sollen.

Desweiteren kdnnen Sie einstellen, ob beim Export von Datenbankelementen
eine Beschreibungsdatei angelegt wird. Ebenso kénnen Format und Inhalt die-
ser Datei bestimmt werden.

Option Wert Beschreibung

Default Export Path Pfad Standardverzeichnis fur Export

Include Referenced aktiviert /  Schaltet rekursiven Export ein/aus.

[tems deaktiviert

One File for each Iltem  aktiviert/  Schaltet Export in einzelne Dateien ein/aus.
deaktiviert

Write ASCII file on aktiviert /  Schaltet die Erzeugung von zusatzlichen

Binary Export deaktiviert ASClI-Beschreibungsdateien ein/aus.

Write XML file on aktiviert /  Schaltet die Erzeugung von zusatzlichen

Binary Export deaktiviert XML-Beschreibungsdateien ein/aus.

Create HTML File aktiviert /  Erzeugt eine HTML-Datei fur die XML-

deaktiviert Beschreibungsdatei.

Write Default Project  aktiviert/  Nimmt Informationen zum Standardprojekt

Info deaktiviert in die XML-Beschreibungsdatei auf.

Write Version Info aktiviert/  Nimmt Versionsinformationen in die XML-
deaktiviert Beschreibungsdatei auf.

Write Graphic aktiviert/  Nimmt grafische Informationen in die XML-

Specification deaktiviert Beschreibungsdatei auf.
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Option
Sort XML Tags

Create complete
Hierarchy

Export Experiment
Environment

Encryption Key

Wert

Beschreibung

aktiviert/  Schaltet die alphabetische Sortierung der
deaktiviert Tags in der XML-Beschreibungsdatei ein/

aus.

aktiviert/  Legt fest, ob beim AMD-Export die expor-
deaktiviert tierten Dateien in einer Verzeichnisstruktur

abgelegt werden, die die Ordnerstruktur
der ASCET-Datenbank nachbildet.

aktiviert/  Legt fest, ob die Experimentierumgebungen
deaktiviert zusammen mit der Komponente exportiert

werden.

Schltssel  Schlussel zur Dateiverschlsselung beim

AMD-Export

Setzen von Export-Optionen:

Waéhlen Sie im Feld , Default Export Path” das
Standard-Zielverzeichnis fir den Export.

Aktivieren Sie die Option Include Referenced
Items, um Datenbankeintrage rekursiv (mit
allen referenzierten Eintrédgen) zu exportieren.

Aktivieren Sie die Option One File for each
Item, um jeden exportierten Datenbankein-
trag in eine eigene Datei zu schreiben.

Aktivieren Sie die Option Write ASCII file for
Binary Export, wenn Sie eine zusatzliche
ASClI-Beschreibungsdatei erzeugen wollen.

Aktivieren Sie die Option Write XML file for
Binary Export, wenn Sie eine zusatzliche
XML-Beschreibungsdatei erzeugen wollen.

Die Optionen im Feld unter Write XML file
for Binary Export sind nun verfugbar.

—  Aktivieren oder deaktivieren Sie die Opti-
onen, um die Inhalte der XML-Beschrei-
bungsdatei festzulegen.

Aktivieren oder deaktivieren Sie die Optionen
im Feld ,,AMD Format”, um die Inhalte der
AMD-Beschreibungsdatei festzulegen.

Informationen zum Exportieren von Datenbankeintrdgen siehe Kapitel 2.3.3
.Exportieren von Ordnern und Datenbankeintrdgen” auf Seite 94.
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Importoptionen

Im Knoten ,Import” setzen Sie die Optionen flr das Importieren von Daten-
bankeintrdgen. Optionen fur die automatische Reparatur bei AMD-Import sind
im Unterknoten , Autofixes” (Seite 67) zusammengefasst.

Option
Default Import Path

Discard Existing
Implementation

Keep Folder Path in
Database

Remove Version
Information

Keep Hierarchy

Import referenced
[tems

Remap OIDs

Decryption Key

Wert
Pfad

aktiviert/
deaktiviert

aktiviert/
deaktiviert

aktiviert/
deaktiviert

aktiviert/
deaktiviert

aktiviert/
deaktiviert

aktiviert/
deaktiviert

Schlussel

Setzen von Importoptionen:

Beschreibung
Standardverzeichnis fur Import

Schaltet Ersetzen aller bestehenden Imple-
mentierungen durch die importierten Imple-
mentierungen ein/aus.

Schaltet die Verwendung des in der Daten-
bank angelegten Pfades beim Import von
schon vorhandenen Objekten ein/aus.

Schaltet die Entfernung von Informationen
aus einem Versionsmanagement-Tool ein/
aus.

Legt fest, ob beim XML-Import die Verzeich-
nisstruktur der Exportdateien in der ASCET-
Datenbank nachgebildet wird.

Schaltet rekursiven AMD-Import ein/aus.

Weist importierten Elementen neue Objekt-
IDs zu und erzeugt so , Kopien” von bereits
vorhandenen Elementen.

Schltssel zur Datei-Entschlisselung beim
AMD-Import

e Geben Sie im Feld ,Default Import Path” das
Standardverzeichnis fur Importe ein.
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e Aktivieren Sie die Option Discard Existing
Implementations, um alle bestehenden
Implementierungen durch die importierten
Implementierungen zu ersetzen.

Alle ehemals existierenden Implementierun-
gen gehen verloren, nur die Implementierun-
gen der importierten Komponente sind
vorhanden.

Diese Option ist nur relevant, wenn eine
bestehende Komponente importiert wird.

e Aktivieren Sie die Option Keep Folder Path,
um den in der Datenbank angelegten Pfad
beizubehalten.

Wenn Sie diese Option deaktivieren, wird
beim Import einer bestehenden Komponente
der in der Exportdatei vorhandene Pfadname
verwendet.

e Aktivieren Sie die Option Remove Version
Information, um vorhandene Versionsinfor-
mationen zu entfernen.

Wenn Sie ein versioniertes Element importie-
ren, ohne die Option zu aktivieren, kdnnen Sie
es hinterher nicht in eine eigene Versionsma-
nagement-Datenbank ablegen, es sei denn,
Sie haben Zugriff auf das Originalarchiv.

Im Zweifelsfall empfiehlt es sich, die Option zu
aktivieren.

e \erwenden Sie die Optionen im Feld ,, AMD
Format”, um den AMD-Import einzurichten.

Informationen zum Importieren von Datenbankeintragen siehe Abschnitt
.Importieren von Ordnern und Datenbankeintragen” auf Seite 97.
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Knoten , Autofixes”:

Dieser Knoten enthalt Losungen fur mogliche Pro-

bleme beim AMD-Import (siehe ,Besonderheiten beim AMD-Import”). Sie
kénnen einstellen, welche Probleme ohne Anzeige automatisch behoben wer-

den sollen.

l"rnutofixes

=] (ptions
Appearance

Build

Defaults
Documentation
Editars

External Tools
Hardware

0 #H #H H

Inkegration

Expork

= Impart
L n

Uk
Licensing

Mata Ferhanne

g Always fix XML Import Problems

O #mLwoz:
O #MLwos:
O #mLwos:
O #mLwos:
HMLWOS:
O #mLwio:
HMLw13:
O #MLwis:
O #mLwie:

Resolve name conflicks by renaming

Use defaults For missing files

Discard inconsistent data

Create default configuration

Ignore the configuration

Ignore data referring to missing generators
Ignore unreadable references to project files
Ignore unresolvable class/element references

Ignore element

Lizenzierungsoptionen

#=|| System Defaults |

Im Knoten ,Licensing” legen Sie die Ausleindauer fir Server-Lizenzen fest.
AuBerdem konnen Sie Einstellungen fur das automatische Beenden von ASCET

vornehmen.

Option

Wert Beschreibung

Borrow license for days Zahl

Activate idle time shut- aktiviert /
down deaktiviert

Idle period [min] Zahl

Ausleihdauer fur Lizenzen (siehe ASCET-
Schnelleinstieg, Kapitel , Lizenzierung”).

Legt fest, ob ASCET nach einer langeren
Zeit ohne Aktivitaten beendet wird (akti-
viert) oder nicht.

Legt die Zeitdauer bis zum automatische
Beenden von ASCET fest.
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Optionen fiir den Datenaustausch

Im Knoten ,Data Exchange” setzen Sie die Optionen fir den Datenaustausch.
Unterstltzt werden die Austauschformate DCM V1.x und 2.x und Datenaus-
tausch mit INCA und ASCET ab V4.

Option Wert Beschreibung

Data File Path Pfad Verzeichnis der Daten-Datei

Extension for Output  dcf /dcm/ Dateierweiterung fur die Austauschdatei

File kon

DCM Format version ~ DCM V1. x / Legt die Version des DCM-Formats fest.
DCM V2. x

Write Enums aktiviert / Legt fest, ob Enumerationen im TEXT-For-
deaktiviert ~ mat geschrieben werden (nur fir DCM

V1. x).

Write Sampling Points  aktiviert / Legt fest, ob Abtastpunkte in der DCM
deaktiviert V2 .x-Syntax geschrieben werden (nur fur
DCM V1. x).

Case Sensitive Names  aktiviert / Legt fest, ob GroB- und Kleinschreibung
deaktiviert  bertcksichtigt wird.
Ist die Option deaktiviert, wird z.B. beim
Datenimport ein Parameter mit Namen
CONT auf einen Parameter mit Namen
Cont abgebildet.

Hierarchical Names aktiviert / Schaltet zwischen vollstandigen (aktiviert)
deaktiviert  und einfachen Elementnamen von globa-
len Elementen um.

Include Booleans aktiviert / Legt fest, ob Boolesche GréBen mitbe-
deaktiviert  rlcksichtigt werden.

Boolean format true/ Legt das Format der Booleschen GréBen
fal se/ fest (nur fur DCM V2. x).
I nt eger

Show Log File for Load / aktiviert / Legt fest, ob die Protokolldatei fir Lese-/
Show Log File for Save deaktiviert  Schreibvorgange angezeigt wird.

Log File for Load/ Dateiname  Pfad und Name der Protokolldateien fur
Log File for Save Schreib- und Lesevorgange
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2.2.10

Optionen fiir ausfihrbare Dateien

Im Knoten ,HexFile” befinden sich Einstelloptionen fur die ausfuhrbaren
Dateien.

Option Wert Beschreibung

HexFile Format | nt el Hex / Standardformat zum Exportieren einer
Mot or ol aSRecord Hex-Datei

IntelHex Record 16/32/64 erlaubte Anzahl der Bytes pro Feld fur

Size das IntelHex-Format

SRecord Count  aktiviert / Bestimmt, ob an jedem Blockende (und
deaktiviert vor einem eventuell folgenden Termina-

tion-Record) die Anzahl der Datenfelder
geschrieben wird.

SRecord Format 16 /24 /32 Adressbreite in Bits im Motorola-Format

SRecord Size 16/24/32 erlaubte Anzahl der Bytes pro Feld fur
das Motorola-Format

SRecord aktiviert / Legt fest, ob an jedem Blockende (und

Termination deaktiviert vor einem eventuell folgenden Termina-

tion-Record) ein Termination-Record
gesetzt wird oder nicht.

Die Optionen SRecord* sind nur von Bedeutung, wenn unter ,HexFile For-
mat” der Eintrag Mot or ol aSRecor d gewahlt wurde.

Externe Optionen

Sie haben die Moglichkeit, benutzerdefinierte Optionen einzubinden. Dies
geschieht Uber eine XML-Datei, die Sie lhren Bedirfnissen entsprechend
anpassen. Die Datei wird im ASCET-Installationsverzeichnis abgelegt; damit
ASCET sie erkennt, muss sie die Endung *. aod. xm haben.

Die Definition einer Option sieht grundsatzlich so aus (kursive Codeteile mus-
sen fir jede Option durch geeignete Werte ersetzt werden):

<Opti onDecl arati on
xm Cat egor y="pat h"
opti onCat egor y="val ue"
opti onCl ass="type"
attri but eName="opti on nane"
optionFile="fil ename. xm ">
<G oup>pat h</ G oup>
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<Label >t ext </ Label >

<Descri pti on>t ext </ Descri pti on>

<Tool ti p>t ext </ Tool ti p>

<l ni tial Val ue>val ue</1nitial Val ue>

<Def aul t Val ue>val ue</ Def aul t Val ue>
</ Opti onDecl arati on>

Einige Optionstypen haben zusatzliche Elemente; diese sind in Tab. 2-2
beschrieben.

Die Bedeutung der Attribute und Elemente ist in Tab. 2-1 angegeben.

Attribut/Element Bedeutung

xm Cat egor y@ Pfad, unter dem die Option in der XML-Datei aus
opt i onFi | e abgelegt ist, z.B. Sanpl e\ Opt i on.

opti onCat egory Art, wie die Option gesichert wird (FI LE — in Datei,
FI XED - keine Sicherung).

optiond ass Typ der Option; mogliche Werte siehe Tab. 2-2.

attri buteNane  Name der Option in der XML-Datei aus opt i onFi | e.
Muss in der Datei eindeutig sein.

opti onFi | e? XML-Datei, in der der Wert der Option abgelegt ist.

<G oup> Pfad (Knot en\ Subknot en\ . . . ) der Option im ASCET-
Optionsfenster; wahlweise neu oder vorhanden.

<Label > Name der Option im ASCET-Optionsfenster.

<Description> Kurzbeschreibung der Option.

<Tool ti p> Tooltip-Text der Option im ASCET-Optionsfenster.

<Initial Val ue> Initialwert; wird nur verwendet, wenn noch kein Wert in der
XML-Datei aus opt i onFi | e gespeichert ist.

<Def aul t Val ue> Standardwert, wird verwendet fir System Defaults und
als Initialwert, wenn <I ni t i al Val ue> nicht gesetzt ist.

a: Die Werte mehrerer Optionen kénnen in derselben XML-Datei und/oder unter
demselben Pfad abgelegt werden.

Tab. 2-1 Bedeutung der Attribute und Elemente
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Folgende Typen stehen fiir die Definition benutzerdefinierter Optionen zur Ver-
figung:

optionC ass Erklarung
Et asBool eanOpt i on Optionskastchen
Et asButt onOpt i on Schaltflache, die einen Befehl ausfihrt

<l ni tial Val ue> und <Def aul t Val ue>
haben den Wert i gnor ed.
zusatzliche Elemente fur die Definition:
<Butt onOpti on>
<Acti on>pat h/ executabl e fil el
</ Action>
</ But t onOpti on>

Et asEnuner at i onOpti on Kombikastchen zur Auswahl einer Zeichenkette

zuséatzliche Elemente fir die Definition:
<Enuner ati onOpti on>
<StringVal ues>
<StringVal ue>stringl O
</ StringVal ue>

<StringVal ue>stringN O
</ StringVal ue>
</ StringVal ues>
<Val ues>
<Val ue>val uel</ Val ue>

<Val ue>val ueN</ Val ue>
</ Val ues>
</ Enuner ati onOpti on>
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optiond ass

Erklarung

Et asFi | eOption

Textfeld fur Pfad und Name einer Datei sowie
Schaltflache fur Dateiauswahlfenster

zusatzliche Elemente fur die Definition:
<Fi |l eOpti on>
<Di al ogTi t| e>t ext ad
</ Dial ogTitl e>
<Sear chPat h>pat h</ Sear chPat h>
<Sear chMask>nask</ Sear chMask>
<l nval i dChar act ers>characters
</ I nval i dChar act er s>
<FilterTypes>
<FilterType filter>
<Descri pti on>t ext ad
</ Descri pti on>
</FilterType>

</FilterTypes>
</ Fil eOption>

Et asFl oat Opti on

Eingabefeld mit Pfeil-Schaltflachen fir Float-
Werte

zusatzliche Elemente fur die Definition:
<Fl oat Opti on>
<M nVal ue>val ue</ M nVal ue>
<MaxVal ue>val ue</ MaxVal ue>
</ Fl oat Opti on>

Et asNuneri cOpti on

Eingabefeld mit Pfeil-Schaltflachen fir Integer-
Werte

zusatzliche Elemente fur die Definition:
<Nuneri cOpti on>
<M nVal ue>val ue</ M nVal ue>
<MaxVal ue>val ue</ MaxVal ue>
</ Nuneri cOpti on>

Et asPat hOpti on

Textfeld fur Verzeichnispfad mit Schaltflache fur
Fenster , Path Selection”

Et asStri ngOpti on

Textfeld fur die Eingabe einer Zeichenkette

Tab. 2-2 Typen fur benutzerdefinierte Optionen (kursive Codeteile missen
fir jede Option durch geeignete Werte ersetzt werden)
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2.2.11

Auf Ihrer Installations-CD finden Sie die Beispieldatei ext er nal Opt i onsEx-
anpl e. aod. xm . Diese Datei definiert die abgebildeten Optionen.

ﬂ I |— Example

Options

Appearance
Build

Defaults
Documentation
Editors

External Options

External Tools
Inkeqgration

@‘ ¥ Boolean Sample Option

@‘ String Sample Option ISampIe string

[T Mumeric Sample Cption I 100

@ Enumeration Sample OptionlStringVaIuel

B8 File Sample option IC:'lsampIefiIe.txt

@ Path Sample Option IC:'Lsamplepath'L

Buttan Sample Option

1O B L

E&l| EEl| Svstem Defaultsl

Arbeiten mit Benutzerprofilen

In ASCET kénnen mehrere Benutzerprofile eingerichtet und verwaltet werden.
Uber diese Funktionalitat erhalt der Anwender die Méglichkeit, spezifische,
nur far ihn geltende, Einstellungen in ASCET vorzunehmen. Wenn z.B. meh-
rere Anwender auf einem Rechner arbeiten, kann jeder Anwender eine an
seine Anforderungen angepasste Konfiguration von ASCET in seiner personli-
chen Benutzerumgebung ablegen. Das sind z.B. Optionen wie Bildschirm-
schriftart/-gréBe, diverse Vorgaben fur die verschiedenen Editoren,
Standardeinstellungen fur Elemente usw.

Hinweis

Auch wenn nur ein Anwender auf dem Rechner arbeitet, kann er sich meh-
rere Benutzerprofile einrichten. Er kann sich so z.B. ein optimiertes Benutzer-
profil fir das Arbeiten im Biiro und eines fir das Fahrzeug erstellen.

Alle Einstellungen im jeweiligen Benutzerprofil sind global und gelten unab-
hangig davon, wie die konkrete Aufgabe aussieht.

Wahrend der Programmausfihrung kann nur das Benutzerprofil der aktuellen
Benutzerumgebung verandert werden. Das Bearbeiten von Benutzerprofilen
ist nur maglich, wenn zuvor diese Funktionalitat freigeschaltet wurde. Uber die
Funktion Tools - Options (Knoten ,Options”, siehe Kapitel 2.2.1 auf
Seite 42) konnen Sie bestimmen, ob die Bearbeitung von Benutzerprofilen
wahrend der Programmausfiihrung méglich ist oder nicht. Die Auswahl eines
anderen Benutzerprofils ist nur durch einen Neustart von ASCET méglich.

Verwenden der Benutzerauswahl

Durch die Aktivierung der Benutzerauswahl kann der Anwender einstellen, ob
das Dialogfenster zur Auswahl eines Benutzerprofils erscheint.
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Ist die Benutzerauswahl nicht aktiviert, verwendet das Programm automatisch
die Benutzerumgebung des im System angemeldeten Benutzers.

Wenn die Benutzerauswahl aktiviert ist, wird der Anwender beim (nachsten)
Programmstart aufgefordert, sich anzumelden, indem er ein bestehendes
Benutzerprofil auswahlt oder ein neues Profil zu ASCET hinzufligt. Diese
Arbeitsschritte werden im folgenden beschrieben.

Aktivieren der Benutzerauswahil:

Wahlen Sie im Komponentenmanager
Tools -, Options

oder

klicken Sie auf die Schaltflache Options.
Das Fenster , Options” 6ffnet sich.

Aktivieren Sie im Knoten , Options” die
Option Multiple user handling.

Beim nachsten Start von ASCET werden Sie
gebeten, entweder einen existierenden
Namen auszuwaéhlen oder einen neuen
Namen einzugeben.

Hinzufiigen eines neuen Benutzerprofils:

Der Komponentenmanager

Starten Sie ASCET mit aktivierter Benutzeraus-
wahl im Dialogfenster ,,Options”.

Das Dialogfenster , Select User” 6ffnet sich. Es
enthalt samtliche verfigbaren Benutzer.

Beim ersten Aktivieren der Benutzerauswahl
enthalt die Benutzerliste nur einen Eintrag:
<new>.

5 Select User M=1E3

Select User

Ok I LCancel




e Wahlen Sie <new> und klicken Sie auf OK.

Das Dialogfenster , Enter User” fragt nach
dem Namen fir das neue Benutzerprofil.

Enter User

Ok I Cancel |

e Geben Sie einen Namen ein und klicken Sie
auf OK.

Ein Profilname darf aus bis zu acht Zeichen
bestehen.

ASCET wird jetzt mit einer Kopie des Stan-
dard-Benutzerprofils (Standardeinstellungen)
gestartet; der Komponentenmanager 6ffnet
sich. Der Name des aktuellen Benutzerprofils
wird in der FuBzeile des Fensters angezeigt.

Die wahrend einer ASCET-Sitzung vorgenommenen Benutzereinstellungen
werden in dem zu Beginn des Programms ausgewahlten Benutzerprofil gespei-
chert. Sie sind wieder gultig, wenn der entsprechende Benutzername beim
Start ausgewahlt wird.

Wie Sie die Benutzerumgebung lhren individuellen Anspriichen anpassen,
lesen Sie in den Abschnitten 2.2.1 bis 2.2.10.
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2.3

Aktivieren eines bestehenden Benutzerprofils:

e Starten Sie ASCET mit aktiver Benutzeraus-
wahl im Dialogfenster ,, Options”.

Das Dialogfenster ,Select User” 6ffnet sich.

% Select User M=1E3

Select User

Ok I Lancel |

e Wabhlen Sie den entsprechenden Namen aus
der Liste aus und klicken Sie auf OK.

Der Komponentenmanager wird gedffnet. Die
Benutzereinstellungen des ausgewahlten Pro-
fils werden aktiv.

Hinweis

Benutzerprofile kénnen nicht bei laufendem Programm gewechselt werden.
Sie missen die aktuelle Sitzung beenden und das Programm neu starten, um
Benutzer zu wechseln.

Komponentenmanager — Daten verwalten

Wie schon erwahnt, besteht die Hauptaufgabe des Komponentenmanagers
darin, alle Daten, die bei der Arbeit mit ASCET entstehen (Klassen, Module,
Projekte etc.), in einer Datenbank systematisch abzulegen. Der Komponenten-
manager bietet Ihnen hierbei die Moglichkeit, die Objekte der Datenbank in
einer Ubersichtlichen Oberfldche zu verwalten. Ahnlich wie im Windows-
Explorer kénnen Sie hier Ordner und Unterordner anlegen, einzelne Objekte
verschieben, kopieren, importieren und exportieren, aber auch komplett neue
Datenbanken anlegen. Sie kdnnen also lhre Daten, dhnlich wie Uber das Datei-
system gewohnt, organisieren.

Neben der Organisation ihrer Daten ist in ASCET ein Bearbeiten der Kompo-
nenten und Projekte maglich.
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Datenbankeintrdge

Eine ASCET-Datenbank enthalt verschiedene Typen von Datenbankeintragen.
Dieser Abschnitt gibt einen Uberblick tiber die in ASCET verfligbaren Typen von
Datenbankeintragen.

Komponenten: Die Spezifikation eines eingebetteten Softwaresystems in
ASCET setzt sich aus Komponenten zusammen. Eine Komponente ist ein
modulares Stlick Funktionalitat, das Algorithmen und Daten enthélt. Die ver-
schiedenen Algorithmen innerhalb einer Komponente kénnen unabhangig
voneinander ausgefihrt werden. Die Komponenten eines Embedded Control
Systems kénnen zu Projekten zusammengefasst werden.

Auf physikalischer Ebene werden Komponenten entweder grafisch als Blockdi-
agramme und Zustandsautomaten oder mittels ESDL-Code spezifiziert. Alter-
nativ kénnen sie auch in C-Code angegeben werden. Komponenten, die
grafisch oder in ESDL spezifiziert werden, sind implementierungsunabhéngig,
d. h. sie kbnnen verwendet werden, um Code fir verschiedene Plattformen zu
generieren. In C-Code spezifizierte Komponenten sind immer plattformabhan-
gig. Sie schlieBen targetspezifisches Verhalten ein.

Die in ASCET verfligbaren Komponententypen und ihre Verwendung sind im
Kapitel ,, Komponenten” im ASCET-Referenzhandbuch beschrieben. Informati-
onen zum Arbeiten mit Komponenten gibt es in der Beschreibung der jeweili-
gen Editoren.

Projekte: Ein Projekt spezifiziert die Funktionalitat eines Embedded Control
Systems. Es enthalt alle Komponenten zusammen mit den nétigen Protokollen,
Betriebssystem- und Codegenerierungseinstellungen. Ein Projekt legt die Kom-
munikation zwischen Komponenten und die Reihenfolge, in der Algorithmen
abgearbeitet werden, fest.

Das Projektkonzept ist im Kapitel ,Projekte” im ASCET-Referenzhandbuch
erlautert; eine Beschreibung, wie mit Projekten zu arbeiten ist, befindet sich im
Kapitel ,Der Projekteditor” auf Seite 398.

Symbole: Wenn eine Komponente in einer anderen Komponente liegt,
erscheint sie als Block im Diagramm der umgebenden Komponente. Sie kon-
nen solch einer eingebundenen Komponente ein Symbol zuweisen, um die
Lesbarkeit eines komplizierten Diagramms zu verbessern.

ASCET liefert einige Symbole. Zusatzlich kénnen eigene definiert und bearbei-
tet werden. Importieren, Erstellen und Bearbeiten von Symbolen ist im
Abschnitt ,Der Symboleditor” auf Seite 600 beschrieben.

Signale: Zum Erproben von ASCET-Modellen unter realistischen Bedingun-
gen kénnen Daten aus echten Messungen in ASCET importiert und als Eingabe
beim Prifen von ASCET-Modellen verwendet werden. Solche Daten werden in
Signal-Eintragen gespeichert.
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2.3.1

Zusatzliche Informationen zum Arbeiten mit Signalen finden sich im Kapitel
. Der Signalbetrachter” auf Seite 597.

Container: Container dienen als Behélter fur Projekte, Klassen und Module.
Ihr Zweck ist es, Modelle und Datenbanken zu strukturieren und verschiedene
Datenbankobjekte unter eine gemeinsame Versionskontrolle zu stellen. Wei-
tere Informationen finden Sie im Kapitel ,,Container” auf Seite 476.

Enumerationen: Enumerationen sind eindeutige Typen mit Werten aus
einer Menge von bekannten Konstanten, die Aufzahlungskonstanten (Enume-
ratoren) genannt werden.

ASAM-MCD-2MC-Projekte: Die ASAM-MCD- 2MC-Datei stellt die Schnitt-
stelle zwischen ASCET-MD und anderen Programmen (INCA, ASCET-RP und
andere) dar, die das Standard-ASAM-MCD-Format erkennen.

Datenbankeintrage verwalten

In ASCET werden Datenbankeintrdge in Ordnern organisiert. Eine Datenbank
kann eine beliebige Anzahl von Hauptordnern enthalten, die ihrerseits andere
Ordner enthalten kénnen. Datenbankeintrage missen in Ordnern gespeichert
werden; sie kdnnen nicht auf der Hauptebene erzeugt werden. Datenbankob-
jekte werden Uber ihre Objekt-IDs unterschieden. Innerhalb eines Ordners ist
Namensgleichheit zwar nicht mdglich, aber Objekte aus verschiedenen Ord-
nern kdnnen identische Namen haben.

Dieser Abschnitt erlautert die Standardoperationen an Ordnen und Daten-
bankeintragen.

Anlegen eines Ordners:

e Wahlen Sie im Komponentenmanager in der
Liste ,, 1 Database” den Namen der Daten-
bank oder den Ordner, der den neuen Ordner
enthalten soll.

Sie konnen Ordner nur unterhalb des Daten-
banknamens anlegen.

e Wabhlen Sie Insert - Folder
oder
J e klicken Sie auf die Schaltflache Insert Folder
oder
e drlcken Sie sie Taste <INSERT>.

Ein neuer Ordner erscheint in der Flache
.1 Database”.
Wenn Sie den neuen Ordner in der obersten
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Hierarchiestufe anlegen (siehe Abbildung),
wird der Name Root vorgegeben, anderfalls
der Name Fol der.

e Bearbeiten Sie den Ordnernamen. Sie kénnen
einfach den hervorgehobenen Namen Uber-
schreiben und dann <ENTER> driicken.

1 Databaze x 3 Contents
o ®oe [ Components |
CODEFAULT [Name [Tws
Fioot]
Hinweis

Bei Namen von Ordnern oder Komponenten
wird nicht zwischen GroB- und Kleinschreibung
unterschieden. Ordnernamen, die sich nur
durch die Verwendung von GroB-/Kleinbuchsta-
ben unterscheiden, sind nicht erlaubt.

Jede Datenbank hat mindestens einen Ordner,
der automatisch beim Erstellen einer Daten-
bank angelegt wird.

Erstellen eines Datenbankeintrags:

e \Wahlen Sie in der Liste , 1 Database” den Ord-
ner, der den neuen Eintrag enthalten soll.

e Wahlen Sie Insert . <component type>
bzw. Insert — <component type> - <item

type>
oder

e klicken Sie auf die entsprechende Schaltflache

= AR RN

der Insert-Schaltflachenleiste.

Der neue Eintrag wird mit einem Standardna-
men und -Layout erzeugt.

1 Database » | 3 Contents *
= @ TUTORIAL £ Elorents | @ Data | & mplementation | 24 Layout |
Name|TypelMaxSizeIScopeIKindIExistence |Dependency|Memory| CalibrationlUniﬂ Commentl

Bl [ErDEFALLT

@ Class_Bc

; u:Iu
[+ EIETAS TconLil

e Bearbeiten Sie den Namen und driicken Sie
<ENTER>.
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Wenn Sie eine Komponente vom Typ Modul e, T ass oder Cont i nuous
Ti me Bl ock anlegen, kénnen Sie auswahlen, ob der Eintrag als Blockdia-
gramm, in ESDL- oder in C-Code realisiert werden soll. Diese Eintragstypen
sind Uber die Menufunktionen <item type> bzw. Uber die Schaltflachen
Insert Module - <item type> und Insert Class - <item type> verfiigbar. Der
Standard-Eintragstyp fur die Schaltflachen ist einstellbar.

Standard-Eintragstyp fiir Klassen/Module wahlen:

LM

TE

v Block Diagram
C Code
ESDL

Erstellen einer Enumeration:

Klicken Sie auf die Pfeil-Schaltflache neben
Insert Module - <item type> oder Insert
Class - <item type>.

Eine Auswahlliste wird aufgeklappt. Der aktu-

elle Standardtyp ist mit einem Hakchen
gekennteichnet.

Wahlen Sie den Standardtyp fur Module bzw.
Klassen aus.

Wenn Sie mit den Schaltflachen Komponen-
ten erzeugen, haben diese den Standard-Ein-

tragstyp.
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Wahlen Sie in der Liste , 1 Database” einen
Ordner, der die Enumeration enthalten soll.

Wahlen Sie Insert —~ Enumeration

oder

ﬂ .

klicken Sie auf die Schaltflache Insert Enume-
ration.

Die Enumeration wird mit einem Standardna-
men erzeugt und im Feld ,, 3 Contents” wird
der erste Enumerator angezeigt.

1 Databaze » 3 Contents

= ®oe Label

C

CODEFAULT enumerator
B [ Test_folder

E numeration

¢ Module

Klicken Sie irgendwo in das Feld
.3 Contents”, um es in den Fokus zu bringen.

Die auf Seite 28 beschriebenen Anderungen
der Menufunktionen werden wirksam.



e Wahlen Sie Component -, Enumeration —
Add

oder
e dricken Sie auf <INSERT>
oder

e klicken Sie mit der rechten Maustaste in das
Feld ,3 Contents” und wahlen Sie Add -
<submenu>, um einen Enumerator hinzuzu-
fugen.

Die Funktionen in Add - <submenu> fligen
den neuen Enumerator an folgenden Stellen
ein:

as first an erster Stelle

as last an letzter Stelle

before selection vor dem markierten Enumerator

after selection nach dem markierten Enumerator

e \Widhlen Sie Edit -~ Rename
oder

e driicken Sie auf <F2>, um einen ausgewahlten
Enumerator umzubenennen.

e Wahlen Sie Edit — Delete
oder

e dricken Sie auf <DEL>, um einen ausgewahl-
ten Enumerator zu l6schen.

e Wahlen Sie Component -, Enumeration —
Shift Up, um einen ausgewdhlten Enumera-
tor in der Liste nach oben zu verschieben.

e Wahlen Sie Component - Enumeration -
Shift Down, um einen ausgewdahlten Enume-
rator nach unten zu verschieben.

Alle Mentfunktionen sind auch als Kontext-
mend im Feld ,, 3 Contents” verfligbar.

Bearbeiten eines Datenbankeintrags:

e \Wahlen Sie in der Liste ,, 1 Database” den zu
bearbeitenden Eintrag.
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e Doppelklicken Sie auf den Eintrag
oder

e wahlen Sie Component - Edit Item
oder

e dricken Sie die <RETURN>-Taste.

Der Editor fur den gewahlten Eintrag wird
geoffnet.

Umbenennen eines Ordners oder Datenbankeintrags:

e \Waihlen Sie aus der Liste , 1 Database” den
Ordner oder Datenbankeintrag aus, den Sie
umbenennen wollen.

e Wahlen Sie Edit —~ Rename
oder
e dricken Sie <F2>.
Der Ordnername wird hervorgehoben.

e Bearbeiten Sie den Namen und driicken Sie
<ENTER>.

Loschen eines Ordners oder Datenbankeintrags:

Hinweis

Ordner und Komponenten werden direkt von der Datenbank geléscht und
kénnen nicht wieder hergestellt werden. Wenn Sie einen Ordner lbschen,
wird der gesamte Inhalt ebenfalls gelbscht. Benutzen Sie das Kommando
.LOschen” daher immer mit Bedacht.

e \Wahlen Sie in der Liste , 1 Database” den Ord-
ner oder Datenbankeintrag aus, den Sie
|6schen wollen.

e Waihlen Sie Edit - Delete

oder
}( | e klicken Sie auf die Schaltflache Delete
*1 oder
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e drlicken Sie die <DEL>-Taste.

Wenn eine Komponente geldscht werden soll,
oder wenn ein zu l6schender Ordner andere
Ordner oder Eintrédge enthalt, 6ffnet sich ein
Bestatigungsfenster.

Leere Ordner werden ohne Bestatigung ent-
fernt.

e Bestdtigen Sie den Léschvorgang mit OK.

Sie kénnen Datenbankeintrdge oder ganze Ordner und ihre Inhalte kopieren
und verschieben. Wenn im Zielverzeichnis bereits ein Objekt mit identischem
Namen wie das Original existiert, erhalt das eingefiigte Objekt den Namen des
Originals mit der Erweiterung ,_1".

Hinweis

Hauptordner kénnen mit Cut/Copy/Paste nur auf Hauptordnerebene
kopiert und verschoben werden.

Unterordner kénnen mit Cut/Copy/Paste nicht auf Hauptordnerebene
angehoben werden.

Kopieren eines Datenbankeintrags oder Ordners:

e Wahlen Sie den zu kopierenden Eintrag oder

Ordner.
e Wahlen Sie Edit — Copy
oder
e Kklicken Sie auf die Schaltflache Copy
oder

e drlicken Sie <CTRL> + <C>.

Der Datenbankeintrag oder Ordner wird in die
Zwischenablage kopiert.

Ausschneiden eines Datenbankeintrags oder Ordners:

e Wahlen Sie den zu kopierenden Eintrag oder
Ordner.

e Wahlen Sie Edit - Cut
oder

J e klicken Sie auf die Schaltflache Cut
oder
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e drlcken Sie <CTRL> + <X>.

Der Datenbankeintrag oder Ordner wird in die
Zwischenablage verschoben. Das Symbol im
Komponentenmanager erscheint nun
schwarzweil3.

L @ Module

@ Enumeration

Hinweis

Wenn Sie die Datenbank schlief3en, solange der Eintrag oder Ordner noch in
der Zwischenablage ist, wird die Zwischenablage geleert, das Objekt aber
nicht gel6scht.

Einfligen eines Datenbankeintrags oder Ordners:

e \Wahlen Sie im Komponentenmanager den
Zielordner, der den in der Zwischenablage
befindlichen Datenbankeintrag oder Ordner
aufnehmen soll.

e Wahlen Sie Edit — Paste
oder
J e klicken Sie auf die Schaltflache Paste
oder
e dricken Sie <CTRL> + <V>.

Der Datenbankeintrag oder Ordner wird in
den gewahlten Zielordner eingefugt. Wenn er
ausgeschnitten wurde (s. Seite 83), wird der
entsprechende Eintrag aus dem Quellordner
geldscht.

Beim Verschieben von Eintrdgen oder Ordnern innerhalb der Datenbank blei-
ben deren Namen im Zielordner normalerweise unverandert. Nur wenn der
Zielordner bereits einen Eintrag oder Ordner mit gleichem Namen enthalt, wird
der neue Eintrag automatisch umbenannt, um einen Namenskonflikt zu ver-
meiden.
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Wenn Sie eine bestehende Komponente vom Blockdiagramm in C-Code oder
ESDL-Code (oder umgekehrt) umwandeln wollen, kénnen Sie die Struktur der
Originalkomponente kopieren, so dass sie nicht noch einmal spezifiziert wer-
den muss. Beim Kopieren der Struktur einer Komponente wird die gesamte
Schnittstelle automatisch in der Zielkomponente angelegt.

Kopieren der Struktur einer Komponente:

e Wahlen Sie im Komponentenmanager die zu
kopierende Komponente.

e Wahlen Sie Component — Reproduce
As - <item type>, um den zu erstellenden
Komponententyp festzulegen.

Die neue Komponente wird im gleichen Ord-
ner wie das Original angelegt. Sie erhalt den
Namen des Originals, erweitert um ,,_1".

Die neue Komponente enthalt die gleiche
Schnittstelle wie das Original, aber fur die
Komponente wird keine Funktionalitat spezifi-
ziert.

e Geben Sie der neuen Komponente gegebe-
nenfalls einen anderen Namen, um Verwechs-
lungen zu vermeiden.

o Offnen Sie mit einem Doppelklick auf den
neuen Eintrag den Komponenteneditor und
spezifizieren Sie die gewlnschte Funktionali-
tat.

Speichern der aktuellen Datenbank:

Wenn Sie Anderungen an der ASCET-Datenbank vornehmen, werden diese im
Zwischenspeicher (RAM) abgelegt. Um die Anderungen dauerhaft vorzuneh-
men, missen sie in der Datenbank auf der Festplatte abgespeichert werden.

e Wahlen Sie File - Save Database
oder

E e klicken Sie auf die Schaltflache Save
oder
e drlcken Sie <CTRL> + <S>.

Der Inhalt des Zwischenspeichers wird auf der
Festplatte gespeichert.
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2.3.2

Informationen zum automatischen Speichern der Datenbank in regelmaBigen
Abstanden finden Sie im Abschnitt , Grundlegende Optionen” auf Seite 42.

Arbeiten in den Ansichtskonzepten

Das Arbeiten in den Ansichtskonzepten erfolgt wahlweise Uber MenUfunktio-
nen oder Uber Kontextmends. Eine Beschreibung der Menufunktionen finden
Sie im Abschnitt , Die MenUfunktionen” auf Seite 19.

Bearbeiten von Komponenten und Projekten im Komponentenmanager

In ASCET ist es moglich, im Komponentenmanager die Eigenschaften von
Komponenten und Projekten zu andern. Durch das Auswahlen des gewinsch-
ten Elements im Feld ,, 3 Contents” kann entsprechend der gewahlten Ansicht
die Konfiguration, der Datensatz, die Implementierung oder das Layout bear-
beitet werden.

Ausnahmen bilden hier Methoden-Argumente und -Rickgabewerte. Diese
Elemente kénnen nur in den Spezifikationseditoren gedndert werden.

Bearbeiten von Datenbankeintragen:

e Markieren Sie im Feld , 1 Database” einen
Ordner.

Im Feld ,, 3 Contents” wird die Ordneransicht
angezeigt.

e Markieren Sie einen Eintrag im Register
,Components”.

e \Wahlen Sie Component - Edit Item

oder

e dricken Sie <RETURN>

oder

e doppelklicken Sie auf den markierten Eintrag.

Der Editor fur den gewahlten Eintrag wird
geoffnet.

e Waihlen Sie aus dem Kontextmen( Rename
oder

e drlcken Sie auf <F2>, um den gewahlten Ein-
trag umzubenennen.

e \Wahlen Sie aus dem KontextmenU Select All,
um alle Eintrdge zu markieren.
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Wahlen Sie aus dem KontextmenU Delete

oder

drlcken Sie <DEL>, um die markierten Ein-
trége zu l6schen.

Wahlen Sie aus dem Kontextmen( Sort by —
<Spalte>

oder

klicken Sie auf den Namen einer Spalte, um
die Anzeige nach der betreffenden Spalte zu
sortieren.

3 Contents
[ Components |

Mame Type D
& PRef Class Class / Block Diagral 28
& Enumeration  |Enumeration 2t
& Module Module / Block Diag 2¢
& State_Machine | State Machine 2t

Bearbeiten von Elementen:

In aufsteigender Sortierung kommen Zahlen
vor GroBbuchstaben, GroB- vor Kleinbuchsta-
ben.

Abermaliges Sortieren kehrt die Reihenfolge
um.

Markieren Sie im Feld , 1 Database” eine
Komponente oder ein Projekt.

Klicken Sie im Feld ,3 Contents” auf das
Register
,Elements”.

Sie erhalten die Elementansicht.

Klicken Sie auf den Namen einer Spalte, um
die Anzeige nach der betreffenden Spalte zu
sortieren.

Markieren Sie im Register , Elements” ein Ele-
ment.

Waéhlen Sie Component - Edit Item

oder
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e driicken Sie <ENTER>

oder

e doppelklicken Sie auf das markierte Element.
Der Elementeditor wird geoffnet.

Element Editor for: cont::cont

frarmla:

Die Elementkonfiguration ist in Kapitel 4.10 , Bearbeiten von Elementen” aus-
fuhrlich beschrieben.

e \Wihlen Sie Edit -~ Rename
oder

e drlicken Sie <F2>, um das markierte Element
umzubenennen.

e \Wahlen Sie aus dem Kontextment Select All,
um alle Eintrdge zu markieren.
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Bearbeiten der Daten:

e Waihlen Sie Edit - Delete
oder

e drlcken Sie <DEL>, um die markierten Ele-
mente zu l6schen.

e Wahlen Sie Edit — Copy
oder

e drlcken Sie <CTRL> + <C>, um die markierten
Elemente in die Zwischenablage zu kopieren.

e Wabhlen Sie Edit — Paste
oder

e dricken Sie <CTRL> + <V>, um Elemente aus
der Zwischenablage in die Komponente zu
kopieren.

Ist ein gleichnamiges Element bereits vorhan-
den, wird an den Namen des eingefligte Ele-
ment automatisch ein Zahler (_n) angehangt.

e Markieren Sie im Feld ,, 1 Database” eine
Komponente oder ein Projekt.

e Klicken Sie im Feld ,3 Contents” auf das
Register
,Data”.

Sie erhalten die Datenansicht.

e Klicken Sie auf den Namen einer Spalte, um
die Anzeige nach dieser Spalte zu sortieren.

e Markieren Sie das gewtinschte Element.
e \Wahlen Sie Component - Edit Item
oder

e drlcken Sie <ENTER>

oder

Der Komponentenmanager

89



e doppelklicken Sie auf das markierte Element.

Je nach Art des gewahlten Elements 6ffnet
sich ein passender Dateneditor.

Wenn Sie z.B. ein logisches oder skalares Ele-
ment gewahlt haben, wird das Fenster ,Logi-
cal Editor” oder , Numeric Editor” gedffnet.

i Logical Editor %] 8 Numeric Editor E

- Canicel | I [0.5] Cancel |

Die Bearbeitung von Daten und Datensdtzen ist in Kapitel 4.11 ausfuhrlich
beschrieben.

e \Wadhlen Sie Edit -~ Rename

oder

e drlcken Sie <F2>, um das markierte Element
umzubenennen.

e Wahlen Sie Edit — Copy

oder

e drlcken Sie <Ctrl> + <c>, um die aktuellen
Daten des markierten Elements in die Zwi-
schenablage zu kopieren.

e \Wahlen Sie aus dem Kontextment Select All,
um alle Eintrdge zu markieren.

e \Waihlen Sie Edit — Paste
oder

e driicken Sie <Ctrl> + <v>, um die Daten aus
der Zwischenablage in die markierten Ele-
mente zu kopieren.

e Waihlen Sie Edit - Delete
oder

e drlicken Sie <Del>, um die markierten Ele-
mente zu l6schen.

Bearbeiten der Implementierung:

e Markieren Sie im Feld ,, 1 Database” eine
Komponente oder ein Projekt.
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e Klicken Sie im Feld ,,3 Contents” auf das
Register ,Implementation” (Implementie-
rungsansicht).

e Klicken Sie auf den Namen einer Spalte, um
die Anzeige nach dieser Spalte zu sortieren.

e Markieren Sie das gewlnschte Element.

Dabei kann es sich um ein Basiselement oder
eine enthaltene Komponente handeln.

e Wahlen Sie Component - Edit Item

oder

e drlcken Sie <ENTER>

oder

e doppelklicken Sie auf das gewdahlte Element.

Der entsprechende Implementierungseditor
wird gedffnet (die Abbildung zeigt den Imple-
mentierungseditor fur Basiselemente).

Implementation for: n Project: ControllerT estPC

= W5z

2z 7]
2147433645

2147483647

putomatie 7]

N
e o

Der Komponentenmanager

91



Die Bearbeitung von Implementierungen ist in Kapitel 4.12 ausfuhrlich
beschrieben.

e Wihlen Sie Edit -~ Rename

oder

e drlcken Sie <F2>, um das markierte Element
umzubenennen.

e Wahlen Sie Edit — Copy

oder

e dricken Sie <CTRL> + <C>, um die aktuelle
Implementierung des markierten Elements in
die Zwischenablage zu kopieren.

e Wabhlen Sie aus dem Kontextment Select All,
um alle Eintrdge zu markieren.

e \Waihlen Sie Edit - Paste
oder

e drlcken Sie <Ctrl> + <v>, um die Implemen-
tierung aus der Zwischenablage in die mar-
kierten Elemente zu kopieren.

Hinweis

Sie kénnen Implementierungen nur zwischen
Elementen des gleichen Typs kopieren. Es ist
nicht méglich, die Implementierung eines Ele-
menttyps (z.B. einer Kennlinie) in ein Element
eines anderen Typs (z.B. Skalar, Matrix, ...) zu
kopieren.

e \Wahlen Sie Data — Delete
oder

e drlicken Sie <Del>, um die markierten Ele-
mente zu l6schen.

Bearbeiten des Layouts:

e Markieren Sie im Feld ,, 1 Database” die
gewlinschte Komponente.

Hinweis

Fir Projekte gibt es das Register ,Layout” nicht.
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e Klicken Sie im Feld ,3 Contents” auf das
Register
,Layout”.

Sie erhalten die Layoutansicht.
e Wahlen Sie Component - Edit Layout
oder
e drlcken Sie <ENTER>
oder
e doppelklicken Sie auf das angezeigte Layout
Der Layout-Editor wird ge6ffnet.

O Layout Editor for: Integrator O] |
Layout  Wiew Method

Methods Layout oK |

- integrate [arg:cont] re ;I
LCancel |

integrate
I *
uj

Integrator

400
TR [ | 1 | of

Die Bearbeitung des Layouts ist in Kapitel 4.13 ausfuhrlich beschrieben.

Auswahl eines weiteren Daten- oder Implementierungssatzes

Wurden weitere Daten- oder Implementierungssatze fur eine Komponente
angelegt, konnen Sie diese Uber ein Kombikastchen auswahlen. Dieses Kom-
bikastchen ist nur in der Daten- und Implementierungsansicht verfugbar.

Auswahlen weiterer Daten- oder Implementierungssatze:

e Klicken Sie im Register ,,Data” oder , Imple-
|D*"a :I' mentation” auf das Kombikastchen.

e \Wahlen Sie einen Daten- oder Implementie-
rungssatz.

Die Werte der einzelnen Elemente werden
entsprechend geandert.
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2.33

Exportieren von Ordnern und Datenbankeintragen

In ASCET kénnen Ordner und Eintrage zwischen Datenbanken ausgetauscht
werden. Sie kdnnen ganze Ordner, individuelle Eintrdge oder eine beliebige
Auswahl von Eintrdgen und Ordnern exportieren. Es wird unterschieden zwi-
schen Exportieren von Eintragen/Ordnern (einfacher Export) und von Eintra-
gen/Ordnern zusammen mit allen Referenzen (rekursiver Export).

Hinweis

Beim Export wird der Inhalt des Feldes ,,2 Comment” (s. Seite 16) nur fir
Hauptordner und Datenbankeintrdge mit exportiert. Anmerkungen zu
Unterordnern werden nicht exportiert.

Bindrer Export

Das Exportformat *. exp ist ein sehr platzsparendes Binarformat, das schnell
erzeugt und gelesen werden kann. Jedoch kann das Erzeugen von solchen
Exportdateien eine speicherintensive Aufgabe sein. Beim Exportieren groBer
Ordner konnen die Inhalte Uber mehrere Dateien verteilt werden, um den
Export/Import-Vorgang zu beschleunigen. Sie kénnen den Inhalt groBer Ord-
ner auf mehrere Dateien verteilen, indem Sie automatisch eine Datei pro
exportiertem Eintrag anlegen.

Wenn im Fenster , Options” die Option Write XML file on Binary Export
oder Write ASCII file on Binary Export aktiviert wurde (siehe , Exportoptio-
nen” auf Seite 63), werden auBer der Exportdatei Beschreibungsdateien im
entsprechenden Format erzeugt. Diese kdnnen mit einem Internet-Browser
bzw. einem Texteditor angeschaut werden.

Hinweis

Fir die Erzeugung von XML-Beschreibungsdateien ist derzeit der Microsoft
Internet Explorer V5.5 (mit MSXML Parser \/3.0) oder V6 erforderlich.

AMD-Export

Ab der Version ASCET V5.2 gibt es das XML-basierte Exportformat *. and.
Wenn Sie dieses Exportformat wahlen, wird fur jede exportierte Komponente
eine Reihe von *. and-Dateien angelegt, die die komplette Modellbeschrei-
bung enthalten. Die Namen der Dateien sind wie folgt aufgebaut:

<Konponent ennane>. <| nf or mat i onst yp>. and
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Tab. 2-3 listet die Informationstypen und Inhalte.

Informationstyp Inhalt

mai n Namen und Eigenschaften der Elemente der Kom-
ponente/des Projekts (s. Seite 481)

dat a Daten der Elemente der Komponente/des Projekts
(s. Seite 493)

experinents in der Komponente/dem Projekt definierte Experi-
mentierungebungen (s. Seite 603)

i npl emrentati on Implementierungen der Elemente der Komponente/
des Projekts (s. Seite 513)

specification Einzelheiten zur Spezifikation (z.B. Schnittstellenin-

formationen, Aufbau des Blockdiagramms, Code
einer ESDL- oder C-Code-Komponente)

pr oj ect @ projektspezifische Daten wie Betriebssystem-Konfi-
guration (s. Seite 419), Projekteinstellungen (s.
Seite 438)

proj ect . f or nul as? im Projekt definierte Formeln (s. Seite 456)

proj ect. im Projekt definierte Implementierungstypen (s.

i mpl enment ati onTypes? Seite 463)

a. nur fur Projekte

Tab. 2-3 Typen der AMD-Exportdateien

Jede AMD-Datei enthélt eine Signatur, anhand derer beim Import Gberpruft
wird, ob die Datei zwischen Export und Import gedndert wurde.

Auf Wunsch kénnen die AMD-Dateien gleich beim Export in einer Zip-Datei
zusammengefasst und komprimiert werden. Diese Zip-Datei hat die Erweite-
rung *. axl .

Sonstige Exportformate

AuBer den bisher genannten Exportformaten steht Ihnen noch ein XML-For-
mat (*. xm ) zur Verfligung, das der optionalen XML-Beschreibungsdatei beim
bindren Export entspricht. Dieses XML-Format ist grundlegend verschieden
vom AMD-Format; es kann auch nicht wieder in ASCET importiert werden.

Far den Export von ASAM-MCD-2MC-Projekten steht das Exportformat
*. a2l zur Verflgung.
Hinweis

Wenn Sie das * a. 2| -Format fir etwas anderes als den Export eines ASAM-
MCD-2MC-Projekts verwenden, produzieren Sie einen Fehler.
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Export durchfihren

Bevor Sie Ordner oder Eintrage exportieren, stellen Sie den jeweiligen Export-
modus (einfach oder rekursiv) und die Dateiverteilung in den Exportoptionen
ein (siehe ,Exportoptionen” auf Seite 63).

Exportieren von Ordnern oder Eintragen:

e \Wahlen Sie in der Liste ,, 1 Database” des
Komponentenmanagers die Ordner oder Ein-
trage, die Sie exportieren wollen.

e Wahlen Sie File - Export

oder

e wahlen Sie Export aus dem Kontextmend
oder

e Kklicken Sie auf die Schaltflache Export

oder

e drlicken Sie <CTRL> + <E>.

Das Fenster , Select Export File” 6ffnet sich.

Select Export File

Expork

Export file: I [

Export Format: IASCET Export files {*.exp) j

Options | of Cancel |

e Wahlen Sie im Kombikastchen , Export For-
mat” ein Exportformat.

ASAP2 files (*.a2l)  nur ASAM-MCD-
2MC-Projekte

ASCET Mbdel Data files AMD-Export (s.

(*. and) Seite 94)

ASCET conpr essed Model komprimierter
Data files (*.axl) AMD-Export
ASCET Export files binarer Export (s.
(*. exp) Seite 94)

ASCET XM files old XML-Export, nicht
format (*.xm) importierbar
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e Geben Sie im Feld ,Export File” Pfad und
Name der Exportdatei direkt oder mit Hilfe der
Schaltflache [&| an.

Hinweis

Wenn die Exportoption One File for each Item
aktiviert ist, heiBt das Feld , Export folder”, und
die Schaltfldche sieht so aus: ]

Jetzt ist die Schaltflache OK verfugbar.

e Klicken Sie auf die Schaltflache Options,
wenn Sie die Exportoptionen anpassen wol-
len.

Das Fenster ,, Options” 6ffnet sich im Knoten
LExport” (s. Abschnitt , Exportoptionen” auf
Seite 63).

—  Setzen Sie die Optionen fir den Export.

—  Klicken Sie auf OK, um das Optionsfens-
ter zu schlieBen.

e Klicken Sie im Fenster , Select Export File” auf
OK, um den Export zu starten.

Die Objekte werden im gewahlten Format in
die angegebene Datei im gewahlten Ordner
exportiert.

Beim AMD-Export wird fur jedes exportierte
Objekt eine Reihe von *. and-Dateien ange-
legt.

Hinweis

Wenn Sie Datenbankeintrdge auf der Basis , Eine Datei pro Element” expor-
tieren, oder beim AMD-Export inklusive referenzierter Elemente sollten Sie
die Eintrége in ein leeres Verzeichnis exportieren, um die Ubersicht zu behal-
ten. ASCET exportiert automatisch in das unter ,Default Export Path” ange-
gebene Verzeichnis.

Importieren von Ordnern und Datenbankeintrdgen

Jedes Objekt in einer ASCET-Datenbank hat eine Identifikation und ist der
Datenbank nur Gber diese Kennung bekannt. Datenbankeintrage referenzie-
ren sich nur anhand dieser Zeichen und nicht an den Namen, die im Kompo-
nentenmanager angezeigt werden.
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Sie kénnen aus einer oder mehreren Exportdateien der folgenden Exportfor-
mate in die Datenbank importieren.

bindre Exportdatei (s. Seite 94) ASCET Export files (*.exp;*.prj)

AMD-Exportdatei (s. Seite 94) ASCET Model Data files (*. mai n. and;
* . main. xm)

komprimierte AMD-Exportdatei ASCET conpressed Mddel Data files
(*.axl;*.zip)

ASAM-MCD-2MC-Projekt ASAP2 files (*.a2l)

Das XML-Exportformat (s. Seite 95) kann nicht importiert werden.

Die erforderlichen Ordner und Eintrdge werden automatisch angelegt. Sie
missen allerdings ggf. das Uberschreiben vorhandener Objekte bestatigen.

In den Exportdateien sind neben den Komponenten auch deren Pfadangaben
aus der exportierenden Datenbank enthalten. Wenn ein zu importierender Ein-
trag in einem Ordner liegt, der auch in der Zieldatenbank existiert, wird der
Eintrag in diesen Ordner geschrieben. Wenn ein Eintrag sich in einem Ordner
befindet, den es in der Zieldatenbank nicht gibt, wird der Ordner automatisch
angelegt. Wenn nétig, werden mehrere Ordnerstufen erstellt. Dabei wird die
in der Exportdatei gespeicherte Ordnerhierarchie hergestellt.

Wird ein Eintrag importiert, der in der Zieldatenbank schon existiert, wird der
vorhandene Eintrag Uberschrieben. Da Datenbankeintrage Uber ihre Objekt-
IDs und nicht Uber ihre Namen identifiziert werden, schitzt sie ein Umbe-
nennen nicht vor einem Uberschreiben.

Beim AMD-Import sorgt die Import-Option Remap OID dafir, dass ein vor-
handenes Objekt nicht Uberschrieben, sondern eine Kopie mit einer neuen
Objekt-ID angelegt wird.

Wenn ein importierter Eintrag einen bestehenden Uberschreibt, werden der
Pfad in der Zieldatenbank und das Verhalten bestehender Implementierungen
in den Importoptionen festgelegt. Wenn Sie die Option Keep Folder Path in
Database deaktivieren, wird der importierte Eintrag unter dem Pfad aus der
Exportdatei abgelegt, auch wenn er in der Zieldatenbank in einem anderen
Ordner liegt. Um den Pfad der Zieldatenbank beizubehalten, muss die Option
Keep Folder Path in Database aktiviert werden.

Es ist maglich, die Daten in der Datenbank vor dem Uberschreiben beim Import
zu schitzen.

Verbieten von Uberschreiben von Daten in der Datenbank:

e Wahlen Sie im Komponentenmanager die zu
schitzenden Eintrage und Ordner.

Der Komponentenmanager



Wahlen Sie Component - Disallow
Import.

Die ausgewahlten Eintrage und Ordner wer-
den gegen Uberschreiben beim Importieren
geschutzt. In der Liste , 1 Database” werden
die geschitzten Objekte mit <Di sal | ow

| mpor t > markiert.

Wenn ein Ordner geschitzt ist, kann der Ordner weder Uberschrieben werden
noch kénnen neue Eintrage in diesen Ordner importiert werden.

Import durchfiihren

Bevor Sie Ordner oder Eintrage importieren, stellen Sie die Import-Optionen in
den Benutzereinstellungen ein (siehe ,Importoptionen” auf Seite 65).

Importieren aus Exportdateien:

Offnen Sie im Komponentenmanager die
Datenbank, in die Sie importieren wollen.

Fur AMD-Import oder den Import von ASAM-
MCD-2M-Dateien wahlen Sie einen Ordner.

Wahlen Sie File - Import

oder

B8 °

Impart

klicken Sie auf die Schaltflache Import

oder

driicken Sie <CTRL> + <M>.

Das Fenster ,, Select Import File” 6ffnet sich.

Select Import File

(

Imnport

Irnpuort file: I |

Options | of Cancel |
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Geben Sie im Feld ,Import File” Pfad und
Name der Datei, die Sie importieren wollen,
direkt oder mit Hilfe der Schaltflache an.

Hinweis

Sie kénnen auch mehrere Dateien eingeben
bzw. auswéhlen.

Das Format einer Datei muss nicht extra ange-
geben werden, es ist durch die Endung
bestimmt.

Jetzt ist die Schaltflache OK verfiigbar.

Klicken Sie auf die Schaltflache Options,
wenn Sie die Importoptionen anpassen wol-
len.

Das Fenster ,, Options” 6ffnet sich im Knoten
LImport” (s. Abschnitt ,Importoptionen” auf
Seite 65).

—  Setzen Sie die Optionen fir den Import.

—  Klicken Sie auf OK, um das Optionsfens-
ter zu schlieBen.

Klicken Sie im Fenster ,, Select Import File” auf
OK, um den Import zu starten.

Das Fenster ,Import” oder , Items available
for import” listet den Inhalt der Datei(en) auf.
Ist eins der Objekte bereits in der Datenbank
vorhanden (gleiche Objekt-ID), wird im Fenster
angezeigt, welches Objekt tUberschrieben
wird.

O] x|

Select items to import:

cartTOpoIar (ETAS IconLl o
cartTOpolar (ETAS_Systemlib_CT\CoordTrans) overwrltes cartTOpolar (ETAS_Systemlib_CT\CoordTrans), _ILI
3

1

=
S Icon |b'|,C00rdTrans)

Cancel |
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e Wahlen Sie alle zu importierenden Eintrage
und klicken Sie auf OK.

Wenn Sie bereits vorhandene Objekte impor-
tieren wollen, werden Sie aufgefordert, das
Uberschreiben der existierenden Datenbank-
objekte zu bestatigen.

Hinweis

Wenn fir den AMD-Import die Import-Option
Remap OID aktiviert ist, wird ein vorhandenes
Objekt nicht berschrieben, sondern eine Kopie
mit einer neuen Objekt-ID angelegt.

e Bestdtigen Sie die Meldung mit OK.

Die im Fenster ,Import” ausgewahlten Ein-
tradge werden importiert. AbschlieBend wer-
den die importieren Elemente im Fenster
.Imported Items” angezeigt.

& Imported Items =] E3

Fesults:

BandPass2ndOrder (ETAS_SystermLib_CTiFilter)
4 BandFPass2ndOrder (ETAS_|conLib\Filter)

& BandStop2ndOrder (ETAS_SystemLib_CTiFilter)
4 BandStop2ndOrder (ETAS_|conLib\Filter)

e Wenn Sie im Fenster ,Imported Items” auf
einen Eintrag klicken, wird er im Komponen-
tenmanager ausgewahlt.

& ASCET-MD

File Edit “iew Inzet Component Build Tools Manualz: Help

[D=salaex|Ebealsae o - vvve e sk
1 Databaze 3 Contents
=8 sl %% Imported Items M=]E3
COETAScanlLib —
CIETAS SystemLib S : :
5 EETAS, SustemlibCT C{BandPass2ndDrder [ETAS_Systemlib_CT4\Filker]
= ¥ - BandPass2ndDrder [ETAS Iconle\\FlIter]
Bl [ Filter T rdler -
C{ BandPass2ndOrder BandStop2ndQrder [ETAS- Iconle\\FlIter]
C{ BandStop2ndOrder
CIETAS_Tutorial_Solutions
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Importieren eines Verzeichnisinhalts

Um auf einfachem Weg alle Exportdateien eines ganzen Verzeichnisses zu
importieren, gibt es die MenUfunktion File — Import Directory.

Importieren eines Verzeichnisinhalts:

Der Komponentenmanager

Wahlen Sie im Komponentenmanager File —
Import directory.

Das Fenster , Select Import File” 6ffnet sich.

Select Import File

Irnpork

Import Folder: I (=] |

Options | of Cancel |

Geben Sie im Feld ,,Import folder” den Pfad
des Verzeichnisses, das Sie importieren wollen,
direkt oder mit Hilfe der Schaltflache g an.

Jetzt ist die Schaltflache OK verfugbar.

Klicken Sie auf die Schaltflache Options,
wenn Sie die Importoptionen anpassen wol-
len.

Das Fenster , Options” &ffnet sich im Knoten
LImport” (s. Abschnitt ,,Importoptionen” auf
Seite 65).

—  Setzen Sie die Optionen fir den Import.

—  Klicken Sie auf OK, um das Optionsfens-
ter zu schlieBen.

Klicken Sie im Fenster ,, Select Import File” auf
OK, um den Import zu starten.

Fur die erste Importdatei 6fnet sich ein Fenster
.Import” oder ,Items available for import”,
das den Inhalt der Datei auflistet. Ist eins der
Objekte bereits in der Datenbank vorhanden
(gleiche Objekt-ID), wird im Fenster angezeigt,
welches Objekt Uberschrieben wird.



e Wabhlen Sie alle zu importierenden Eintrage
und klicken Sie auf OK.

Wenn Sie bereits vorhandene Objekte impor-
tieren wollen, werden Sie aufgefordert, das
Uberschreiben der existierenden Datenbank-
objekte zu bestatigen.

e Bestatigen Sie die Meldung mit OK.

Die ausgewahlten Eintrdge werden importiert.
AnschlieBend 6ffnet sich ein Fenster ,, Import”
oder ,ltems available for import” fur die
nachste Importdatei.

Nach Abschluss aller Importe werden die
importieren Elemente im Fenster ,,Imported
ltems” angezeigt.

Besonderheiten beim AMD-Import

Beim Import aus AMD-Dateien werden verschiedene Prafungen durchgefihrt.

Integritatsprifung: Anhand der Signaturen in den Dateien wird gepriift,
ob die Dateien durch Dritte gedndert wurden.

Konsistenzpriifung: Das System sucht nach folgenden Fehlern:

ungdltige Datei

Wenn eine der AMD-Dateien ungultig ist, d.h. unlesbar, nicht XML-
konform oder nicht konform zum zugehérigen Schema ist, geschieht
folgendes.

— Die Komponente wird nicht importiert.

— Das Fenster , Import Problems” zeigt Datei und Problem an.
— Eine automatische Problemlésung gibt es nicht.

fehlende Datei

Eine ASCET-Komponente wird durch eine Reihe von Dateien spezifi-
ziert (siehe ,,AMD-Export”). Wenn eine oder mehrere dieser Dateien
fehlen, geschieht folgendes.

— Die Komponente wird nicht importiert.
— Das Fenster ,Import Problems” nennt die fehlenden Dateien.

— Der Anwender hat die Mdglichkeit, fur die fehlenden Dateien Stan-
dard-Dateien zu erzeugen.
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fehlende Komponenten beim Import

Wenn eine referenzierte Komponente nicht vohanden oder nicht ver-
fagbar ist, nennt das Fenster , Import Problems* die fehlenden
Dateien.

fehlende Informationen in einer Datei

Wenn in einer AMD-Datei Informationen fehlen (z.B. wurde ein Ele-
ment definiert, dessen Daten fehlen), die Datei selbst aber gultig (d.h.
lesbar, konform zu XML und zum zugehorigen Schema) ist, geschieht
folgendes.

— Die Komponente wird nicht importiert.
— Das Fenster ,,Import Problems” nennt die fehlenden Informationen.

— Der Anwender hat die Moglichkeit, fur die fehlenden Informatio-
nen Standardwerte zu erzeugen.

falsche Informationen in einer Datei

Wenn eine AMD-Datei falsche Informationen (z.B. Daten, die nicht zu
Informationen in anderen AMD-Dateien der Komponente passen) ent-
halt, geschieht folgendes.

— Die Komponente wird nicht importiert.

— Das Fenster ,, Import Problems” nennt die falschen Informationen.
— Eine automatische Problemlésung gibt es nicht.

obsolete Informationen in einer Datei

Wenn eine AMD-Datei mehr Informationen enthélt als gebraucht wer-
den (z.B. eine Datenkonfiguration fur ein Element, das nicht existiert),
geschieht folgendes.

— Die Komponente wird nicht importiert.
— Das Fenster , Import Problems” nennt die obsoleten Informationen.

— Der Anwender hat die Moglichkeit, die obsolete Information zu
ignorieren.
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Das Fenster ,,Import Problems” enthalt folgende Elemente.

Import Problems

Component / Problem

File: Atafix

= & AETAS_Tutorial_Solutions/Lesson/ContrallerT est

- l_? ¥MLe12: Unhandled exception CHETASD ata'aS5CET S 2AE sportyLessonShControllerT est. experiments.amd| [ 1se defaults

—Filter and Setting
°r ¥ Erars

| Edit dwitofix Options

L4 | Select all Autofives

W Warrings ¥ Autolived Warnings

QK LCancel

Spalte ,,Component / Problem”

Betroffene Komponente und Art des Problems, z.B. unhandl ed
exception,Invalid AVD file (m ssing),Data for Ele-
ment <nanme> mi ssi ng oder Gbsol ete data for undefined
el enent <nane>.

Probleme kénnen vom Typ Warnung (Symbole /1% und LT' ) oder Fehler
(Symbole E und La ) sein.

Spalte ,File”

Pfad und Name der betroffenen Datei

Spalte , Autofix”

Automatische Problembehebung; die méglichen Lésungen missen
aktiviert werden, damit die entsprechende Aktion ausgefuhrt wird.

FUr Probleme ohne automatische Losung ist die Spalte leer.
Kontextmen( in der Tabelle
— Expand all Nodes (<ALT>+<*>)

Klappt alle Knoten in der Spalte ,,Component / Problem” auf.
— Select All Autofixes (<CTRL>+<A>)

Aktiviert alle automatischen Loésungen in der Spalte ,, Autofix”.
— Select Autofixes of this Type (<ALT>+<A>)

Nur verfligbar, wenn in in der Spalte , Autofix” ein Eintrag gewahlt
ist. Aktiviert alle automatischen Losungen des gewahlten Typs.
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— Always Autofix Problems of this Type

Nur verfligbar, wenn in in der Spalte , Autofix” ein Eintrag gewahlt
ist. Sorgt dafur, dass die Losungen des gewahlten Typs in Zukunft
automatisch ausgeftihrt werden, ohne dass Sie im Fenster ,,Import
Problems” Optionen aktivieren mussen.

— Save Issue List as XML (<CTRL>+<5>)

Speichert den Inhalt des Fenster in eine XML-Datei. FUr einige Feh-
ler kdnnen Sie so noch weitere Informationen bekommen.

Diese XML-Datei ist hilfreich bei groBen Importen, wenn Sie die
dabei aufgetretenen Probleme automatisch analysieren lassen wol-
len.

¢ Filteroptionen
— Errors
Zeigt Probleme vom Typ Fehler an.
— Warnings
Zeigt Probleme vom Typ Warnungen an.
— Autofixed Warnings
Zeigt automatisch geldste Probleme vom Typ Warnung an.
e Schaltflache Edit Autofix Options (/[])

Offnet das Fenster ,Options”, in dem Einstellungen zur automatischen
Problembehebung vorgenommen werden kénnen.

e Schaltflache Select all Autofixes (ﬁl)
Aktiviert alle automatischen Losungen in der Spalte , Autofix”.
e Schaltflache OK

SchlieBt das Fenster und fuhrt die aktivierten automatischen Losungen
aus.

e Schaltflache Cancel

SchlieBt das Fenster, ohne die ausgewdhlten automatischen Losungen
auszufuhren.
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Optionen zur automatischen Problembehebung setzen:

i Options 1 [=]
File Vigw
I Yl rnutufixes
5 Options 17 Always fix ¥ML Import Problems =
] Integraion [ #MLw03: Resalve name conflicts by renaming
= Import . y
. [ 2MLw0S: Use defaults for missing files

Utofixes

e Klicken Sie im Fenster ,Import Problems” auf
die Schaltflache Options.

Das Fenster ,, Options” 6ffnet sich. Es enthalt
nur den Knoten ,,Import”.

0 #MLwii6: Discard incansistent data
O =Muwng: Create deFault configuration
O =ML Ignore the configuration LI

| | System Defaultsl

-

Always fix XML Impeort Problems:

Some problems of a XML import may be fixed automatically. Checked
means problem will alway be fixed without confirmation.

Die Liste , Always fix AMD Import Problems”
enthalt Lésungen fur die moglichen Probleme
beim AMD-Import.

e Aktivieren Sie die Optionen fur alle Probleme,
die ohne Anzeige im Fenster , Import Pro-
blems” automatisch behoben werden sollen.

e SchlieBen Sie das Fenster ,, Options” mit OK.

Beim nachsten AMD-Import werden die mar-
kierten Losungen automatisch ausgefihrt,
ohne dass Sie im Fenster ,Import Problems”
Optionen aktivieren missen.
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Importieren von Projekten

Projekte werden wie alle anderen Datenbankeintrage importiert. Wenn nach
dem Import nicht alle zu einem Projekt gehérigen Module in der Datenbank
vorhanden sind, werden fehlende Module in der Elementansicht des Kompo-
nentenmanagers angezeigt.

1 Databaze 3 Contents

M@ CLessond ;I £ Element |. Datal %y Implementation

— & CLessond MNarme Type MaxSize|Scope | Kind

B ClLessonb A dr a7 exported [ ariable

— @ CLesson? -

5 B Lessong @ IdieCon X Undefined exported (Variable
1 A————— ® ProcModel | ProcMadel exported (Variable
¢Idle[ﬁon ® SignalCony ¢ SignalCony exported |Variable
& wamlp U_n &% mesgloant] exported |Send Message

—F|_ ECLESSWS .l U_t @ mezg[cont] exported |Send Message

Wird das Projekt im Projekteditor (Kapitel 4.8 , Der Projekteditor” auf
Seite 398) gedffnet, sind die Namen der fehlenden Module in der Liste ,Ele-
ments” enthalten. Im Betriebssystemeditor (Register ,0S", s. ,Definieren des
Schedulings im Betriebssystemeditor” auf Seite 419) sind die fehlenden Pro-
zesse aus dem Feld , Processes” geldscht, in der Taskliste jedoch sind sie als
offene Referenzen enthalten (undef : : undef ).

ElemSorted by I 'l % | 2% Graphics 05 | (’; Formulas I {Q} Impl. Type I @ Carmnm. I |]2|] Bindi
gémunseg:”cdo;tm"ermﬂ Preemp. Levels IU—iI Coop. Levels IZU—iI [V Enable Moritoring

@ IdeCon::Database. CTree

Application Modes Tasks
@ Frociodel: :ProcModel — . :
@ SignalConv::SignalCony 0- |naFt|ve o | #5'1 - Taski0ms {active)
% 3 U_n::mesgleont] 1 - ackive [STARTICT] :
U_t::mesg[cont
_t qlcont] " &2
—l 3 - initialize_CT
Processes L‘f 4 - terminate_CT

¢SignalConv::SignaIConv . | 75 - simulate_CT1

6 - event_CT1

Sie konnen die fehlenden Module nachtraglich importieren, auch wenn Sie das
Projekt getffnet hatten. AnschlieBend sind im Projekt keine offenen Referen-
zen mehr enthalten, auch die Prozesse werden automatisch wieder in die rich-
tigen Tasks eingeflgt.

Importieren von Objekten aus anderen ASCET-Versionen

Exportdateien, die mit ASCET-SD vor der Version 4.0 erstellt wurden, kénnen
nichtin ASCET 5.2 importiert werden, da die aktuelle Version keine Schnittstel-
len zu den damaligen Datenbankformaten enthdlt. Wenn Sie versuchen, eine
solche Datei wie auf Seite 99 beschrieben zu importieren, erhalten Sie fol-
gende Fehlermeldung:
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2.3.5

This fileis conpatible with ASCET-SD V3.0 or earlier.
It cannot be inported directly. Convert it to a data-
base using your old version of ASCET-SD, then open

t hi s dat abase.

Umgekehrt kénnen bindre Exportdateien aus ASCET V5.2 mit ASCET V5.0
oder 5.1 importiert werden.

Importieren einer Exportdatei vor der Version ASCET-SD 4.0:

Wenn Sie ASCET-SD 4.x noch haben, kénnen Sie ganz alte Exportdateien den-
noch mit ASCET 5.2 verwenden. Gehen Sie wie folgt vor:

e Starten Sie ASCET-SD 4 .x.

Diese Versionen enthalten noch Schnittstellen
zu den ganz alten Datenbankformaten.

e Importieren Sie die alte Exportdatei.

Die Datenbankobjekte werden dabei in das
Format der entsprechenden Version von
ASCET-SD konvertiert.

e Exportieren Sie die importierten Objekte.
e SchlieBen Sie ASCET-SD 4.x.
e Starten Sie ASCET 5.2.

e Importieren Sie die eben aus ASCET-SD 4.x
exportierten Datenbankobjekte wie auf
Seite 99 beschrieben.

Arbeiten mit Datenbankeintragen

Referenzen auf Eintrdge

Eine Referenz auf einen Eintrag wird hergestellt, sobald ein Eintrag in einem
anderen Eintrag benutzt oder eingebunden wird (z.B. wird ein Modul, das in
einem Projekt eingebunden ist, von diesem Projekt referenziert). Beim Ver-
schieben oder Umbenennen von Eintrdgen werden alle Referenzen auf den
betreffenden Eintrag automatisch aktualisiert.

Der Komponentenmanager geht nicht wieder automatisch mit der Datenbank
synchron, wenn Referenzen verandert wurden. Um eine Durchgangigkeit der
Referenzen im Komponentenmanager zu gewahrleisten, missen sie explizit
aktualisiert werden.
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Aktualisieren von Referenzen im Komponentenmanager:

e Wabhlen Sie im Komponentenmanager
View -, Update

oder
e drlcken Sie <F5>.

Die Anzeige im Komponentenmanager wird
mit der Datenbank abgeglichen und ggf.
aktualisiert.

Sie kénnen sich vor dem Léschen von Eintrdgen oder Ordnern eine Liste von
Referenzen ansehen, um Durchgangigkeit zu sichern.

Anzeigen der Referenzen auf einem Datenbankelement:

e Wabhlen Sie einen Datenbankeintrag.

e Wahlen Sie Component — Show Refe-
rences.

Das Fenster , Browse References To" 6ffnet
sich.

&' Browse References To...

Resuls Referenced By

hivarmUp (ETAS Tutorial_SolutionsiLessond) aldleCDn (ETAS_Tutorial_Solutions\Lessond)
0 M01_LowPass (ETAS_Tutorialilessonl10)

Please notice that this information may not be correct in some cases, Choose Update to get ;I

correct references in the whole database, Motice that this transaction may take a while, _I Update
v

Es werden die Namen aller Eintrage anzeigt,
die eine Referenz auf den gewahlten Eintrag
haben.

Referenzen kénnen zyklisch sein; ein Eintrag kann einen Eintrag referenzieren,
der wiederum den ersten Eintrag referenziert. Beim Loschen eines Eintrags aus
der Datenbank sollten Sie immer sichergehen, dass keine referenzierende
Komponente beschadigt wird. ASCET zeigt eine Warnung und eine Liste von
Referenzen, wenn Sie versuchen, eine durch andere Komponenten referen-
zierte Komponente zu l6schen.

Das Léschen von Datenbankeintrdgen, die von anderen Komponenten refe-
renziert werden, kann lhre spezifizierten Komponenten zerstéren. Dem kann
vorgebeugt werden, indem die zu entfernende Komponente durch eine neue
oder eine andere Komponente ersetzt wird.
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Wenn eine Komponente ersetzt wird, passen alle Datenbankeintrage, die die
ersetzte Komponente referenzieren, ihre Referenzen an die ersetzende Kom-
ponente an. Die ersetzte Komponente wird nicht weiter von einem anderen
Eintrag referenziert.

Ersetzen der Referenzen auf einen Datenbankeintrag:

e \Wahlen Sie in der Liste , 1 Database” des
Komponentenmanagers das zu ersetzende
Element.

e Wahlen Sie Component - Replace
References.

Das Fenster , Select Item” 6ffnet sich.

Select Item...

1 Database

oK
= EETAS_Tutorial Soldtions 2 ;l

CLessonl_2

ELesson Cancel
Bl [ Lessond J
@ ContrallerT est
¥ \dieCan
CLessons LI
2 Comment
=

e \Wahlen Sie den Eintrag, der den ersten Ein-
trag ersetzen soll, und klicken Sie auf OK.
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e Bestatigen Sie das Kommando im Fenster
,Confirm” mit OK.

Das Fenster ,, Glue: <item> with: <item>" wird
gedffnet, in dem alle anfallenden Ersetzungen
aufgelistet sind.

Glue: IdleCon with: IdleCon_1

Lancel |

[rata
IdleCon [IdleCon_1
Data |Data

Implementation

|dleCon ldleCon_1
Impl Impl
Impl_test1 Impl_test1

e Bestdtigen Sie mit OK.

Die Referenzen auf den Eintrag werden in der
gesamten Datenbank ersetzt.

Bei diesem Verfahren wird nur eine Referenz auf einen Eintrag durch eine Refe-
renz auf einen anderen Eintrag ersetzt. Das Ersetzen von Referenzen betrifft
die Eintrage der Datenbank nicht in der Weise, dass sie hinterher nicht mehr
existieren oder an anderer Stelle stehen.

Ein Beispiel soll die Funktionsweise von Component — Replace References
verdeutlichen.

Die Abbildung zeigt einen Ausschnitt aus der Elementansicht des Komponen-
tenmanagers fur das Projekt Control | er Test im Ordner Lesson4 der
Tutoriumsdatenbank. Dieses Projekt referenziert die Komponente | dl eCon.

1 Databaze * 3 Contents
—E BETAS_TutoriaI_Solutiol;I £ Elements |. Datal G Implementationl

— Clessonl_2 Marme Type MaxSize |Scope  |Kind

—E Clessond ndr & a7 exported |Variable

] [ Lessond
@ ControllerT est
¢Idle[ﬁon Mmessage @ mezg[cont] exported |Send Message
¢Idle[ﬁon_1 n @ mezg[cont] exported |Send Message

& [ Lessons
& CdLessonk
@ CdLesson?
& CdLessond
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Dies kann nach Anwahl von | dl eCon in der Liste , 1 Database” durch
Component - Show References Uberprift werden.

&' Browse References To... = O]x]

Fiesultz Fieferenced By
% ContrallerTest (TutorialLesson?)

’ ControllerT est [TutorialsLessond)
% ContrallerTest (ETAS_Tutorial_Solutionst\Lessond)
% ContrallerTest (ETAS_Tutorial_Solutionst\LessonS)

i ControllerTest (ETAS_Tutorial_SolutionsiiLesson?)

Fleaze natice that this information may not be corect in some cases. Choosze Update to get comrect ;I
references in the whole database. Motice that this ransaction may take a while. Update

|

dleCon [ETAS Tutarial Salutior

Die Komponente | dl eCon wird in der ganzen Datenbank von funf gleichna-
migen Projekten (Cont r ol | er Test ) referenziert.

Wie oben beschrieben wird die Referenz auf I dl eCon mit Component —
Replace References durch eine Referenz auf | dl eCon_1 ersetzt. Nach Aus-
fihrung des Befehls ist das Feld , 1 Database” unverandert, aber in der Ele-
mentansicht kann man erkennen, dass das Projekt Control | er Test jetzt
unter dem alten Namen den | dl eCon_1 referenziert. Beide Komponenten
sind aber nach wie vor in der Datenbank vorhanden.

1 Databaze » 3 Contents
—E BETAS_TutoriaI_Solutiol;I £ Elements |. Datal G Implementationl

— @ Ollessont_2 Narne Type ManSize [Scope  |Kind

& CdLesson3 ndr & a7 exported |Variable

] [ Lessond
@ ControllerT est .
¢Idle[ﬁon message @ mezg[cont] exported |Send Message
¢Idle[ﬁon_1 n @ mezg[cont] exported |Send Message

& [ Lessons
& CdLessonk
CLesson?
& CdLessond
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Die Uberprifung beider Komponenten mit Component —. Show Refe-
rences ergibt folgendes Resultat:

&' Browse References To...

Fiesults Referenced By

Tutorial _Solu

Fleaze notice that this information may not be corect in zome cases. Choose Update to get comect d
references in the whole database. Motice that this tranzaction may take a whils. Update

|

&' Browse References To... =] B

Fiesults Referenced By

dlieCon 1 [ETAS Tutorial Salutior 4] , CantrallerT est [Tutarial\Lessan?]
3 ControllerT est (Tutorial\LessonS)
’ ControllerTest [ETAS_Tutorial_Solutions\Leszond)
’ ControllerT est [ETAS_Tutarial_SolutionshhLessond)
’ ControllerTest [ETAS_Tutorial_Solutions\Leszon?)

Please notice that this information may not be correct in some cases. Choose Update ta get conect ;I
references in the whole databaze. Motice that this transaction may take a while. Update

¥

Es existiert keine Referenz auf I dl eCon mebhr, die funf Projekte referenzieren
jetzt I dl eCon_1.

In ASCET 5.2 koénnen Sie einen Datenbankeintrag und alle Referenzen von
anderen Komponenten oder Projekten darauf auch vollstandig ersetzen. Diese
Moglichkeit ist von besonderer Bedeutung, wenn Sie mit einem Konfigurati-
onsmanagement-Tool arbeiten und auseinandergehende Entwicklungsstrome
flr ein System zusammenfihren massen.

Da jeder Datenbankeintrag nur an seinem Identitatszeichen erkannt wird,
Ubernimmt ein ersetzender Eintrag einfach nur das Identitatszeichen des zu
ersetzenden Eintrags. Hat lhre Datenbank beispielsweise zwei Objekte A1 und
A2, und soll A1 durch A2 ersetzt werden, erhalt das resultierende Objekt A2
den Identifikator und die Referenzen von A1, aber es behalt seine Funktionali-
tat und seinen Namen A2.

Ersetzen eines Datenbankeintrags:

e \Wahlen Sie in der Liste , 1 Database” des
Komponentenmanagers den Eintrag, der den
Originaleintrag ersetzen soll.

e \Wahlen Sie Component — Become another
Item.

Das Fenster , Select [tem” 6ffnet sich.
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e \Wabhlen Sie den Eintrag, der ersetzt werden
soll.

e Klicken Sie auf OK, um die Referenzen auf
diesen Eintrag und ihn selbst zu ersetzen.

e Bestatigen Sie den Befehl im Fenster , Con-
firm” mit OK.

Das Fenster ,, Glue <item>: with <item>:" wird
gedffnet, in dem alle anfallenden Ersetzungen
aufgelistet sind.

e Bestdtigen Sie mit OK.

Die ursprlngliche Instanz des Eintrags, der
den zweiten Eintrag ersetzt, behalt seinen
Identifikator und wird umbenannt in

<i t em nanme>_copy.

Wieder soll ein Beispiel die Arbeitsweise des Befehls verdeutlichen. Es handelt
sich um dasselbe Beispiel wie eben, diesmal wird jedoch die Komponente
| dl eCon komplett ersetzt, nicht nur die Referenzen darauf.

Vor Ausfihrung des Befehls Component — Become another Item referen-
ziert das Projekt Cont r ol | er Test die Komponente | dl eCon. Die Kompo-
nente | dl eCon_new wird von einem Projekt namens Pr oj ect referenziert.

Wie oben beschrieben wird jetzt mit dem Befehl Component . Become
another Item die Komponente I dl eCon durch | dl eCon_newersetzt. Nach
Ausfiihrung des Befehls ist die Komponente | dl eCon aus dem Komponen-
tenmanager geldscht. Im Feld ,, 1 Database” finden sich jetzt die Komponen-
ten 1 dl eCon_newund | dl eCon_new_copy.

1 Databaze » 3 Contents
B [ ETAS_Tutorial_Solutions ;I £ Elements & Datal % Implementation
CLesson_2 Mame Type MaxSize|Scope  |Kind Unit
CLesson3 0 d7 @ dr exported |Variable
B [ Lessond
@ ControllerT est
¢IdleEon_new mesglcont] exported | Send Message

¢ ldleCon_new_copy
CLessonf
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In der Elementansicht ist zu erkennen, dass Cont r ol | er Test (und die ande-
ren gleichnamigen Projekte) jetzt unter dem alten Namen die Komponente

I dl eCon_new referenziert. Diese Komponente hat jetzt den Identifikator der
ersetzten Komponente | dl eCon.

&' Browse References To... 1 ] B
Results

Fieferenced By

& 1dieCon_new [ETAS_Tutorial_Solutions\\Lessond] S ControllerT est (ETAS_Tutorial_SolutionshiLessond)
% ContrallerTest (TutorialLesson?)
’ ControllerT est (ETAS_Tutorial_Solutions'\Leszon?)]
: ControllerT est [TutorialsLessond)

i ControllerTest (ETAS_Tutorial_SolutionsiiLesson)

Fleaze natice that this information may not be cormect in some cazes. Choose Update to get correct;l
references in the whole database. Motice that this ransaction may take a while. | Update

=il

Die Komponente | dl eCon_new_copy beinhaltet die urspringliche Instanz

der ersetzenden Komponente und wird entsprechend vom Projekt Pr oj ect
referenziert.

1 Databaze » 3 Contents
—E [ Mise ;I £ Elements |. Datal %y Implementation
@ Class Mame Type MaxSize|Scope  |Kind Lnit
€p Class_BDE A dr & a7 exported |Yariable
& Enumeration
¥ \dieCan
’gé Project mesg[cont] exported | Send Message
) Signal
& Browse References To... M=]E3
Fiesultz Fieferenced By
dlieCon_new copy [ETAS Tutorial S oluti %P'Ui%t [Misch)
Fleaze natice that this information may not be corect in some cases. Choosze Update to get comrect ;I
references in the whole database. Motice that this ransaction may take a while. Update

Bearbeiten

Das Layout einer Komponente |asst sich bearbeiten, ohne zuvor den Kompo-

nenteneditor aufzurufen. Die 6ffentliche Schnittstelle einer Komponente wird
im Layout-Editor deklariert.

Bearbeiten eines Komponenten-Layouts:

e \Wahlen Sie eine Komponente aus.
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e Wahlen Sie Component - Edit Layout.

Der Layout-Editor fur die gewahlte Kompo-
nente wird gedffnet. Erist in ,Bearbeiten des
Layouts einer Komponente” auf Seite 552
beschrieben.

An jeden Datenbankeintrag konnen zwei Sorten von Text angehangt werden:
ein Kommentar und Notizen. Der Kommentar wird im Feld ,2 Comment” im
Komponentenmanager eingegeben und automatisch abgelegt. Die Notizen
werden in einem separaten Editorfenster eingegeben. Bei der automatischen
Erzeugung einer Dokumentation werden Kommentare im Gegensatz zu Noti-
zen nicht mit in die Dokumentation eingefiigt.

Bearbeiten der Notizen eines Datenbankeintrags:

e Wabhlen Sie den Datenbankeintrag mit den zu
andernden Notizen aus.

e \Wahlen Sie Component - Notes.

Der Notizeneditor fur den gewahlten Eintrag
wird geoffnet. Einzelheiten dazu siehe Kapitel
7.4 ,Notizen” auf Seite 747.

In Abhéngigkeit vom Attribut ,,Memory” (siehe ,Elementkonfiguration” auf
Seite 482) werden Variablen und Parameter von der Codegenerierung unter-
schiedlich behandelt: Nur flichtige (volatile) Elemente werden automatisch ini-
tialisiert. Nicht-fluchtige (non-volatile) Daten werden bei der Initialisierung
nicht Gberschrieben.

Allen Variablen das Attribut volatile zuweisen:

Um samtlichen Variablen in der Datenbank das Attribut volatile zuzuweisen,
gehen Sie wie folgt vor:

e \Wahlen Sie im Komponentenmanager
Tools - Database — Convert - Variables
to Volatile.

Samtliche Variablen sind nun flichtig und
werden automatisch initialisiert.
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Allen Parametern das Attribut non-volatile zuweisen:

Um samtlichen Parametern in der Datenbank das Attribut non-volatile zuzu-
weisen, gehen Sie wie folgt vor:

e Wahlen Sie im Komponentenmanager
Tools — Database — Convert —. Parame-
ters to Nonvolatile.

Samtliche Parameter sind nun nicht-fltchtig
und werden bei der Initialisierung nicht tber-
schrieben.

Suchen und Ersetzen in C-Code- und ESDL-Komponenten

Sie kénnen aus dem Komponentenmanager heraus samtliche C-Code- und
ESDL-Komponenten nach einer Zeichenkette durchsuchen. Auf Wunsch kén-
nen Sie ein einzelnes Vorkommen der Zeichenkette, alle Vorkommen in einer
Komponente oder alle Vorkommen in der gesamten Datenbank ersetzen.

Diese Funktion erleichtert zum Beispiel das Umbenennen von Messages (oder
anderen globalen Elementen). Diese sind ja Uber ihre Namen verknipft (siehe
das Kapitel , Interprozesskommunikation” im ASCET-Referenzhandbuch); bei
einer Namensanderung mussen daher alle Vorkommen geandert werden.
Durch die datenbankweite Suchfunktion entfallt die mihsame Suche von
Hand.

Zeichenkette suchen:

e Wahlen Sie im Komponentenmanager Edit —
Find

oder
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driicken Sie <CTRL> + <F>.

Das Fenster , Find (ESDL and C-Code only)”
offnet sich.

Find [ESDL and C-Code only)

Find what: Eind |
f =
Select All |
Found items [0]
Infa |Line |E0de ariant |Implementation |M0dified Close |
| | B
I [Open Comp.

Die Schaltflachen sind, mit Ausnahme von
Close, noch deaktiviert.

Geben Sie im Feld , Find what” die Zeichen-
kette ein, die Sie suchen wollen.

Wenn Sie schon mehrere Suchen durchge-
fuhrt haben, kdnnen Sie einen der letzten
Suchbegriffe aus dem Kombikastchen des Fel-
des auswahlen.

Find [ESDL and C-Code only]

Find what:

i =l
inpuat -
Twao D -

Die Schaltflache Find wird jetzt aktiviert.
Klicken Sie auf Find, um die Suche zu starten.

Wenn Sie die Datenbank das erste Mal durch-
suchen, kann die Suche mehrere Minuten
dauern.

Die Suche unterscheidet nicht zwischen GroB- und Kleinschreibung. Wird z.B.
cont eingegeben, werden auch Cont und CONT gefunden. Die Zeichenkette
wird auch dann gefunden, wenn sie Teil eines langeren Wortes ist; beispiels-
weise liefert die Suche nach cont auch alle Vorkommen von Cont i nuous.
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Die Ergebnisse der Suche werden in der Liste ,Found items” angezeigt, die
Schaltflache Select All wird aktiviert. Die Anzahl der Komponenten, die die
gesuchte Zeichenkette enthalten, wird in eckigen Klammern hinter dem
Namen der Liste angegeben.

Find [ESDL and C-Code only)

Find wihat: Find |
ITwo_D j —
. Select All |
Found items [2]
Info Line |Code “ariant |mplementation| M odified Close |
= @ C_testinterpol [Testy] |6 times|-—
I gettatt ] returnzcont  [Lines 1| 'PC'_Physical Experiment - 3008.2001 10:53
L gettatt [ return;cont [Line: 1( 'G_C16="_Implementation Experiment|impl 3008.2001 10:63
L zear_2d [] return: cont[Line: 1| 'PC'_Physzical Experiment - 3008.2001 10:63
L zear_2d [] return: cont[Line: 2| 'PC'_Physzical Experiment - 3008.2001 10:63
L zear_2d [] return: cont[Line: 1( 'G_C16="_Implementation Experiment|Impl 3008.2001 10:53
L zear_2d [] return: contLine: 2| 'G_C16="_Implementation Experiment|Impl 3008.2001 10:53
1€ ESDL_class [Testt] |3 times|--
| gettatt ] return;ccont  [Lines 1] 2303.2001 09:36
| zearch [] returr:cont [Line: 1{-- 2303.2001 09:36
L zearch [] returr:cont [Line: 2{-- 2303.2001 09:36
7 [ W
I DOpen Comp. |

Die Liste ,Found Items” enthalt funf Spalten.

In der Spalte ,Infos” werden die gefundenen Komponenten sowie die
einzelnen Methoden/Prozesse, in denen die gesuchte Zeichenkette vor-
kommt, aufgelistet. StandardmaBig ist die Liste der Methoden/Prozesse
zugeklappt.

Die Spalte ,Line” gibt fiir eine Komponente die Anzahl der Fundstellen
an, fur die einzelnen Methoden/Prozesse die Nummer der Zeile an, in
der die Zeichenkette vorkommt.

Die Spalte , Code Variant” gibt bei C-Code-Komponenten an, fur wel-
ches Target und welches Experiment der Code spezifiziert wurde. Bei
ESDL-Komponenten ist die Spalte leer.

Die Spalte ,Implementation” enthalt die verwendete Implementie-
rung.

Die Spalte , Modified” enthalt Datum und Uhrzeit der letzten Ande-
rung der Komponente.

Ansehen der Suchergebnisse:

120

e Klicken Sie in der Liste ,,Found Items” auf das
Pluszeichen neben einer Komponente

oder
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doppelklicken Sie auf eine Komponente.

Die Liste der Methoden/Prozesse wird geoff-
net.

Klicken Sie auf eine Zeile.

In der FuBzeile wird die entsprechende Zeile
aus dem Code angezeigt. AuBerdem wird die
Schaltflache Open Comp. aktiviert.

& ESDL_class (Testh)

zear_2d [] return:cont |Line: 1| 'G_C16x"_Implementation Experiment (Impl

4

| 2

Itmpvar = CharT ableZ_interpol_realbd_realfd_realbd[Two D); Open Comp. |

Offnen der Komponente aus dem Suchfenster:

Um aus dem Suchfenster heraus die Komponente zu 6ffnen, gehen Sie wie

folgt vor:

Klicken Sie auf die Schaltfliche Open Comp.

Der Editor fur die Komponente wird getffnet
und die Methode/der Prozess wird angezeigt.
Die Zeile, die die Zeichenkette enthélt, ist mar-
kiert.

Wenn es sich um eine C-Code-Komponente
handelt, wird der Code fiir die in den Spalten
,Code Variant” und ,Implementation” ange-
gebene Variante angezeigt, erkennbar an den
Inhalten der Kombikastchen (siehe auch
Kapitel 4.3).
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Find (ESDL and C-Code only]

Find what: ‘ Find I

ITWD_D #. C Code for: C_testinterpol Project: C_testinterpol_ DEFAULT>PC<

Component  Diagram  Element Edit “iew Code Variants

Found items [2]

- e -2 B
Info e T 5 € FHEDADo OB Nmal =] & 2 & & BB EE G|
E1€p C_testinterpol (146 fime: Element:Sorted by |Mame 'I % | sear_2d[]return::cont |Header I @
- gettatt [] returr::gLine: 1
getiatt [l return-g fne @ [ self::C_testinkerpal - CharTablez search real6d _realéd(Two_D ,;ﬂ ﬁ'
gettatt ] returrc:gLine: | 8 Oin:ieant tmpvar = CharTableZ interpol real6d re B
sear_2d [] returr{ Line: 1 b P One_Di:1D[cont-=cant] return tmpvar: i
= W &
sear_2d [] return{Line: 2 _)E,_' returnfgettatt::cont ]
't B returnjoneD::cont —|
[—— sear_2d []returrijLine: 1 *& P returnfsear_td:icont W
zear_2d [] returr| Line: 2 & B returnfsear_2d:icont o
Py . 3
P 't O tmp2::cont
& ESDL_dlass [Tef? fives *& O tmpvar: cont §
1 P B Twe M9 ennk conk o —
1| 1
|CharTableZ_search_reaIB4_ree
Diagrams ®
Main

gettatt [] return:conk
oneD [] return: :cont 4

% Target I>PC<(¢' * | Arithmetic IPhy ‘I

Ersetzen von ausgewdhlten Zeichenketten:

Hinweis
Verwenden Sie die Replace-Funktion vorsichtig, da es kein Riickgdngigma-
chen gibt!
e \Wahlen Sie im Komponentenmanager Edit —
Replace
oder
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e drlcken Sie <CTRL> + <H>.

Das Fenster , Find/Replace (ESDL and C-Code
only)” 6ffnet sich.

Find/Replace [ESDL and C-Code only]

Find what: Eind |
I | |
: Select All

Fieplace with:

I j Heplace |
Found items [0] Close |

Info [Line [Code Variant [Implementation o —
4] | i

|

Open Comp.

Abgesehen von dem Feld ,Replace with” und
der Schaltflache Replace entspricht das Fens-
ter in Aufbau und Funktion dem Fenster der
einfachen Suche (s. Seite 120).

e Geben Sie im Feld , Find what” die Zeichen-
kette ein, die Sie ersetzen wollen.

e Geben Sie im Feld ,Replace with” den neuen
Text ein.

Wenn Sie schon mehrmals Text ersetzt haben,
kénnen Sie einen der letzten Begriffe aus dem
Kombikéastchen des Feldes auswahlen.

Fieplace with:
[Fs 0] =

Two_D
in_line

TwaoD

e Klicken Sie auf Find, um die Vorkommen der
alten Zeichenkette zu suchen.

Hinweis

Die Reihenfolge der letzten beiden Schritte ist
egal.
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Sie kdnnen die angezeigten Komponenten
wie auf Seite 121 beschrieben aus dem Such-
fenster heraus 6ffnen.

Die Schaltflache Replace ist noch deaktiviert.

Suchen sie die Komponente, in der Sie die Zei-
chenkette ersetzen wollen, und klappen Sie
die Methoden-/Prozessliste auf.

Markieren Sie ein oder mehrere Vorkommen
der Zeichenkette.

Jetzt wird die Schaltflache Replace aktiviert.
Klicken Sie auf Replace.

Die ausgewahlten Vorkommen der Zeichen-
kette werden durch den neuen Text ersetzt.
Die entsprechenden Zeilen verschwinden aus
der Liste , Found Items”.

Ersetzen von allen Zeichenketten einer Komponente:

Um alle Vorkommen einer Komponente zu ersetzen, gehen Sie wie folgt vor:

Suchen Sie die Zeichenkette, die Sie ersetzen
wollen, wie auf Seite 122 beschrieben.

Geben Sie im Fenster , Find/Replace (ESDL and
C-Code only)” im Feld , Replace with” den
neuen Text ein.

Markieren Sie die Komponente, in der Sie die
Zeichenkette ersetzen wollen.

Damit sind alle Vorkommen der Zeichenkette
in dieser Komponente ausgewahlt.

Klicken Sie auf Replace.

Alle Vorkommen der ausgewahlten Kompo-
nente (bei C-Code auch in allen Implementie-
rungen und Targets) werden ersetzt.

Ersetzen von allen Zeichenketten in der Datenbank:

Um alle Vorkommen in der Datenbank zu ersetzen, gehen Sie wie folgt vor:
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2.3.6

e Geben Sie im Fenster ,, Find/Replace (ESDL and
C-Code only)” im Feld ,Replace with” den
neuen Text ein.

e Klicken Sie auf Select All, um alle Vorkom-
men in allen Komponenten auszuwahlen.

e Klicken Sie auf Replace, um alle Vorkommen
in der gesamten Datenbank zu ersetzen.

Datenbanken verwalten

Zu Beginn lhrer Arbeit an einem neuen Projekt ist es sinnvoll, eine neue Daten-
bank anzulegen. Dieser Vorgang entspricht dem Wechsel in ein leeres Ver-
zeichnis auf hrem Rechner. Sie haben dann die Méglichkeit, sich eine lhren
Winschen angepasste Ordnerstruktur zu erstellen, bestimmte Objekte neu
anzulegen bzw. zu importieren.

Hinweis

Den Namen der aktuellen Datenbank kénnen Sie in der Ful3zeile des Kompo-
nentenmanagers ablesen.

Basisaufgaben

Anlegen einer neuen Datenbank:

Hinweis
Es empfiehlt sich mit mehreren Datenbanken zu arbeiten, da die Daten-
menge klein und Ubersichtlich gehalten wird und die Performance von
ASCET optimal genutzt werden kann.

e \Wabhlen Sie den Befehl File . New Database

oder
| e klicken Sie auf die Schaltflache New
oder
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e drlicken Sie <CTRL> + <N>.
Das Fenster , New database” erscheint:

IEMNew database B3

Enter a database name

(1] I Cancel

e Tragen Sie einen Namen ein.
e Klicken Sie auf OK.

Die neue, bis auf den Datenbanknamen und
den Ordner Def aul t noch leere Datenbank
wird geodffnet. In dem unter ,Database Path”
eingestellten Verzeichnis (s. Seite 42) wird ein
Unterverzeichnis mit dem Namen der Daten-
bank angelegt.

e Gehen Sie jetzt vor, wie unter ,,Datenbankein-
trage verwalten” auf Seite 78 beschrieben.

Laden einer Datenbank:

Hinweis

Datenbanken aus élteren Programmversionen kénnen ebenfalls geladen
werden (siehe ,,Umwandeln einer ASCET-SD 4.x-Datenbank:” auf
Seite 134).

e Wahlen Sie File . Open Database
oder
=u| o klicken Sie auf die Schaltflache Open
Ei-| P

oder
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e drlicken Sie <CTRL> + <0O>.

Das Fenster ,, Open database” erscheint:

% Open database H=1E3

Select Database

<new database:

<select path=

diietasdatalascets, 2idatabase\DE
diietasdatalascets, 2\databasetproject_1

OF Cancel |

In der Liste werden alle im Standardverzeichnis
befindlichen Datenbanken enthalten.

e Wahlen Sie den gewlnschten Eintrag und kli-
cken Sie auf OK.

Mochten Sie eine Datenbank laden, die sich
nicht im Standardverzeichnis befindet, so kdn-
nen Sie Uber den Eintrag <sel ect pat h>
einen entsprechenden Pfad auswahlen.

e Bestdtigen Sie mit OK.

Die Datenbank wird geladen.

Hinweis

Sie k6nnen auch dber dieses Fenster eine neue Datenbank anlegen. Wahlen
Sie hierzu den Eintrag <new dat abase>.

Speichern einer Datenbank:

e \Wahlen Sie File — Save Database

oder

E| e klicken Sie auf die Schaltflache Save

oder
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Hinweis

e drlcken Sie <CTRL> + <S>.

Alle Anderungen werden in der Datenbank
gespeichert. Mit diesem Befehl sollten Sie Ihre
Datenbank regelmaBig sichern.

Uber die Benutzeroptionen (Menii Tools — Options, Knoten , Options”, s.
Seite 42) kénnen Sie die automatische Speicherfunktion aktivieren und ein
gewdnschtes Zeitintervall eingeben. Die Datenbank wird auch automatisch
beim Verlassen des Komponentenmanagers gespeichert.

Speichern einer Datenbank unter anderem Namen:

Sie kénnen die Datenbank auch unter einem beliebigen Namen speichern. Auf
diese Weise kdnnen Sie z.B. eine Sicherheitskopie der gesamten Datenbank
und ihren erganzenden Dateien erstellen.

Der Komponentenmanager

e \Wahlen Sie im Komponentenmanager File -

Save Database As.

Das Pfadauswahlfenster erscheint.

e \Wahlen Sie das Verzeichnis, in dem die Daten-

bank abgelegt werden soll.

Sie durfen keine Datenbank auswahlen.

Save database as...

d:hetasdatahascets. 1hdatabase

[=d:

— Ccorel...

— £ dokadmin...
— [ etasdata
[F= asceth

£ docu
[ export
Cuszer..

Wolume

ID:\ 'l

LCancel |




e Klicken Sie auf die Schaltflache New, um ein
neues leeres Verzeichnis zu erzeugen.

IE Mew databasze path x|

Please insert name of new path relative to the current directary
'd:hetasdatalascets, 1idatabaseltutorial_test';

db_ks_vz|

Ok I Cancel |

e Geben Sie einen Namen ein und klicken Sie
OK.

Das neue Verzeichnis wird angelegt und im
Pfadauswahlfenster als Zielverzeichnis fur die
Sicherungskopie ausgewahlt. Die Farbe des
Verzeichnisses andert sich nach dem Kopier-
vorgang automatisch.

Save database as...

Directories DK
d:\etasdatatazceth 1hdatabaseidb_ks_w2

LCancel |

£d.. -
— Ccorel...
— £ dokadmin...
— [ etasdata...
— [ ascetsd
Jcebra...
[ database...
@mdb kS
Cdb ks_w2
B db_rew
{0 tutorial
£ docu
[ export
Cuszer.. LI

Wolume

ID:\ 'l
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e Klicken Sie im Pfadauswahlfenster auf OK.

Hinweis

Wenn Sie ein bestehendes Verzeichnis ausgewdhlt haben, wird eine War-
nung angezeigt, dass der gesamte Inhalt geldscht wird, wenn Sie die Siche-
rung fortsetzen. Sie kénnen die Erzeugung der Kopie hier abbrechen.

Die Inhalte der aktuellen Datenbank werden
kopiert und die neue Datenbank wird ange-
legt und geladen (siehe FuBzeile im Kompo-
nentenmanager).

SchlieBen einer Datenbank:

Sie konnen die Datenbank, mit der Sie arbeiten, schlieBen, ohne ASCET zu
beenden.

e \Wahlen Sie File - Close Database.

Die Datenbank wird geschlossen. Der Kompo-
nentenmanager bleibt gedffnet, aber die
meisten Schaltflachen sind deaktiviert.

& ASCET-MD-RP =] S
File Edit “iew Ingert Component Build Tools Manualz Help
[D=draex|Eiaelswe ¢ -vvos =R

1 Database » | 3 Contents *

® no database>

Loschen einer Datenbank:

Sie kdnnen eine Datenbank nicht aus ASCET heraus loschen.

e Falls die Datenbank, die Sie [6schen wollen, in
ASCET geoffnet ist, schlieBen Sie sie.

Wenn Sie versuchen, eine Datenbank zu
|6schen, die in ASCET geoffnet ist, wird eine
Fehlermeldung angezeigt.

e Wahlen Sie im Windows-Explorer das Ver-
zeichnis (z.B.. . \ ETASDat a\ Ascet 5. 2), in
dem die Datenbank abgelegt ist, die Sie
|6schen wollen.

e |oschen Sie im Windows-Explorer das Unter-
verzeichnis, das die Datenbank enthalt.
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Optimieren einer Datenbank:

e \Wahlen Sie im Komponentenmanager
Tools - Database - Performance Utili-
ties.

Das Dialogfenster ,, Database Info” 6ffnet sich.

Database Info for: tutorial_test

e Aktivieren Sie die Option Optimize.

Dieser Befehl fasst die durch vielfaches Editie-
ren entstandenen Datenbankbruchstlcke wie-
der zusammen (Defragmentierung).

e Aktivieren Sie die Option Convert.

Dieser Befehl bereinigt die Referenzierungen
der Datensatze untereinander (,, X benutzt Y")
nach Anderungen der Datenbankstruktur und
beschleunigt so den Zugriff.
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In den meisten Fallen wird eine reguldre Optimierung fur eine akzeptable Leis-
tung lhrer Datenbank ausreichen. Nur wenn Sie groBere Leistungsmangel fest-
stellen, sollten Sie Uberlegen, die Datenbank umzuwandeln.

Hinweis

Das Umwandeln einer groBen Datenbank kann sehr zeitaufwendig sein. Es
wird empfohlen, den Umwandlungsvorgang Gber Nacht laufen zu lassen.

e Aktivieren Sie die Option Repair.

Dieser Befehl baut die Datenbank komplett
neu auf. Beschadigungen lhrer Datenbank,
z.B. zerstorte Referenzen, werden repariert.
Die Reparatur beinhaltet immer auch Funktio-
nen Optimize und Convert; die entsprechen-
den Optionsfelder werden gesperrt.

e Aktivieren Sie die Option Check.

Dieser Befehl kontrolliert die Strukturen und
Referenzierungen in der Datenbank und pro-
tokolliert die Ergebnisse im Monitorfenster.

Wenn Sie eine Option aktiviert haben,
erscheint die Schaltflache Execute.

The Readability of internal objects and the logical
stucture of the database is checked.

Execute | LCloze

e Klicken Sie auf die Schaltflache Execute.

Das gewadhlte Datenbankverwaltungspro-
gramm wird gestartet. Die Ergebnisse werden
im ASCET-Monitor gezeigt.

Ej MONITOR 1 [=] B3
File Edit ‘iew
Maonitor | Build |
28.09.2005 11:32:06 V5.1.3 Al

Analyze Databaze.
Components have been repaired...

ControllerT est [method)
~Firished. —

©|Errors: - Warnings: - Infos: -
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Vergleichen zweier Datenbanken:

Sie kénnen Datenbanken miteinander vergleichen. Dies ist hilfreich, wenn Sie
mit verschiedenen Kopien oder Entwicklungsrichtungen einer Datenbank oder
in Entwicklungsteams arbeiten.

e Wabhlen Sie im Komponentenmanager
Tools . Database - Compare Database.

Das Fenster ,Compare database” erscheint.

e \Wahlen Sie die Datenbank aus, die Sie mit der
aktuellen vergleichen wollen.

e Starten Sie den Vergleich mit OK.
Hinweis

Der Vergleich von groBen Datenbanken kann sehr zeitaufwendig sein.

Die Datenbanken werden verglichen. Eine
Liste von Eintrdgen und Projekten, in denen
sich die Datenbanken voneinander unterschei-
den, erscheint im Monitorfenster.

Ej MONITOR o [=] B3
File Edit ‘iew

Manitor | Build |

Database: d:letasdatalascets, 11database\ TUTORIAL ﬂ
compared with: d:\etasdatalascets, 1databaseltutorial_test

Different Folders in d:ietasdatalascets, 1databaseltutorial_test:
Dataset - ETAS_Tutorial_Solutions{Lessond/Controller Test
Dataset - ETAS_Tutorial_Solutions{LessonS/Controller Test
Dataset - ETAS_Tutorial_Solutions{Lesson7/Controller Test

Dataset - ETAS_Tutorial_SolutionsLessong/Controller Test

Different Components in d:\etasdatalascets. 1databaseitutorial_test:
Accumulator - Systembib_ETASMemary

AccumulatorEnabled - SystemLib_ETAS/Memory

AccumulatorLimited - SystemLib_ETAS/Memory
ActionCondition_BDE_Argument -

statemachines)AnalyzeBDE_Statemachine
ActionCondition_BDE_MoSequenceCall -
statemachines)AnalyzeBDE_Statemachine

Addition - ETAS_Tutorial_Solutions/Lessonl _2 LI

©|Errors: - Warnings: - Infos: -

Datenbanken aus fritheren ASCET-Versionen verwenden

Sie kdnnen existierende Datenbanken aus fritheren ASCET-SD Versionen mit
ASCET 5.2 verwenden. Allerdings mussen diese Datenbanken konvertiert wer-
den, da das bestehende ASCET-Datenbankformat mit Formaten aus friiheren
ASCET-Versionen nicht kompatibel ist.
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Die Umwandlung einer bestehenden Datenbank wird automatisch vorgenom-

men, wenn Sie die Datenbank, die mit ASCET-SD 4.x erstellt wurde, zum ers-
ten Mal 6ffnen.

Umwandeln einer ASCET-SD 4.x-Datenbank:

e (Offnen Sie die Datenbank wie unter ,Laden
einer Datenbank:” auf Seite 126 beschrieben.

e \Wahlen Sie im Fenster ,Open Database” den
Eintrag <sel ect pat h>und klicken Sie OK.

Das Fenster ,Select database path” 6ffnet
sich.

Select database path:
Directories DK |
d:hetasdatahascetd. 1hdatabasehtio
LCancel |

[=d: -
— Ccorel...
— £ dokadmin...
— [ etasdata
— Cascetd 1.
— Ccebra...
— [ database...

@m db

B db_sys

dbmipdem

ﬁ'test

(B training. 400

{0 tutorial

— O export LI

Wolume

ID:\ 'l Hew ..

Wahlen Sie das Verzeichnis aus, in dem die
alte Datenbank abgelegt ist.
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e Bestdtigen Sie mit OK.

Das System bittet um eine Bestatigung zur
Umwandlung lhrer Datenbank.

The database Yetazdatatascetd. 24databasestutorial was created with a previous version of ASCET and has to be converted.

‘Y'ou must select a new path to store the converted database in. The original database is lsft unchanged.
Do pou want ta convert the databasze?

Cancel

Sie kdnnen den Vorgang mit Cancel abbre-
chen.

e Bestatigen Sie die Umwandlung mit OK.

Das Fenster , Specify target directory for the
migrated database” 6ffnet sich. Es entspricht
dem Fenster ,, Select database path”.

Specify target directory for the migrated database:

diietasdatalascets, 2idatabase

[=d:

— CJarchive

— Cdata...

— [Fretasdata

— Cascet4.2...
— [Frascets.z

(B database
i db_sys
(o

B torial

(B utorial_test
user...

Wolume

ID:'lI 'l

Ok

Cancel |

Hinweis

Wenn Sie hier ein nicht-leeres Verzeichnis aus-
wéhlen erscheint eine Warnung. Bestétigen Sie
diese und erzeugen Sie im Pfadauswahlfenster
ein neues, leeres Verzeichnis.
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e Klicken Sie auf die Schaltflache New, um ein
neues leeres Verzeichnis zu erzeugen.

IE Mew databasze path x|

Please insert name of new path relative to the current directary
'd:hetasdatalascets, 1idatabaseltutorial_test';

db_ks_vz|

Ok I Cancel |

e Geben Sie einen Namen ein und klicken Sie
OK.

Das neue Verzeichnis wird angelegt und als
Zielverzeichnis fur die Umwandlung ausge-
wahlt.

e Starten Sie den Konvertierungsvorgang,
indem Sie im Pfadauswahlfenster auf OK kli-
cken.

Die Datenbank wird in das ASCET 5.2-Format
umgewandelt und in das neu angelegte Ver-
zeichnis geschrieben. Die Dauer des Konver-
tierungsvorgangs hangt von der Menge der
Daten ab.

Die originale alte Datenbank bleibt unveran-
dert erhalten.

e Bestatigen Sie zum AbschluB die Meldung
Fi ni shed converting the database
mit OK.

Datenbanken, die mit ASCET-SD vor der Version 4.0 erstellt wurden, kdnnen
nichtin ASCET 5.2 importiert werden, da die aktuelle Version keine Schnittstel-
len zu den damaligen Datenbankformaten enthélt. Wenn Sie versuchen, eine
solche Datenbank wie auf Seite 134 beschrieben zu 6ffnen, erhalten Sie fol-
gende Fehlermeldung:

This fileis conpatible with ASCET-SD V3.0 or earlier.
It cannot be inported directly. Convert it to a data-
base using your old version of ASCET-SD, then open

t hi s dat abase.
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Umwandeln einer Datenbank der Version ASCET-SD 4.0 oder friiher:

Wenn Sie ASCET-SD 4.x noch haben, kénnen Sie die ganz alte Datenbank den-
noch mit ASCET 5.2 verwenden. Gehen Sie wie folgt vor:

e Starten Sie ASCET-SD 4 .x.

Diese Versionen enthalten noch Schnittstellen
zu den ganz alten Datenbankformaten.

e Offnen Sie die alte Datenbank.

Die Datenbank wird dabei in das Format der
entsprechenden Version von ASCET-SD kon-
vertiert.

e SchlieBen Sie ASCET-SD 4 .x.
e Starten Sie ASCET 5.2.

e Offnen Sie die eben nach ASCET-SD 4.x kon-
vertierte Datenbank wie auf Seite 134
beschrieben.

ANSI C-Umwandlung

In ASCET wird fur Versionen hoher als 2.x ANSI-C-Vertraglichkeit fur alle
Namen gefordert. Beim Hinzuflgen neuer Eintrage oder Umbenennen beste-
hender mussen gultige ANSI-C-Bezeichnungen verwendet werden.

Die Umwandlung von Ordner- und Eintragsnamen in bestehenden Datenban-
ken muss explizit ausgeldst werden, nachdem die Datenbank umgewandelt
worden ist. Alle Ordner- und Eintragsnamen werden automatisch umgewan-
delt; Sonderzeichen werden gemal Tab. 2-4 dargestellt.

Sonderzeichen In ANSI C abgebildet
A4 0,60 0,8 Ae, ae, Oe, oe, Ue, ue, ss
<Leer>, <Bindestrich>, <Punkt> in jedem Falle <Unterstrich>

Tab. 2-4 ANSI-C-Zeichenumwandlung
Umwandeln einer Datenbank nach ANSI-C:

o Offnen Sie die Datenbank, die Sie konvertie-
ren wollen.
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e \Wahlen Sie Tools — Database -
Convert — All Names to ANSI C.

Die Namen aller Ordner, Datenbankeintrage,
Methoden, Messages, Variablen usw. werden
nach ANSI-C konvertiert, wobei die obige
Umwandlungstabelle fur alle Sonder-, Inter-
punktions- und Leerzeichen verwendet wird.

Hinweis

Bei groBBen Datenbanken sollten Sie ein Komprimieren Ihrer Datenbank nach
der Umwandlung in Betracht ziehen, um den Zugriff zu beschleunigen (siehe
Abschnitt ,, Datenbank-Serviceroutinen” auf Seite 138).

Auflésen von Namenskonflikten

In einigen Fallen, wo sich Namen in einer Datenbank aus Version 2.x nur durch
Interpunktions- oder Leerzeichen unterscheiden, fuhrt die Standardumwand-
lung nach ANSI-C zu Namenskonflikten.

Beispielsweise wird aus ,,Integrator 121" und ,Integrator-I21" in beiden Fallen
.Integrator_I21"”. Da Namen von Eintrdgen jeweils nur einmal zu vergeben
sind, weist der Konvertierungsalgorithmus dem zweiten Eintrag den Namen
JIntegrator_211" zu.

Sie kénnen diese Losung fur Namenskonflikte bei der Umwandlung nach
ANSI-C akzeptieren oder die entsprechende Umwandlungsdatei andern. Die
Datei mappi ng. i ni befindet sich im ASCET-Verzeichnis und kann mit jedem
Standard-Texteditor bearbeitet werden.

Hinweis

Die Umwandlung von Leerzeichen kann nicht verdndert werden; sie werden
immer zu Unterstrichen.

Datenbank-Serviceroutinen

ASCET bietet Werkzeuge zur Datenbankreparatur, -komprimierung und zum
Erstellen einer Sicherungskopie. Zusatzlich kénnen Sie generierten Code fur
die gesamte Datenbank verwerfen oder ein neues Aufbauen und Vergleichen
von Datenbanken erzwingen. Dieser Abschnitt erklart die Datenbank-Dienst-
programme, die vom Komponentenmanager aus benutzt werden.

Informationen zum Umwandeln von Datenbanken siehe Abschnitt ,, Umwan-
deln einer ASCET-SD 4.x-Datenbank:” auf Seite 134.
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Generierter Code

Sie kénnen alle Codes, die beim Experimentieren erzeugt wurden, aus der
Datenbank I6schen, um die DatenbankgréBe zu verringern und den Code neu
ZuU generieren.

Verwerfen des in der Datenbank gespeicherten Codes:

e \Wahlen Sie im Komponentenmanager
Build — Clean All.

Sie werden gebeten, das Loschen des gene-
rierten Codes aus der Datenbank zu bestati-
gen.

e Bestatigen Sie mit OK.

Sémtlicher generierter Code wird aus der
Datenbank entfernt.

Bei der Codegenerierung wird eine Make-Anweisung ausgefihrt, also nur
Code fur neue oder veranderte Teile erzeugt und compiliert. Méglicherweise
wollen Sie sicherstellen, dass eine Build-Anweisung ausgefthrt, d.h. Code ins-
gesamt erzeugt und compiliert, wird. Dabei wird vorher erzeugter Code nicht
geloscht.

Erzwingen einer Gesamtcompilierung:

e \Wahlen Sie Build - Touch All.

Alle Komponenten in der Datenbank werden

als gedndert markiert (auch wenn nichts wirk-
lich gedndert wurde). Damit ist sichergestellt,

dass beim nachsten Mal neuer Code erzeugt

und compiliert wird.

Hinweis

Eine Gesamtcompilierung kann sehr lange dauern, wenn Sie an einer groBen
Datenbank arbeiten.

Durchsuchen einer Datenbank

Sie kénnen die gesamte Datenbank nach Informationen zu Beziehungen zwi-
schen Eintrdgen oder Operatorimplementierungen durchsuchen. Zum Beispiel
ist im Komponentenmanager vollstandig sichtbar, welche Eintrdge von ande-
ren benutzt oder referenziert werden. Sie kénnen die Datenbank mittels kom-
plexer Suchkriterien nach solchen Beziehungen durchblattern; dabei werden
nur die Eintrdge angezeigt, die die Kriterien erfillen.
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Beim Durchblattern einer Datenbank durchsucht ASCET immer die gesamte
Datenbank, unabhangig von ausgewahlten Ordnern oder Eintragen. Platzhal-
ter sind bei der Angabe der Kriterien erlaubt, z.B. werden durch Eingeben von
*acc* alle Eintrage und Ordner gefunden, die die Zeichenkette acc in ihrem
Namen enthalten. GroB-/Kleinschreibung spielt keine Rolle.

Die Suche nach Operatorimplementierungen (Tools — Database - List
Operator Implementations) ist am Ende des Abschnitts , Operatorimple-
mentierungen” beschrieben (Seite 544).

Durchsuchen einer Datenbank (Fenster ,Query”):

e Offnen Sie den Komponentenmanager fur die
zu durchsuchende Datenbank.

e Wabhlen Sie Edit - Query
oder
e drlcken Sie <CTRL> + <Q>.

Das Fenster , Query” 6ffnet sich.

Enter a string {Using * activates
case insensitive wildcard search) =

-
I J Close
Select what you are looking For..
IComponents j

e Geben Sie im Feld ,Enter a string” den Such-
begriff ein.

Der Suchbegriff sollte der Name eines Daten-
bankeintrags, einer Methode, eines Prozesses
oder Elements sein.

Das zum Feld gehorige Kombikastchen ent-
halt frihere Suchbegriffe, die Sie auswahlen
kénnen.

140 Der Komponentenmanager



Wahlen Sie im Kombikastchen , Select what
you are looking for” ein Suchkriterium (siehe
Seite 143) aus.

References ko companent

Declarations of method)process
References ko method/process
Declarations of elemeant
References to element

Senders of message

Receivers of message

Klicken Sie auf Find, um die Suche zu starten.

Wahrend die Datenbank durchsucht wird,
wird das Fenster ,Search <objects>" ange-
zeigt. Sie kénnen darin die Suche mit Cancel
abbrechen.

Search components

i Searched 200 components.

Found 0 exact matches, 7 wildcard matches.

Die gefundenen Informationen werden in
einem Dialogfenster angezeigt.

Durchsuchen einer Datenbank (Schaltflachenleiste):

Sie kénnen die Suche auch aus der Schaltflachenleiste des Komponentenma-

nagers heraus durchfihren.

M .

Klicken Sie im Komponentenmanager auf die
Pfeil-Schaltflache neben Search - <informa-
tion type>.

Eine Auswahlliste wird aufgeklappt. Das aktu-
ell fur die Suche gewahlte Suchkriterium (s.
Seite 143) ist mit einem Hakchen gekenn-
zeichnet.
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Wahlen Sie ein Suchkriterium.

Das gewahlte Kriterium wird in blasser Schrift
im Kombikastchen angezeigt.

LN =l

v Components

Fieferences to component
Declarations of method/process
Fieferences ta method/process
Declarations of element
References to element

Senders of message

Feceivers of message

Textin ESDL or C code

# ~ [100ms = ¢ Geben Sie im Kombikdstchen einen neuen
e Suchstring ein

Idle
s Implirit oder

Hinweis

ﬂ .

wahlen Sie einen friher verwendeten Such-
string.

Klicken Sie auf die Schaltflache Search -
<information type>, um die Suche zu star-
ten.

Waéhrend die Datenbank durchsucht wird,
wird das Fenster ,Search <objects>" ange-
zeigt. Sie konnen darin die Suche mit Cancel
abbrechen.

Die gefundenen Informationen werden in
einem Dialogfenster angezeigt.

Wenn Sie den Informationstyp Text in ESDL or C code gewdhlt
haben, 6ffnet Search - Text in ESDL or C code nicht das Fenster mit den
Suchergebnissen, sondern das Fenster ,Find (ESDL and C-Code only)”.
Machen Sie weiter wie in , Zeichenkette suchen:” auf Seite 118 beschrieben.
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Nach den folgenden Informationstypen kann gesucht werden:
Components:

Mit diesem Suchkriterium finden Sie alle Eintrage in der Datenbank, deren

Namen zum Suchstring passen. Die Informationen werden in folgendem Fens-
ter angezeigt:

& Browse ltems. .. M=]E3

Results:

@ Accumulator (ETAS_IconLibiMemory)

@ AccumulatorEnabled (SystemLib_ETASYMemory)
@ AccumulatorEnabled (ETAS_IconLibiMemary)
@ AccumulatorLimited (SystemLib_ETASYMemory)
@ AccumulatorLimited (ETAS_IconLibiMemary)

Das Dialogfenster ,Browse Items” zeigt die vollstandigen Namen der passen-
den Komponenten sowie ihre Datenbankpfade an. Durch Anklicken eines

Namens wird die Komponente angezeigt und im Komponentenmanager her-
vorgehoben.

References to component:

Mit diesem Suchkriterium finden Sie alle Referenzen auf Komponenten in der
Datenbank, deren Namen zum Suchstring passen. Die Informationen werden
in folgendem Fenster angezeigt.

& Browse References To... =]
Results Referenced By
¥ 1dieCon (ETAS _Tutarial_Salutions)Lessona) & Container (Miscl)

o
dleCon (ETAS Tutorial Solutionsilessond) % ControllerTest (ETAS_Tutorial_SoldtionsiLessan7)
P
% ControllerTest (ETAS_Tutorial_SolutionsiLessons)
@ ControllerTest (ETAS_Tutorial_SolutionsiLesson4)

Flease naotice that this information may not be carrect in some cases. Choose Update to get correct ;I
references in the whale database, Motice that this transaction may take a while, Update

- |

Die Eintrage, die zum Suchstring passen, erscheinen in der Flache ,Results”
des Dialogfensters. Durch Anklicken eines Eintrags in dieser Flache werden die
referenzierenden Eintrage in der Flache ,Referenced By” gezeigt. Durch Kli-
cken auf eine Komponente in einer der beiden Listen wird sie im Komponen-
tenmanager angezeigt und hervorgehoben.
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Declarations of method/process:

Mit diesem Suchkriterium finden Sie alle Methoden oder Prozesse, die zum
Suchstring passen. Diese werden im folgendem Fenster angezeigt:

% Browse Methods. .. M=]E3
Results:
¥ireset (i - StopWatch {SystemLib_ETAS\Counter_Timer) o

eset () - Counter {SystemLib_ETAS\Counter_Timer)

@ reset {initEnable: log)
@ reset {initEnable: log)

- StopwWatchEnabled (Systemlib_ETAS\Counter_Timer)
- CounterEnabled {SystemLib_ETAS\Counter_Timer)

&P reset (initvalus:
&P reset (initvalus:
&P reset (initvalus:
&P reset (initvalus:

rconk)
rconk)
rconk)
rconk)

- Integrator TLimited {SystemLib_ETAS\ TransferfunctiontInt

- InteqgratorT (Systemlib_ETAS) Transferfunction’Integrator

- IntegratorkLimited {SystemLib_ETAS\ TransferfunctiontInt

- Inteqgratork (Systemlib_ETAS) Transferfunction’Integrator
-

racak finibWalie: monky
4

- DT {Cuckarnl b ETAS TeancFarf .nrrrn\rnnrml\

il

Das Dialogfenster

.Browse Methods” zeigt den voll ausgebildeten Methoden-

selektor und den Datenbankpfad der definierenden Komponente. Durch Kli-
cken auf eine Methode wird die definierende Komponente im
Komponentenmanager angezeigt und hervorgehoben.

References to method/process:
Mit diesem Suchkriterium finden Sie alle Referenzen auf Methoden oder Pro-

zesse in der Datenbank, deren Namen zum Suchstring passen. Sie werden in
folgendem Fenster angezeigt:

% Browse Senders OF.. M=]E3
Results Senders OF
% sarnpli - SignalCony (ETAS Tukorial Solutionsiles @CUHUUHEVTESt (ETAS_Tutorial_SolutionsiLesson?)

@ ControllerTest (ETAS_Tutorial_SolutionsiLessonS)
@ ControllerTest (ETAS_Tutorial_SolutionsiLessong)

1 | B

Please notice that this information may not be correct in some cases, Choose Update to get correct ;I
references in the whole database, Motice that this transaction may take a while, Update

Das Dialogfenster ,Browse Senders Of” zeigt die zum Suchstring passenden
Eintrdge in der Flache ,Results”. Methoden-/Prozess-Selektoren werden
gemeinsam mit ihren definierenden Komponenten aufgelistet. Durch Ankli-
cken einer Methode/eines Prozesses werden die Komponenten, die die ausge-
wahlte Methode/Prozess aufrufen, in der Flache ,Senders Of” des
Dialogfensters aufgelistet. Durch Anklicken eines Eintrags in einer der Listen
wird die betreffende Komponente im Komponentenmanager angezeigt und
hervorgehoben.
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Declarations of element:

Mit diesem Suchkriterium finden Sie alle Komponenten, in denen die zum
Suchstring passenden Elemente (z.B. Variablen oder Argumente) deklariert
werden. Sie werden in folgendem Fenster angezeigt:

% Browse Elements. .. M=]E3

Results:

_____ Ebuffer: :log - EdgeRising {SystemLib_ETAS\Miscellaneous)
@ buffer::log - EdgeFalling {SystemLib_ETAS\Miscellaneous)

@ buffer::log - EdgeBi {SystemLib_ETAS\Miscellaneous)

@ buffer::cont - DifferenceCuotient. {SystemLib_ETASMiscellaneous)
@ buffer::cont - Deltanestep (SystemLib_ETAS\Miscellaneous)

@ buffer::log - TurnOnDelay {Systemlib_ETAS\Delay)

@ buffer::log - TurnOffDelay (Systemlib_ETAS\Delay)

@ buffer::cont - Integrator (ETAS_Tutorial_SolutionsiLesson3)

Das Dialogfenster ,Browse Elements” zeigt die Elemente zusammen mit ihrer
definierenden Komponente und dem Datenbankpfad dieser Komponente.
Durch Anklicken eines Elements wird die betreffende Komponente im Kompo-
nentenmanager angezeigt und hervorgehoben.

References to element:

Mit diesem Suchkriterium finden Sie alle Komponenten, die Referenzen auf die

zum Suchstring passenden Elemente enthalten. Sie werden in folgendem Fens-
ter angezeigt:

% Browse Elements. .. M=]E3

Results:

@ buffer::log - EdgeFalling {SystemLib_ETAS\Miscellaneous)

@ buffer::log - EdgeBi {SystemLib_ETAS\Miscellaneous)

@ buffer::cont - DifferenceCuotient. {SystemLib_ETASMiscellaneous)
@ buffer::cont - Deltanestep (SystemLib_ETAS\Miscellaneous)

@ buffer::log - TurnOnDelay {Systemlib_ETAS\Delay)

@ buffer::log - TurnOffDelay (Systemlib_ETAS\Delay)

@ buffer::cont - Integrator (ETAS_Tutorial_SolutionsiLesson3)

Ebuffer: :log - EdgeRising {SystemLib_ETAS\Miscellaneous)

Das Dialogfenster , Browse Elements” zeigt die Elemente zusammen mit den
Komponenten, in denen sie verwendet werden, und den Datenbankpfaden
dieser Komponenten. Durch Anklicken eines Elements wird die betreffende
Komponente im Komponentenmanager angezeigt und hervorgehoben.
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Senders of message:

Mit diesem Suchkriterium finden Sie alle Module oder Projekte, die die zum
Suchstring passenden Messages versenden. Sie werden in folgendem Fenster
angezeigt:

% Browse Sender Of Message. .. M=]E3

Results:

smesg[cont] - SignalCony (ETAS_Tutorial_SolutionsiLessons)

imesg[cont] - ControllerTest (ETAS_Tutorial_SolutionsiLessond)

Die Messages werden zusammen mit dem definierenden Modul/Projekt ange-
zeigt. Durch Anklicken einer Message wird das betreffende Modul/Projekt im
Komponentenmanager angezeigt und hervorgehoben.

Receivers of message:

Dieses Suchkriterium arbeitet analog zum vorigen, jedoch fur empfangene
Messages.

% Browse Beceiver Df Message...

Results:

¢ smesglcont] - IdleCon (ETAS_Tutorial_SolutionsiLessond)
@ ni:mesglcont] - ControllerTest (ETAS_Tutorial_SolutionsiLessond)

smesglcont] - IdleCon (ETAS_Tutorial_SolutionsiLessong)

Datenbankzugriff

Es ist moglich, Zugriffsberechtigungen sowohl fir einzelne Komponenten als
auch ganze Ordner zu setzen. Zugriffsberechtigungen lassen sich durch ein
Passwort schiitzen, so dass nur Benutzer, die das Passwort kennen, die Berech-
tigung andern konnen. Auf diese Weise wird der Austausch von ASCET-Daten
vertraulich.

Ist beispielsweise eine gewisse Komponente ,nur ausfihrbar”, kann sie zwar
zum Aufbau anderer verwendet, aber nicht angesehen werden; die benutzten
Algorithmen sind unsichtbar.

Folgende Zugriffsberechtigungen sind méglich:

Read: Der Datenbankeintrag kann mit einem entsprechenden Eintragseditor
angesehen werden.
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Write: Eintrdge kénnen zur Datenbank hinzugeftigt und geléscht werden.
Eintrage konnen im entsprechenden Editor bearbeitet werden.

Calibration: Eintrage sind in Experimenten kalibrierbar.

Execute: Mit Eintrdgen kann man experimentieren. Dies gilt auch fur refe-
renzierte Eintrage; wenn ein Benutzer einen Eintrag nicht ausfihren darf, kann
nicht mit einem anderen, umschlieBenden Eintrag experimentiert werden.

Code Generation: Diese Option erlaubt die Codegenerierung auch dann,
wenn der Schreibzugriff nicht gesetzt ist. Die Komponente kann, wenn der
Lesezugriff gesetzt ist, angeschaut, aber nicht verandert werden; Experimen-
tieren ist moglich.

Es gelten stets die letzten Anderungen. Wird zum Beispiel die Berechtigung fir
eine Komponente gedndert und spater fur den gesamten Ordner, gilt damit
die frihere Berechtigung fur die Komponente nicht mehr.

lhre Zugriffsberechtigung fir den gewahlten Eintrag sind in der FuBzeile des
Komponentenmanagers zu sehen.

Andern von Zugriffsberechtigungen fiir einen Ordner oder Eintrag:

e Wahlen sie in der Liste , 1 Database” des
Komponentenmanagers den gewinschten
Ordner oder Eintrag aus.

e \Wahlen Sie in der Menizeile Component -
Access Rights.

Das Dialogfenster , Overwrite Access Rights
for” 6ffnet sich. Es zeigt die aktuelle Zugriffs-
berechtigung fur den gewahlten Eintrag.

Change Access Rights for: Light_test

—#Access Rights

¥ wiite

¥ Calibrate
¥ Ewecute

¥ Generate Code

OF | Cancel |

e Aktivieren Sie Optionen, um Zugriffsrechte zu
gewahren.
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e Deaktivieren Sie Optionen, um Zugriffsrechte
zu entfernen.

o Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu
bestatigen.

Zugriffsberechtigungen kénnen fir jeden Datenbankeintrag gesetzt werden.
Anderungen sind nur beschrankt méglich, wenn der Passwortschutz aktiviert
ist. Passwortschutz kann separat flr jeden Hauptordner aktiviert werden.
Wenn der Passwortschutz aktiv ist, kann ein Benutzer nur dann Zugriffsberech-
tigungen andern, wenn er das Passwort kennt.

Hinweis

Wenn der Passwortschutz aktiv ist, miissen Sie fir jede Anderung der
Zugriffsrechte ein Passwort eingeben. Die ist ziemlich ldstig, wenn Sie meh-
rere dndern wollen. Daher ist es effizienter, die Zugriffsrechte zuerst zu set-
zen und dann den Passwortschutz zu aktivieren.

Aktivieren des Passwortschutzes:

e \Wahlen Sie in der Liste , 1 Database” des
Komponentenmanagers einen Hauptordner.

e Wahlen Sie Component - Password.

Sie werden um eine Bestatigung fur die Pass-
wortschutz-Aktivierung gebeten.

e Bestdtigen Sie im Fenster ,Confirm” mit Yes.

Das Fenster , Information Required” ¢ffnet

sich.

oK I LCancel |

e Geben Sie ein Passwort ein, das mindestens
sechs Zeichen lang ist, und klicken Sie auf OK.

Ein Fenster zur Verifikation des Passworts
erscheint.
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2.4

Geben Sie das Passwort noch einmal ein und
klicken Sie auf OK, um den Passwortschutz zu
aktivieren.

Von da ab muss ein Benutzer das Passwort
eingeben, sobald er die Zugriffsberechtigung
in diesem Ordner dndern will.

Der Passwortschutz kann deaktiviert werden, indem das Passwort wieder ein-

gegeben wird.

Deaktivieren des Passwortschutzes:

Das ASCET-Monitorfenster

Wahlen Sie in der Liste , 1 Database” des
Komponentenmanagers den Hauptordner,
dessen Passwortschutz Sie deaktivieren wol-
len.

Wiéhlen Sie Component - Password.

Das Fenster , Information Required” &ffnet
sich.

Geben Sie das Passwort ein und klicken Sie
auf OK.

Sie werden aufgefordert, die Deaktivierung zu
bestatigen.

Bestatigen Sie mit Yes.
Der Passwortschutz wird deaktiviert.

Im ASCET-Monitorfenster werden in zwei Registern die Ergebnisse verschiede-

ner Operationen angezeigt.

Im Register ,,Monitor” sind das unter anderem folgende Operationen:

e Codegenerierung, Experimentieren (s. Kapitel 4.1.10, Kapitel 4.2.5,
Kapitel 4.5.4 und Kapitel 4.8.10)

* Analyse von Diagrammen (s. Seite 275 und Kapitel 4.4.3)

e Datenbankoptimierungen (s. Seite 131)

e Export- und Importvorgange (s. Kapitel 2.3.3 und Kapitel 2.3.4)

e Suche nach Operatorimplementierungen (s. Seite 544)

Im Register ,Build” sind das folgende Operationen:

e Codegenerierung, Experimentieren

* Analyse von Diagrammen
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Benutzeroberfliche

B MONITOR o [=] B3
Meniizeile ——— P File Edit View

4|—>Monitor Build |
Register

Anzeigefeld
I~ show hidden messages @ al € Errors  Warnings ¢ Information
= € w g

Statuszeile |—>©|Errors: - Warnings: - Rﬁ!\
Auswahl der Anzeige—x/

(nur Register ,,Build”)

(Anzahl Fehler/Warnungen)

Meniifunktionen:
¢ File
— Open (<CTRL> + <0>)

Offnet eine bestehende Log-Datei. Die Datei wird immer im Regis-
ter ,Monitor” getffnet, auch wenn gerade das Register ,,Build”
angezeigt wird. Der Inhalt im Register ,, Monitor” wird beim Laden
Uberschrieben.

—  Save (<CTRL> + <5>)

Speichert den Inhalt des angezeigten Registers in der Datei
ASCET_Moni t or. | og (Register ,,Monitor”) bzw. CodeGener a-
tion. | og (Register ,Build”).

- Save As

Speichert den Inhalt des angezeigten Registers unter einem beliebi-
gen Namen.

— Show in Editor

Offnet die Log-Datei des aktuellen Registers in einem Texteditor.
Der Texteditor kann im ASCET-Optionsfenster, Knoten , External
Tools" (s. Seite 61), gewahlt werden.

— Reposition

Versetzt das Monitorfenster in die AusgangsgréBe und -position
auf dem Bildschirm.

- Exit (<ALT> + <F4>)
SchlieBt das ASCET-Monitorfenster.
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Edit
(steht im Register ,,Monitor” auch als Kontextment zur Verfugung)

Hinweis

Dieses Mend ist nur im Register ,,Monitor” verfigbar.

Cut (<CTRL> + <X>)

Schneidet den ausgewahlten Text aus dem Anzeigefeld aus.
Dieser Befehl kann mit <CTRL> + <z> rlickgangig gemacht werden.

Copy (<CTRL> + <C>)
Kopiert Text aus dem Anzeigefeld in die Zwischenablage.
Paste (<CTRL> + <V>)

Fugt Text aus der Zwischenablage in das Anzeigefeld.
Dieser Befehl kann mit <CTRL> + <z> rlickgangig gemacht werden.

Select All (<CTRL> + <A>)

Wahlt den gesamten Inhalt des Anzeigefelds aus.
Find/Replace (<CTRL> + <F>)

Sucht/ersetzt Text im Anzeigefeld.

Clear (<CTRL> + <R>)

Loscht den Inhalt des Anzeigefelds.

View

Hinweis

Dieses Men(i ist nur im Register ,,Build” verfiigbar.

Collapse All

Die Anzeige wird weitestmdglich zugeklappt.
Expand All

Die Anzeige wird vollstandig aufgeklappt.

Kontextmeniis:

Register ,,Monitor”

Das Kontextmend im Register ,,Monitor” enthalt dieselben Funktionen
wie das Menu Edit.

Register ,Build”
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Open

Offnet den Editor fur die Komponente, die die Meldung verursacht
hat.

File Out

Speichert den Inhalt des Registers unter einem beliebigen Namen.
Hide

Blendet alle Meldungen eines gewahlten Typs aus.

Promote to warning

Stuft eine Information hoch zur Warnung.

Promote to error

Stuft eine Information oder Warnung hoch zur Fehlermeldung.
Revoke Promotion

Widerruft eine Hochstufung und stellt den ursprtinglichen Typ wie-
der her.

Settings

Offnet das Fenster ,,CodeGen Message Configuration” (siehe
Seite 163).
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2.4.1 Register ,,Monitor”

Im Register ,,Monitor” werden die Ergebnisse verschiedener Operationen
angezeigt. In der nachstehenden Abbildung werden beispielsweise die Ergeb-
nisse der Codegenerierung und -compilierung eines Zustandsautomaten ange-

zeigt. Altere Log-Texte werden nicht Uberschrieben, die neuen Log-Texte
werden am Ende eingeflgt.

B MONITOR I [=] e
File Edit “iew
Manitor |Build |
Updating dependent parameters ... ;I

Logic model creation (0) ...
Class interface generation {33 ...
Module code generation {13 ...
Light = =Impl
1 Operation ABORTED 11
--= Processing kimes:
0,017 sec, --> Finding dependencies
0 sec, --= Analyzing dependencies
0,006 sec, --= Analyzing generation
0,001 sec, --= Updating dependent. parameters
0,001 sec, --= Logic model creation
0,029 sec, --=> Class interface generation
0,086 sec, --> Module code generation
0,169 sec, --= Total for <Generate Codex (started at: 18:10:41 ended at: 18:10:42) j
-

### <Generate Code> aborted -—- 1 errors, O warnings|

|§|Errors: 1/1  Warnings: 0/0 Infos: 0f0

Inhalt des Registers ,,Monitor” speichern:

Um den Inhalt des Registers , Monitor” zu speichern, gehen Sie wie folgt vor.
e \Wahlen Sie File — Save
oder

e dricken Sie <CTRL> + <S>, um den Text im
Verzeichnis ETAS\ LogFi | es\ Ascet in der
Datei Ascet _Moni t or. | og zu speichern.

Wenn diese Datei existiert, werden Sie aufge-
fordert, das Uberschreiben zu bestatigen.

@ Ovenwite file c:AETAS \LogFiles\Ascethiscet_Monitor log

()8 I Cancel |

e Bestdtigen Sie mit OK.

Der Inhalt des Registers ,,Monitor” wird
gespeichert.
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Inhalt des Registers ,Monitor” unter beliebigem Namen speichern:

e Wabhlen Sie File - Save As, um die Log-Datei
unter einem beliebigen Pfad und Namen zu
speichern.

Ein Dateiauswahlfenster 6ffnet sich.

e Wahlen Sie einen Pfad und einen Dateinamen
und klicken Sie auf Speichern.

Der Inhalt des Registers ,, Monitor” wird in die
entsprechende Datei geschrieben.

Wenn Sie nicht den ganzen Text im Register ,Monitor” speichern wollen, kén-
nen Sie im Monitorfenster wie in einem beliebigen Texteditor Abschnitte
|6schen, kopieren und einfligen. Dabei stehen Ihnen im Ment Edit die Funkti-
onen Cut, Copy und Paste zur Verfigung. Ebenfalls kénnen Sie mit der
Menufunktion Edit — Find/Replace Textteile suchen und ersetzen.

Hinweis

Denken Sie beim Bearbeiten daran, dass es kein Rickgdngigmachen gibt.

Suchen/Ersetzen im Register ,,Monitor”:

e \Wahlen Sie Edit — Find/Replace
oder
e drlcken Sie <CTRL> + <F>.

Das Fenster , Find/Replace” 6ffnet sich.

% Find/Replace x|

# = any character, * = any string

Find: I |
Replace With: I

Direction

[ Case Sensitive

& F d

2/ Forwan I Wrap Search
" Backward

Find Mext I Feplace]Find |
Heplace Selectionl Replace All |

Status: Close |

e Geben Sie im Feld ,Find” den Suchtext ein.
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e Geben Sieim Feld ,,Replace” den Text ein, der
den gesuchten Text ersetzen soll.

e \Wahlen Sie unter , Direction” die Suchrich-
tung.

e Aktivieren Sie die Option Case Sensitive,
wenn die Suche GroB-/Kleinschreibung
berlicksichtigen soll.

e Aktivieren Sie die Option Wrap Search, wenn
die Suche nach Erreichen des Endes der Such-
richtung am Anfang fortgesetzt werden soll.

e Klicken Sie auf Find Next, um das nachste
Vorkommen des Suchtextes zu finden.

e Klicken Sie auf Replace Selection, um das
ausgewahlte Vorkommen zu ersetzen.

e Klicken Sie auf Replace/Find, um das ausge-
wahlte Vorkommen zu ersetzen und das
nachste Vorkommen zu suchen.

e Klicken Sie auf Replace All, um alle Vorkom-
men des Suchtextes zu ersetzen.

e SchlieBen Sie das Fenster , Find/Replace” mit
Close.

Wenn Sie den ganzen Inhalt des Registers I6schen wollen, z.B. vor einer Ope-
ration, deren Ergebnis Sie speichern wollen, gehen Sie wie folgt vor:

Loéschen des Registerinhalts:

e Waihlen Sie Edit - Clear
oder
e dricken Sie auf <CTRL> + <R>.

Der gesamte Text im Register , Monitor” wird
geloscht.
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242

Register ,Build”

Im Register ,,Build” werden die Ergebnisse der Codegenerierung und -compi-
lierung sowie der Analyse von Diagrammen angezeigt. Anders als im Register
.Monitor” werden hier jedoch nur die Ergebnisse der letzten Operation ange-

zeigt.

B MONITOR o [=] 3
File Edit ‘iew
Monitor  Build |

%@ CODE GEMERATION 155
@ Light {Component

@ action
L @ WARNINGIWSMED): STATIC action at YellowOFf is ineffective with trigger "trigger” —

o trigger

o INFO(IMAI40): constant Folding - reduced IF-THEM statement to THER statement
o INFO(IMAI40): constant Folding - reduced IF-THEM statement to THER statement

%0 COMPILE/LINK

0 Compile/Link General
E 0 ERROR: Mo File "c\ETASVASCETS, 24 CGeniconf . obj" available

€23 ERROR: Errors found during external Make hd
| | »
I~ show hidden messages @ al © Errors  Warnings ¢ Information

|§|Errors: 2/2  Warnings: 18/18 Infos: 22

Angezeigt werden drei Arten von Meldungen, die bei den genannten Operati-
onen ausgegeben werden: Fehlermeldungen (roter Punkt), Warnungen (gelber
Punkt) und Informationen (blauer Punkt). Die verschiedenen Typen der Mel-
dungen sind durch Kirzel, z.B. Wen60 oder | Mil 40, gekenzeichnet. Die
Anzeige fir jede Operation ist in einer Baumstruktur nach Komponenten und
Methoden/Prozessen geordnet.

Fur eine einfache Lokalisierung der Problemstellen sind die angezeigten Mel-
dungen gleichzeitig Links zu den betroffenen Stellen.

Ursache der Meldung anzeigen:

e Doppelklicken Sie auf eine Meldung im Regis-
ter ,,Build”

oder
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e klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine
Meldung und wahlen Sie Open aus dem Kon-
textmenda.

Der Editor fur die betroffene Komponente
wird gedffnet und die betroffene Stelle mar-
kiert.

Redyelow)
Entry: Timer,start{yelowTime);
Skatic: Timer,computed);

trigger
[1Timer.ouk{}] trigger
lgreen = false; 1 [1Timer.ouk{}]

wellow = true; Jred = false;
vellow = False;
green = true;

o

%@ CODE GEMERATION
@ Light _orig {Component)
% @ action
trigger
o INFO(IMAI40): constant Folding - reduced IF-THEM statement to THER statement
o INFO(IMAI40): constant Folding - reduced IF-THEM statement to THER statement
B €y COMPILEJLINK

Im abgebildeten Beispiel hat der Ubergang
vom Zustand Al | Of f in den Zustand Yel | ow
die Meldung ausgel6st.

Fur Compiler- oder Linkerfehler wird ein Textfenster oder ein Texteditor mit der
betroffenen generierten Datei getffnet. Die Verwendung eines Texteditors
wird im Knoten ,External Tools” des ASCET-Optionsfensters gesteuert (s.
Seite 61).

Inhalt des Registers ,,Build” speichern:

Wenn Sie den Inhalt des Registers ,Build” speichern wollen, gehen Sie wie
folgt vor.

e \Wahlen Sie im Register ,Build” File - Save
oder

e drlcken Sie <CTRL> + <S>, um den Log-Text
im Verzeichnis ETAS\ LogFi | es\ Ascet in
der Datei CodeGener ati on. | og zu spei-
chern.
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Anders als beim Register ,,Monitor” wird hier
eine bereits vorhandene Datei dieses Namens
ohne Warnung tberschrieben.

Der im Register , Build” angezeigte Inhalt wird
in die entsprechende Datei geschrieben.

Hinweis

Ausgeblendete Meldungen (s. Seite 159) wer-

den nicht gespeichert.

Inhalt des Registers ,,Build” unter beliebigem Namen speichern:

Der Komponentenmanager

Wahlen Sie im Register ,Build” aus dem Kon-
textmenu File Out

oder

wahlen Sie die Menifunktion File - Save As

oder

klicken Sie mit der rechten Maustaste in das
Register und wahlen Sie File Out aus dem
Kontextmen(, um den Inhalt des Registers
,Build” unter einem beliebigen Pfad und
Namen zu speichern.

Ein Dateiauswahlfenster 6ffnet sich.

Wahlen Sie im Kombikastchen "Dateiname”
das Format XML log file (*.xm ) oder
ASClIl Log file (*.log;*.txt).

Wabhlen Sie einen Pfad und einen Dateinamen
und klicken Sie auf Speichern.

Hinweis

Wenn Sie das ASClI-Format gewéhlt haben,
mdissen Sie beim Dateinamen auch die Datei-
Erweiterung angeben. Diese wird nicht automa-
tisch gesetzt.

Der im Register , Build” angezeigte Inhalt wird
in die entsprechende Datei geschrieben.



Meldungen im Register ,Build” konfigurieren

Sie haben verschiedene Mdglichkeiten, die Anzeige von Meldungen aus dem
Register ,Build” heraus zu konfigurieren. Weitere Konfigurationsmoglichkei-
ten sind im Abschnitt ,,Meldungen im Fenster ,, CodeGen Message Configura-
tion” konfigurieren” auf Seite 162 beschrieben. Ihre Konfigurationen werden
in den Optionen des aktuellen Projekts (fur die Arbeit mit Komponenten: des
Standardprojekts) gespeichert und sind von dort aus zuganglich (s. Seite 445).

Ein-/Ausblenden von Meldungen: Sie konnen Meldungen gleichen Typs
ausblenden, um das Fenster Ubersichtlicher zu gestalten oder gezielt Meldun-
gen desselben Typs zu analysieren.

Hinweis

Fehlermeldungen (auch wenn es sich um hochgestufte Informationen oder
Warnungen handelt) kénnen nicht ausgeblendet werden.

Meldungen ausblenden:

e Klicken Sie im Register ,Build” mit der rechten
Maustaste auf eine Meldung des Typs, den Sie
ausblenden wollen.

e \Wahlen Sie aus dem Kontextment Hide.

Alle Meldungen des gewahlten Typs werden
ausgeblendet. Die Nummer der angezeigten
Meldungen in der FuBzeile des Monitorfens-
ters wird angepasst.

Wenn Sie alle Fehler- und Warnmeldungen
ausblenden, erscheint links in der FuBzeile ein
gruner Punkt. Dass ausgeblendete Meldungen
vorhanden sind, zeigen neben der Anzahl
auch die farbigen Symbole im Anzeigefeld.

Moritor  Build |
¥ CODE GEMERATION

[_#5Show hidden messages @ al © Errors  Warnings ¢ Information

|Err0rs: 0/0  Warnings: 02 Infos: Of0
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Alle ausgeblendeten Meldungen einblenden:

Sie kdnnen alle ausgeblendeten Meldungen wieder anzeigen.

e Aktivieren Sie im Register ,Build” die Option
Show hidden messages.

Séamtliche ausgeblendeten Meldungen wer-
den angezeigt.

Hinweis

Eine Option, um ausgeblendete Meldungen
eines einzelnen Typs wieder einzublenden, gibt
es nicht. Das geht nur im Fenster ,,CodeGen
Message Configuration” (s. Seite 162).

Hochstufen von Meldungen: Informationen und Warnungen unterbre-
chen den Codegenerierungsprozess nicht. Der jeweilige Kontext eines Projekts
kann fur manche Informationen oder Warnungen eine strengere Interpretation
erforderlich machen, daher gibt es die Méglichkeit, Informationen oder War-
nungen eines Typs hochzustufen. Die nachstehende Tabelle enthalt die mogli-
chen Hochstufungen.

I hochstufen zu - | Information Warnung Fehlermeldung
Information moglich maoglich
Warnung --- maoglich

Fehlermeldung
Der Typ einer hochgestuften Meldung bleibt erhalten, daher hat das Hochstu-
fen keinen Einfluss auf das Ein-/Ausblenden von Meldungen.
Wird eine ausgeblendete Meldung hochgestuft, wird sie wieder eingeblendet.

Informationen und Warnungen hochstufen:

e Klicken Sie im Register ,,Build” mit der rechten
Maustaste auf eine Meldung des Typs, den Sie
hochstufen wollen.

e \Wahlen Sie aus dem Kontextment Promote
to warning

oder
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e wahlen Sie aus dem Kontextment Promote
to error.

Die Meldungen der gewdhlten Typen werden
ab der nachsten Codegenerierung als War-
nungen bzw. Fehlermeldungen gezahlt und
im Register ,,Build” entsprechend dargestellt.

Die folgenden Abbildungen sollen das Hochstufen verdeutlichen. Die erste
Abbildung zeigt eine Warnung und eine Information, wie sie von der Codege-

nerierung ausgegeben werden.

B MONITOR o [=] 3

File Edit iew
Moritor  Build |

%@ CODE GEMERATION
@ Light {Component

WARNINGIWSm12): incomplete state to state transition; missing transition segments leaving junction;

[N Crigper
TMFO(IMAI40): constant Folding - reduced IF-THEM statement to THER statement
i

@ al © Errors  Warnings ¢ Information

©|Errors: oo Q\n'arnings: 111 Infos: 1/1 )

Fur die zweite Abbildung wurde die Information zur Warnung hochgestuft.
Der Typ bleibt derselbe — I Mil 40 —, aber die Meldung bekommt das Symbol
fir Warnungen mit einer Kennzeichnung fur hochgestufte Informationen:
Im Register ,,Build” werden nun zwei Warnungen angezeigt und gezahlt.

B MONITOR o [=] 3

File Edit iew
Moritor  Build |

%@ CODE GEMERATION
@ Light {Component

WARNINGIWSm12): incomplete state to state transition; missing transition segments leaving junction;

tricier
'! WARNING{IMdI40): constant Folding - reduced IF-THEM statement ko THEM statement
i

@ al © Errors  Warnings ¢ Information

©|Errors: oo (Warnings: 2/2 Infos: Of0 )

Fur die dritte Abbildung wurde die urspringliche Warnung zur Fehlermeldung
hochgestuft. Der Typ bleibt auch hier derselbe — WnL2 —, aber die Meldung
bekommt das Symbol fir Fehlermeldungen mit einer Kennzeichnung fir hoch-

gestufte Meldungen: @.
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Durch die Hochstufung zur Fehlermeldung bricht die Codegenerierung an die-
ser Stelle ab, sie erreicht die Stelle der zweiten Meldung nicht. Daher wird in
diesem Fall im Register ,,Build” nur eine Fehlermeldung angezeigt.

B MONITOR o [=] 3
File Edit ‘iew

Monitor  Build |

%0 CODE GEMERATIOMN

= 0 sl (Component)
RROR{WSM1Z2): incomplete state ko state transition; missing transition segments leaving junction; all enter

[« | 0|

I~ show hidden messages @ @k © Errors © Warnings ¢ Information

Mrrors: 1/1  Warnings: 0/0 Infos: 0f0 )

Hochstufung entfernen:

Wenn eine hochgestufte Meldung im Register ,,Build” angezeigt wird, kénnen
Sie die Hochstufung entfernen.
e Klicken Sie im Register ,,Build” mit der rechten
Maustaste auf eine hochgestufte Meldung.
e Wahlen Sie aus dem Kontextmeni Revoke
Promotion.
Bei der nachsten Codegenerierung werden
Meldungen dieses Typs wieder in ihrer
urspringlichen Art angezeigt.

Meldungen im Fenster ,,CodeGen Message Configuration” konfigurieren

Weitere Konfigurationsmoglichkeiten haben Sie im Fenster ,CodeGen Mes-
sage Configuration”. Dort kénnen Sie nicht nur die aktuell angezeigten, son-
dern alle vorhandenen Meldungen hochstufen oder verstecken, Sie kénnen
Hochstufungen entfernen und versteckte Meldungen eines Typs wieder anzei-

gen.
Fenster ,,CodeGen Message Configuration” 6ffnen:

Aus dem Monitorfenster kdnnen Sie das Fenster nur 6ffnen, wenn im Register
,Build” mindestens eine Meldung angezeigt wird. Wie Sie Uber die Projekt-
optionen zum Fenster ,,CodeGen Message Configuration” gelangen, ist im
Abschnitt , Knoten ,,Build”” auf Seite 443 beschrieben.

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das
Register ,Build”.
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e Wabhlen Sie aus dem Kontextmeni Settings.

Das Fenster ,,CodeGen Message Configura-
tion” 6ffnet sich.

CodeGen Message Configuration

ra Ila11 - Interval [phyzical] mismatch in azsignment to <%1> %2 = X3 [will be limited) o
o 11213 - Interval [implementation] mismatch to <1 %2 = X3 [will be limited]

o 11231 - Arithmetic [%1] operation overflows by %2 bits [will be handled by %3]

o IMdl40 - constant folding - reduced %1 statement to THEM statement

o IMdl41 - constant folding - reduced %1 statement to ELSE statement

o IMdl43 - constant folding - reduced %1 statement to EMPTY statement

o IMdl44 - constant folding - reduced %1 statement to %2

o IMdl45 - constant folding - reduced %1 to EMPTY statement

o IMdI91 - method local variable <%13 not used in <%2>

o IMdI92 - method argument <%13 not used in %2>

@ WEANT - no export of <%13 - used local in <%2» instead

(D) WBdI2 - <%1> not defined

@ WEBAIZ1 - process <13 not defined LI

Reset &l |

-~ Message Filer
Type Late
¥ Infarmation ¥ Mormal
V' Waming v Hidden
" Emor ¥ Promated to Waming
¥ Promated to Ermor

QK Lancel

Das Fenster enthalt folgende Elemente:

Listenfeld

Dieses Feld kann alle Informationen, Warnungen und Fehlermeldungen
anzeigen. Sie steuern die Anzeige Uber die Optionen im Feld ,, Message
Filter”. Die Liste ist alphabetisch nach den Typen sortiert.

Schaltflachen Import Message Configuration from XML File und
Export Message Configuration to XML File

Starten Import und Export von Meldungskonfigurationen.
Schaltflache Reset All

Versetzt alle Meldungen in den vom System urspriinglich vorgegebe-
nen Zustand.

Feld , Message Filter”

Sie verwenden die Optionen in diesem Feld, um die Anzeige im Listen-
feld einzurichten.
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Feld ,Type” mit Optionen Information, Warning und Error

Diese Optionen schalten die Anzeige der jeweiligen Meldungsart
global ein/aus. Die folgenden Optionen legen die Details fest.

Option Normal

Schaltet die Anzeige unbearbeiteter Meldungen (nicht versteckt,
nicht hochgestuft) der gewdhlten Arten ein/aus.

Option Hidden

Schaltet die Anzeige versteckter Meldungen der gewahlten Arten
ein/aus.

Optionen Promoted to Warning und Promoted to Error

Schaltet die Anzeige der zu Warnungen bzw. Fehlern hochgestuf-
ten Meldungen der gewahlten Arten ein/aus.

Anzeige einrichten:

e Aktivieren Sie im Fenster ,CodeGen Message
Configuration” die Optionen der Meldungsar-
ten, die Sie im Listenfeld anzeigen wollen.

Zur Verfugung stehen Information, Warning
und Error.

e Verfeinern Sie die Anzeige mit den Optionen
Normal, Hidden und Promoted to War-
ning/Error.

Sie kénnen so gezielt nach Meldungsgruppen
(nur unbearbeitete Informationen, keine ver-
borgenen Meldungen, hochgestufte Warnun-
gen usw.), suchen. Die nachfolgende
Einstellung sorgt z.B. dafur, daB3 nur ausge-
blendete Meldungen angezeigt werden.

Meszage Filter
Type State
¥ Infarmation ™ Homal
V' Waming v Hidden
" Emor ™ Promated to Waming
™ Promated ta Eror
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Meldungen im Monitorfenster ausblenden:

Hinweis

Fehlermeldungen (auch wenn es sich um hochgestufte Informationen oder
Warnungen handelt) kénnen nicht ausgeblendet werden.

Wahlen Sie im Fenster ,CodeGen Message
Configuration” eine oder mehrere Meldun-
gen, die Sie ausblenden wollen.

Wahlen Sie aus dem KontextmenU Hide.

Im Listenfeld werden die hochgestuften Mel-
dungen durch blassere Symbole markiert, z.B.

diese: %@

SchlieBen Sie das Fenster ,,CodeGen Message
Configuration” mit OK.

Im Register ,Build” des Monitorfensters wer-
den alle Meldungen der gewahlten Typen aus-
geblendet.

Die Nummer der angezeigten Meldungen in
der FuBzeile des Monitorfensters wird ange-
passt.

Wenn Sie alle Fehler- und Warnmeldungen
ausblenden, erscheint links in der FuBzeile ein
gruner Punkt. Dass ausgeblendete Meldungen
vorhanden sind, zeigen neben der Anzahl
auch die farbigen Symbole im Anzeigefeld.

Ausgeblendete Meldungen einblenden:

Wahlen Sie im Fenster ,,CodeGen Message
Configuration” eine oder mehrere ausgeblen-
dete Meldungen, die Sie einblenden wollen.

Zum leichteren Auffinden ausgeblendeter
Meldungen kann es hilfreich sein, die Optio-
nen Normal und Promoted to * zu deaktivie-
ren.

Wahlen Sie aus dem Kontextment Show.
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SchlieBen Sie das Fenster ,,CodeGen Message
Configuration” mit OK.

Im Register ,Build” des Monitorfensters wer-
den alle Meldungen der gewahlten Typen ein-
geblendet.

Informationen und Warnungen hochstufen:

Wahlen Sie im Fenster ,,CodeGen Message
Configuration” eine oder mehrere Meldun-
gen, die Sie hochstufen wollen.

Wabhlen Sie aus dem Kontextmenti Promote
to warning

oder

Hochstufung entfernen:

wahlen Sie aus dem Kontextmen( Promote
to error.

SchlieBen Sie das Fenster ,,CodeGen Message
Configuration” mit OK.

Die Meldungen der gewdhlten Typen werden
ab der nachsten Codegenerierung als War-
nungen bzw. Fehlermeldungen gezahlt und
im Register ,Build” entsprechend dargestellt.
Im Listenfeld werden die hochgestuften Mel-
dungen durch spezielle Symbole markiert:

ﬁ, Information hochgestuft zur Warnung
e Information hochgestuft zur Fehlermeldung
@ Warnung hochgestuft zur Fehlermeldung

166 Der Komponentenmanager

Wahlen Sie im Fenster ,CodeGen Message
Configuration” eine oder mehrere Meldun-
gen, deren Hochstufung Sie entfernen wollen.

Wahlen Sie aus dem KontextmenU Revoke
Promotion.



SchlieBen Sie das Fenster ,,CodeGen Message
Configuration” mit OK.

Meldungen dieser Typen werden bei der
nachsten Codegenerierung im Register
,Build” wieder in ihrer urspriinglichen Art
angezeigt.

Sie kénnen lhre Konfiguration aus versteckten und hochgestuften Meldungen
in eine XML-Datei exportieren, und sie kénnen eine solche Konfiguration aus

einer XML-Datei importieren.
Einstellungen exportieren:

.I Ewport Meszage Configuration inka kL File|

Einstellungen importieren:

Offnen Sie das Fenster ,CodeGen Message
Configuration”.

Klicken Sie auf die Schaltflache Export Opti-
ons of selected Node into XML File.

Ein Bestatigungsfenster 6ffnet sich.

Wenn das Bestatigungsfenster in Zukunft
nicht mehr angezeigt werden soll, deaktivie-
ren Sie die Option Show next time. (Siehe
auch Seite 47.)

Bestatigen Sie das Sichern Ihrer Anderungen
mit OK.

Der Windows-Dateiauswahldialog 6ffnet sich.
Das Format *. xni ist fest eingestellt.

Setzen Sie Pfad und Namen der Exportdatei.
Klicken Sie auf Speichern.

Die versteckten und hochgestuften Meldun-
gen werden in die angegebene XML-Datei
geschrieben.

.IImlet tdessage Configuration from »kL File|

Offnen Sie das Fenster ,CodeGen Message
Configuration”.

Klicken Sie auf die Schaltflache Import Mes-
sage Configuration from XML File.

Der Windows-Dateiauswahldialog &ffnet sich.
Das Format *. xni ist fest eingestellt.
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Wahlen Sie die XML-Datei, die die
gewinschte Konfiguration enthalt.

Klicken Sie auf Offnen.

Die in der angegebenen XML-Datei enthalte-
nen versteckten und hochgestuften Meldun-
gen werden importiert und entsprechend im
Fenster ,,CodeGen Message Configuration”

und im Monitorfenster angezeigt.



Einfligen benutzerdefinierter Funktionen

Fur ein einfacheres Arbeiten mit Zusdtzen zu ASCET (z. B. Versionsmanage-
ment) und externen Programmen gibt es die Mdglichkeit, eigene Funktionali-
taten zu definieren. Das sind

e eigene MenUs in verschiedenen Fenstern,
¢ eine Autostartaktion (ausgeftihrt beim Start von ASCET),
¢ eine Abschlussaktion (ausgefiihrt beim Beenden von ASCET).

Diese werden in *. i ni -Dateien spezifiziert, die in einem Unterverzeichnis der
ASCET-Installation, ETAS\ Ascet 5. 2\ Execut er, oder des Datenverzeich-
nisses, ETASDat a\ Ascet 5. 2\ Execut er, abgelegt werden. Das Unterver-
zeichnis Execut er kann auch weitere Unterverzeichnisse enthalten.

Hinweis

Um den Inhalt des Unterverzeichnisses Execut er bei einem Update oder
einer Neuinstallation von ASCET zu erhalten, platzieren Sie es unterhalb des
Datenverzeichnisses (ETASDat a\ Ascet 5. 2)..

Die *. i ni -Dateien werden nur einmal beim Start von ASCET gelesen; spatere
Anderungen werden erst nach einem Neustart wirksam. Die Syntax dieser
Dateien entspricht dem Windows *. i ni -Format.

Jede *. i ni -Datei besteht aus einem oder mehreren Abschnitten, deren
Namen in eckige Klammern gesetzt sind. Folgende Abschnitte stehen zur Ver-
figung:
e [<NAME>] — definiert eine neue MenUfunktion. Der Name kann
beliebig gewahlt werden, allerdings darf in einer *. i ni -Datei jeder
Name nur einmal vorkommen. Siehe auch Kapitel 3.1 ,Menufunktio-
nen definieren”.
e [ AUTOSTART] — definiert die Autostartaktion, siehe Kapitel 3.2
Autostartaktion definieren”.

e [ SHUTDOMN] — definiert die Abschlussaktion, siehe Kapitel 3.3
+Abschlussaktion definieren”.

Einfligen benutzerdefinierter Funktionen
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3.1 MenUfunktionen definieren

Der Abschnitt der *. i ni -Datei, der eine MenUfunktion definiert, sieht wie
folgt aus:

[ <Name>]

W NDOWE<wi ndow nane>
MVENU=~<nenu name>

| TEME~<nenu item nanme>
DESCRI PTI ON=" <t ext >*
SEPARATOR=<separ at or >
FI LE=<fi | enanme>. t xt

Hinweis

Die Begriffe links von den Gleichheitszeichen miissen in Grossbuchstaben
geschrieben werden.

Die Variablen haben folgende Bedeutung:

e <Name> ist der Name des Abschnitts. Der Name muss innerhalb der
*. i ni -Datei eindeutig sein. Dabei wird nicht zwischen GroB3- und
Kleinschreibung unterschieden, [ | nput] und [ | NPUT] z. B. sind
gleich.

Wert: beliebig, aber eindeutig

e <wi ndow nane> ist der Name des Fensters, in dem das Menii erzeugt
wird.

Wert: siehe Tab. 3-1 auf Seite 171

e <nenu nane> ist der Name des Mends, das im angegebenen Fenster
erzeugt wird.

Wert: beliebig

e <menu item nanme> ist der Name der Menifunktion, die im MenU
<nmenu nane> erzeugt wird.

Wert: beliebig

e <t ext>isteine Beschreibung der Menifunktion, die nur fur Doku-
mentationszwecke bendtigt wird.

Wert: beliebig
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e <separ at or > gibt an, ob eine Trennlinie vor oder nach der Menu-
funktion erzeugt wird. Soll keine Trennlinie gezeichnet werden
(Not hi ng), kann die Zeile ganz weggelassen werden.

Wert: Before / After / Nothing

e <fil ename> - die Skriptdatei <f i | ename>. t xt wird ausgefihrt,
wenn die MenUfunktion ausgewahlt wird. Die Struktur dieser Dateien
ist in Kapitel 3.4 ,Struktur der Skriptdateien” erklart.

Wert: beliebig
Name des Fensters ASCET Fenster
mai nwi ndow oder Komponentenmanager
dat abasebr owser
proj ectedi tor Projekteditor
bl ockdi agr anedi t or Blockdiagrammeditor
smedi t or Zustandsautomaten-Editor
esdl edi t or ESDL-Editor
ccodeedi t or C-Code-Editor

contti mebl ockdi agramedi t or  Blockdiagrammeditor (CT-Blocke)

conttineesdl edi tor ESDL-Editor (CT-Blocke)

contti meccodeditor C-Code-Editor (CT-Blocke)

bool eant abl eedi t or Boolescher Tabelleneditor

condi ti onal tabl eedi t or Editor fur Bedingungstabellen

dat adi al og Fenster , Data for ..."

i npl di al og Implementierungseditor

onl i nesi mul ati on Online-Experimentierumgebung

of flinesimulation Offline-Experimentierumgebung

i ntecri obackani mati on Experimentierumgebung fur Back-Ani-
mation mit INTECRIO

i ncabackani mati on Experimentierumgebung fir Back-Ani-

mation mit INCA

Tab. 3-1 Namen der Fenster, in die MenUfunktionen eingefligt werden
kénnen

Werden mehrere *. i ni -Dateien angelegt, werden diese in alphabetischer
Reihenfolge ausgewertet. Die Menufunktionen, die in einer Datei
asd_nenu. i ni definiert werden, erscheinen im entsprechenden Menu wei-
ter oben als die Funktionen desselben Menus, die in der Datei my_nmenu. i ni
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definiert werden.
Innerhalb derselben *. i ni -Datei werden die Mentfunktionen in der Reihen-
folge angelegt, in der sie definiert werden.

Meniifunktion definieren:

e Erzeugen Sie eine neue *. i ni -Datei
oder
e (ffnen Sie eine vorhandene *. i ni -Datei.

e Geben Sie einen Namen fiir den Abschnitt ein,
z.B.

[Input].
Achten Sie darauf, dass der Name in der Datei
nur einmal verwendet wird.

e Geben Sie das Fenster an, in dem das Ment
erzeugt werden soll, z.B.

W NDOWEdat abasebr owser.

e Geben Sie den Namen ein, den Ihr Men(
haben soll, z. B.

MENU=~My Menu.

e Geben Sie den Namen ein, den die Menifunk-
tion haben soll, z. B.

| TEM=~Show O D.
e Geben Sie eine Beschreibung ein, z. B.
DESCRI PTI ON=show obj ect | Ds.

e Geben Sie ein, wo Sie eine Trennlinie haben
wollen, z.B.

SEPARATOR=Aft er.
e Geben Sie die Skriptdatei an, z. B.
FI LE=show. t xt .

Beim nachsten Start von ASCET wird im Komponentenmanager das Ment My
Menu erzeugt.

% ASCET-MD-SE =

File Edit “iew Inset Component Build Tools | My Menu Contents Help

DsR[smeXx ~ B EDE-¢-c9¢ ¢ s
1 ltemsz 3 nfa
|E| tutorial ;I [ Contents |
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Wenn Sie mehrere MenUfunktionen im selben oder in verschiedenen ASCET-
Fenstern definieren wollen, missen Sie fir jede Menifunktion einen solchen
Abschnitt anlegen. Konstruktionen wie die folgende funktionieren nicht, die
zweite Definition wird ignoriert.

[ EXPORT]

W NDOWEdat abasebr owser

MENU=~My Menu

| TEM=~Show O D

DESCRI PTI ON=show obj ect | Ds

FI LE=show. t xt

| TEMF~open edi t or

DESCRI PTI ON=opens external text editor
Fl LE=openedi t or .t xt

Die Abschnitte kdnnen wahlweise in derselben oder in separaten *. i ni -
Dateien stehen. Separate Dateien bieten den Vorteil, dass Sie Uber deren
Namen die Reihenfolge der Mentfunktionen eines MenUs leichter kontrollie-
ren kénnen.

Wenn Sie eine *. i ni -Datei fur mehrere Funktionen verwenden, achten Sie
darauf, dass jeder Name nur einmal verwendet wird. Taucht ein Name ein
zweites Mal auf, wird die erste Definition ein zweites Mal ausgefuhrt, unab-
hangig davon, wie die zweite Definition lautet.

Ein Beispiel: Mit den folgenden Abschnitten soll im Projekteditor die Mendi-
funktion My Menu - Show OID und im Komponentenmanager die MenU-
funktion My Menu - Open Editor erzeugt werden.

[ nput]

W NDOWEpr oj ect edi t or
MENU=~My Menu

| TEM=~Show O D

DESCRI PTI ON=show obj ect | Ds
SEPARATOR=Af t er

FI LE=show. t xt

[ I NPUT]

W NDOWEdat abasebr owser
MENU=~My Menu
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3.2

| TEMF~Open Edi t or

DESCRI PTI ON=open external text editor
SEPARATOR=Af t er

FI LE=openedi t or. t xt

Da aber nicht zwischen GroB- und Kleinschreibung unterschieden wird, sind
die Namen der Abschnitte identisch, und im Projekteditor wird unter My
Menu zweimal die Menifunktion Show OID angelegt.

f;% Project Editor for: ControllerTest> PC< Hetwork: Default
Component  Diagram  Element Extras  Search  &5AM-ZMC Global Elemerts | My Menu  Wiew

B EF | »M T F P G = sk B Nomal 7|°F  ShowdiD

Elzmments X | 2% Graphics | 03| & Fomulas | &) mpl, Sl I

T3 e mbenllar Tt e

Autostartaktion definieren

Eine Autostartaktion wird in der *. i ni -Datei im Abschnitt [ AUTOSTART]
definiert. Der Abschnitt kann an beliebiger Stelle in der *. i ni -Datei stehen,
darf aber nur ein einziges Mal auftauchen, auch wenn mehrere *. i ni -
Dateien verwendet werden. Er enthalt nur eine Zeile FI LE=" <f i | enanme>" .
Beispiel:

[ AUTOSTART]

FI LE=start.txt
Beim Start von ASCET wird die Skriptdatei st art . t xt ausgefuhrt.
Die Autostartfunktion wird verwendet, um Konfigurationen fir Dateioperatio-
nen (z.B. Templates fur die Codegenerierung anpassen, Verzeichnisse l6schen)
zeitgleich mit dem Start von ASCET durchzufihren. Damit ist eine eindeutige
reproduzierbare Situation gegeben. Des weiteren kann ein Editor oder anderes
Werkzeug aufgerufen werden, um fur die Sitzung notwendige Vorarbeiten

und Einstellungen durchzufihren. Eine Nachricht (s. Seite 177) kann Uber die
vorgenommenen Einstellungen informieren.

Ein Beispiel fir eine solche Skriptdatei:

EXECUTE c: \ Programme\ Text Pad 4\ Text Pad. exe
C.\ ETAS\ Ascet 5. 2\ t ar get \ c16x\ codegen. i ni

OBJECT message: "codegen.ini is updated"

Auf die COM-API kénnen Sie mit der Autostartaktion nicht zugreifen, da der
Automation Server zu diesem Zeitpunkt noch nicht gestartet ist.
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3.3

3.4

3.4.1

Abschlussaktion definieren

Eine Abschlussaktion wird in der *.i ni -Datei im Abschnitt [ SHUTDOWN]
definiert. Der Abschnitt kann an beliebiger Stelle in der *. i ni -Datei stehen;
er enthélt nur eine Zeile FI LE=<fi | enanme>.

Beispiel:

[ SHUTDOWN]

FI LE=shut down. t xt
Wenn ASCET beendet wird, wird die Skriptdatei shut down. t xt ausgefuhrt.
Auf die COM-API kdnnen Sie mit der Abschlussaktion nicht zugreifen, da der
Automation Server zu diesem Zeitpunkt schon beendet ist.

Struktur der Skriptdateien

Die Skriptdateien (Zeile Fi |l e =... in der *. i ni -Datei) werden als Textda-
teien geschrieben. Neun SchlUsselworter dienen der Spezifikation verschie-
denster Aktionen:

EXECUTE, NOWAI T, OBJECT, SELECTOR, MENUI TEM FI LE, FORK, SEND,
PCST.

Die Verwendung dieser Schlisselwérter wird in den folgenden Abschnitten
erklart.

Anders als bei den *. i ni -Dateien werden Anderungen in den Skriptdateien
wirksam, sobald die entsprechende Mendfunktion das nachste Mal ausge-
wahlt wird.

EXECUTE

Das SchlUsselwort EXECUTE wird verwendet, um ein externes Programm oder
eine Stapelverarbeitungsdatei zu starten. Solange das externe Programm lauft,
wird die Ausfuhrun