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1.1

1.2

1.3

Introduction

Ce didacticiel enseigne a I'IlNCA utilisateur novice les etapes elementaires appli-
cables aux deux taches-type executees avec INCA : mesure et calibration. Le
didacticiel ne requiert pas de connaissance particuliere d'INCA.

Utilisation prévue

INCA et les add-ons INCA ont éte developpes et approuves pour les applications
et procedures automobiles telles que decrites dans la documentation utilisateur
pour INCA et add-ons INCA.

INCA et les add-ons INCA sont destinés a étre utilises dans des laboratoires
industriels et des vehicules d'essai.

ETAS GmbH ne peut étre tenue responsable des dommages causes par une uti-
lisation incorrecte et le non-respect des .

Groupe cible

Ce produit logiciel et ce guide utilisateur s'adressent au personnel qualifie tra-
vaillant dans les domaines du développement et de la calibration des ECU auto-
mobiles, ainsi qu'aux administrateurs systeme et aux utilisateurs disposant de
privileges d'administrateur qui installent, entretiennent ou desinstallent le logi-
ciel. Des connaissances specialisees dans les domaines de la mesure et de la
technologie des ECU sont requises.

Classification des messages de securité

Les messages de securite signalent les dangers susceptibles d'entrainer des
blessures ou des dommages materiels :

Y/ N

DANGER indigue une situation dangereuse avec un risque eleve de mort ou de
blessure grave si elle n'est pas evitee.

A AVERTISSEMENT

AVERTISSEMENT indique une situation dangereuse a moyen risque, sus-
ceptible d'entrainer la mort ou des blessures graves si elle n'est pas evitee.
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A ATTENTION

ATTENTION indique une situation dangereuse a faible risque, susceptible

d'entrainer des blessures legeres ou moderees si elle n'est pas evitee.

AVIS

AVIS indique une situation susceptible d'entrainer des dommages materiels si
elle n'est pas evitee.

Informations sur la sécurité

Observer les informations de sécurité suivantes en travaillant avec INCA et les
add-ons INCA :

A AVERTISSEMENT

Risque de comportement inattendu du véhicule

Les operations de calibration influencent le comportement de 'ECU et des sys-
témes connecteés a 'ECU.

Ceci peut entrainer un comportement inattendu du véhicule, notamment I'arrét
du moteur, un freinage, une accelération ou une embardee du vehicule.

N'effectuer des opeérations de calibration que si vous étes forme a I'utilisation
du produit et capable d'évaluer les réactions possibles des systemes connec-
tes.

A AVERTISSEMENT

Risque de comportement inattendu du véhicule

La transmission de messages via des systemes de bus, tels que CAN, LIN,
FlexRay ou Ethernet, influence le comportement des systemes qui y sont
connectes.

Ceci peut entrainer un comportement inattendu du vehicule, notamment I'arrét
du moteur, un freinage, une accelération ou une embardee du vehicule.

Ne proceder a la transmission de messages via un systeme de bus que sivous
disposez de connaissances suffisantes sur I'utilisation du systéme de bus
concerné et étes capable d'évaluer les réactions possibles des systéemes
connectes.
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1.6

Respecter les instructions des Consignes de securite ETAS et les informations
de securite fournies dans l'aide en ligne et les guides utilisateur.Ouvrir les Con-
signes de sécurité ETAS dans le menu Aide d'INCA ? > Consignes de sécurité.

Protection des données

Sile produit contient des fonctions qui traitent des données personnelles, les exi-
gences legales en matiere de protection des donnees et les lois sur la confi-
dentialité des données doivent étre respectees par le client. En tant que
controleur des donnees, le client concoit generalement le traitement ultérieur. Il
doit donc veérifier siles mesures de protection sont suffisantes.

Sécurité des données et de I'information

Pour traiter les données en toute securité dans le contexte de ce produit, voir la
section « Securite des donnees et de l'information » de I'Aide INCA.
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Description generale d'INCA

INCA est un systéme de mesure, de calibration et de diagnostic, qui vous offre
une aide complete pour la mesure, INCA vous aide dans toutes les taches essen-
tielles lors de I'etalonnage des unités de contrdle, évalue les données mesurees
et documente les resultats de I'etalonnage.

INCA vous permet de lire parallelement des données de mesure a partir de I'ECU
et du moteur. Vous étre assiste lors de la determination des données de mesure
du moteur, telles que la regulation Lambda, différentes valeurs de température et
de tension, etc. Ainsi, avec INCA, vous possedez non seulement un outil destine a
I'adaptation des ECU les plus divers, mais aussi un systéme d'optimisation pour
les composants les plus divers du vehicule automobile.

INCA est un "systeme ouvert". La mise en ceuvre cohérente du standard ASAM-
MCD et le support des formats d'eéchange de données, connus dans cet envi-
ronnement, permettent une utilisation coherente des interfaces d'ECU de toute
sorte (adaptable aux ECU de tous les constructeurs) et I'intégration au sein
d'infrastructures informatiques existantes.

INCA est constitue d'un systéme central de mesure et de calibration, qui peut
étre étendu par différents modules d'extension standard et personnalisés (p. ex.
INCA-MIP, INCA-QM-BASIC, INCA-FLEXRAY), qui peuvent étre intégrés dans INCA.
En plus de cela, INCA offre des interfaces ouvertes, qui permettent I'adaptation
des capacites principales d'INCA, ainsi que la commande a distance d'INCA par
d'autres applications.

Guided and
automated calibration Measurement, ECU calibration and diagnostics
and validation

Measurement data

. EHANDBOOK
analysis

INCA-FLOW
Guided Calibration
and Automation of

NAVIGATOR
Reading

MDA

Measure Data EHANDBOOK

documents

INCA Analyzer

EHOOKS-CAL
CAN-TRANSMIT INCA-EIP
INCA-FLOW i EHOOKS-BYP i
Sending of CAN Experimental Target
Tool Boxes Access to q
Integration Package

messages ECU Hooks

INCA-MCE
Measurement
and Calibration

Embedded

INCA-FLEXRAY INCA-LIN
Flexray Integration LIN Integration
Package Package

INCA-QM-BASIC INCA-RDE
Basic Quality and Real Driving
Maturity Tracking Emissions Package

INCA-MIP
MATLAB Integration

INCA-TOUCH
Measuring and
Calibration During
Test Drives

ODX-LINK VOICE-RECORDER
Diagnostics Voice in parallel to
Integration Package measurement

Fig. 2-1:  Presentation du systeme d'INCA
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2.1

Concepts

Cette section introduit les concepts principaux et les procedures utilisees dans
ce didacticiel.

Tache de mesure

L'etat du moteur est évalue par des capteurs. Un capteur mesure un para-
meétre moteur et communique la valeur au contréleur sous forme de nombre.
La tache de mesure consiste a echantillonner toutes les valeurs des capteurs
sur une période de temps donnée et a les enregistrer. L'enregistrement des
résultats documente le fonctionnement du moteur pour un certain ensemble
de valeurs de calibration.

Tache de calibration

C'est I'ECU (contréleur moteur, SG) qui se charge de commander le moteur de
maniere a ce qu'il fonctionne comme prevu. Pour ce faire, le controleur utilise
un procede de retroaction : Il mesure I'etat du moteur a l'aide de capteurs,
puis modifie I'etat pour atteindre le fonctionnement attendu au moyen
d'actionneurs. Le nouvel etat est mesure et regle encore et encore jusqu'a ce
gu'un equilibre soit atteint. La calibration consiste a régler les parameétres de
retour de telle sorte que la voiture fonctionne comme prévu lorsque I'état
d'equilibre est atteint. L'état de la voiture évoluant au fur et a mesure qu'elle
roule, les points de ces etats d'equilibre sont nombreux et sont genéralement
appelés points de fonctionnement. Une voiture est un systeme non lineaire et
I'algorithme de commande s'appuie sur les mathematiques pour determiner
les valeurs de retour. Il determine a la place les reglages requis des action-
neurs dans un ensemble de tableaux, en prenant les valeurs des capteurs
comme critéres de conversion. La tache de calibration consiste & definir les
valeurs des tableaux. Le méme contrdleur peut comprendre différents jeux de
valeurs de calibration valides pour des fonctionnements différents, un jeu
pour une voiture rapide par exemple, un autre pour une voiture economique.

Emulation de la mémoire

Geéneralement, la mémoire du contréleur est une mémoire morte. Cela signifie
que les donnees de calibration ne peuvent étre modifiees directement. Vous
utilisez un matériel tel que le systeme ES800 en combinaison avec INCA, pour
etablir un pont entre la mémoire morte du contréleur et la memoire vive. Les
donnees de calibration sont ensuite chargees dans la memoire vive INCA, ce
qui permet aux calibrateurs de modifier les donnees a la volée sans avoir &
changer le contenu de la mémoire réelle de lECU

Certains controleurs modem utilisent le protocole du bus CAN qui offre un sup-
port calibration. Si le support calibration CAN est implante dans le programme
du contréleur, il est possible de modifier les donneées du contrdleur a la volée



sans avoir a emuler la mémoire du contréleur. Pour pouvoir accepter CAN, le
contréleur contient une memoire semi-permanente programmable, dont le
contenu reste disponible apres un cycle de detente.

Variables, Variables de mesure, Variables de calibration (paramétres,
courbes et cartographies)

Le terme variable est un nom collectif qui regroupe a la fois les variables de
mesure et tous les types d'élements de calibration.

Une variable de mesure est generalement une valeur fournie par un capteur et
susceptible d'étre utilisee comme valeur de reférence pour les variables de
calibration. Par ailleurs, il est egalement possible de mesurer une variable deri-
vee ou calculée ainsi que des variables de calibration avec la configuration cor-
respondante.

Fondamentalement, il existe trois types de variables de calibration :

1. Les variables de calibration sont des valeurs fixes utilisees comme
constantes par le programme du controleur apres avoir ete configuree par
le travail de calibration.

2. Le contrdleur utilise un tableau de conversion pour determiner la valeur
requise de reglage d'un actionneur comme fonction des variables de
mesure (voir TAche de calibration). Si une variable est utilisée dans la
conversion d'une valeur de sortie, le tableau est appele courbe en raison
de sa representation graphique possible sous forme de courbe xy.

3. Un tableau de conversion utilisant deux variables de mesure ou plus pour
trouver une valeur de sortie est appelé cartographie en raison de I'analogie
avec une cartographie d'elevation ; les variables d'entree constituent les
coordonnees et la valeur de sortie I'élévation d'un endroit donne sur la car-
tographie.

Les cartographies déterminant la valeur de sortie a partir de trois valeurs
d'entrée ou plus sont designees par le terme de cartographies mul-
tidimensionnelles.

Point de fonctionnement

Dans toute courbe ou cartographie, le point de fonctionnement correspond a
la valeur de conversion actuelle transmise au controleur. Le point de fonc-
tionnement change avec la valeur de la variable mesuree utilisee comme cri-
tere de conversion dans la courbe ou la cartographie. Le point de
fonctionnement est visualisable sur la cartographie ; dans un editeur de cali-
bration tabulaire, la cellule sélectionnée est celle contenant la valeur de
conversion actuelle. La cellule sélectionnée dans le tableau varie a chaque
modification du point de fonctionnement.



Base de données et gestionnaire de bases de données

Toutes les donnees creees pendant I'execution de taches de calibration et de
mesure (espaces de travail, expérimentations, projets, jeux de données, cata-
logues de variables de mesure et descriptions CAN-DB) sont conservées dans
la base de données. Pour une utilisation et une organisation efficaces des don-
nées, INCA est dote du Gestionnaire de bases de données, qui vous permet
d'acceder a, de réorganiser et de créer des donnees grace 4 une interface gra-
phigque utilisateur. Le Gestionnaire de bases de données constitue la INCA
fenétre principale que vous voyez au demarrage d'INCA.

INCA peut gerer plusieurs bases de donnees a la fois. Ceci vous permet de
segmenter vos donnees dans plusieurs jeux, chacun correspondant a une
seule experimentation ou un seul vehicule, et de les enregistrer dans leur
propre base de donnees. Il en résulte une plus grande transparence des don-
nees et les performances d'INCA sont améliorées.

Espace de travail

Un espace de travail abrite 'experimentation, le projet et la configuration
materielle combinés dans un ensemble fichiers cohérent que vous pouvez
enregistrer et charger dans des sessions de calibration ultérieures.

Expérimentation

Une experimentation est un ensemble predefini de fenétres contenant les
variables et les cartographies nécessaires a I'exécution d'une tache de cali-
bration ou de mesure donnee. Une experimentation est enregistrée dans la
base de donnees et vous permet de rapidement INCA pour I'exécution d'une
tdche donnée en la chargeant.

Projet

Un projet comprend la definition de toutes les valeurs associees a la cali-
bration, un jeu de donnees refletant une certaine version du programme du
contréleur et les valeurs de calibration. Le projet est stockeé dans deux fichiers
-un fichier * .a21 et un fichier * . hex, et réféerence dans la base de donnees.

Le fichier de description A2L (*.a21) contient la description physique des
données ou les parameétres du programme de 'ECU. Données concernees :

— Informations sur la structure

— Taille memoire

— Plages d'adresses de chaque variable de mesure et de calibration
— Noms des variables de mesure et de calibration

Le fichier HEX (* . hex, *.s19 ; format Intel Hex ou Motorola Hex) contient le
programme de I'ECU, compose du code source et des donnees. Le contenu de
ce fichier peut étre charge directement dans l'unité de controle et executé
par le processeur correspondant.



Configuration matériel

Dans la configuration materielle, le materiel utilise est defini pour une tache
donnée ainsi que le projet a utiliser et le jeu de données correspondant pour
I'application materielle.

Jeu de données

Les valeurs completant les cartographies, les courbes et les parametres sont
stockees dans la memoire non volatile du contréleur et accessibles au pro-
cesseur du contréleur. Un ensemble de valeurs de calibration enregistrees
dans la base de donnees est appele jeu de donnees. Les jeux de donnees
sont versionnes ; Une version donnee correspond & un certain comportement
calibre donneé. Les jeux de donnees sont enregistres dans des fichiers *.hex
ou *.s19 et sont reférences dans la base de donnees.

Pour la gestion de différents niveaux de données (jeux de données de travail
et de référence), vous disposez dans INCA, avec la gestion des pages
memoire, d'un outil polyvalent, qui vous permet de copier les contenus de
memoire dans chaque direction. Ainsi, par exemple, il est possible de charger
des niveaux de donnees dans et depuis I'ECU, copier des données depuis le
niveau de données de travail vers le niveau de donnees de reférence ou vice
versa.

Les differents niveaux des donnees de la page de travail et de reférence sont
enregistres dans INCA separement, en tant que jeu de donneées de travail et
jeu de donnees de reférence, protege en ecriture. Les jeux de donnees pro-
teéges en ecriture sont reconnaissables au cadre rouge.

Lors du chargement du premier fichier HEX, le code source est attribue a la
description de programme de I'unité de commande (de fagon transparente
pour l'utilisateur). Le code source de ce fichier HEX est enregistre en tant que
jeu de données "maitre”. Ultérieurement, le jeu de données de travail est
genere automatiquement & partir de ce jeu de données maitre.

Profil utilisateur

Un profil utilisateur rassemble les options d'un utilisateur donne et determine
l'aspect et la convivialité de IINCA interface utilisateur. Un profil peut étre
enregistre et charge dans d'autres sessions. Les utilisateurs peuvent ainsi
configurer rapidement les réglages de l'interface utilisateur INCA pour
répondre a leurs besoins. Les options du profil comprennent entre autres le
comportement au demarrage, la taille des fenétres, I'organisation des
fenétres, les repertoires, etc.

Analyse des données de mesure

Le programme Analyseur de données de mesure (MDA) est un instrument
hors ligne pour I'affichage et I'analyse des données de mesure enregistrees. |l
s'exécute dans sa propre fenétre d'application. De plus, il peut étre utilise en
mode d'affichage ou en mode d'analyse. Dans sa presentation comme dans
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son utilisation, ce programme est largement comparable a l'oscilloscope de
I'environnement d'experimentation INCA. Leur différence majeure reside dans
le fait que 'analyseur MDA ne permet pas la mesure en ligne.

Concepts appliques au processus de calibration

Fig. 2-2illustre le cycle de calibration et les réles d'INCA dans le processus de
mesure et de calibration. Le comportement du moteur est dicte par les donnees
de calibration présentes dans le controleur. Pendant une session de calibration,
le calibrateur intervient sur les donnees de calibration pour optimiser le fonc-
tionnement du moteur.

1. L'émulation de certaines parties de la mémoire du controleur par INCA per-
met les modifications dynamiques des donnees de calibration.

2. Lafenétre de donnees en ligne du contréleur INCA permet aux agents de
calibration d'inspecter le fonctionnement du moteur et de voir si les modi-
fications qu'ils ont effectuées ont eu l'effet escompte.

3. Lespossibilites d'enregistrement dans INCA permettent a I'agent de
contrdle de présenter les donnees de test dans un rapport.

Données
enregistrées —
|é}|
Rapport de test

Données en
y e
ligne (2)

- Signaux des pas 4_”” m
capteurs l 2O ¥

[ — @ “-= ~.‘ ‘:Y =
[ —— i

Signaux
d'actionnement ECU

Calibreur

Moteur

Données de
calibrage

Fig. 2-2: Lesapplications de calibration et de mesure.
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La Fig. 2-3 représente un schema fonctionnel d'INCA. INCA assure l'interface avec
le contréleur et peut acceder directement & sa mémoire. L'interface graphique uti-
lisateur assure l'interaction entre I'utilisateur et le contrdleur.

1. INCA peut émuler la memoire du controleur.
2. Le controleur utilise ensuite les donneées d'INCA comme les siennes.

3. L'agent de calibration peut ainsi manipuler les donnees de calibration ainsi
que le programme du controleur a la voléee sans avoir a modifier la mémoire
du contréleur proprement dite.

4. INCA peut acceder a la memoire du contréleur directement. Les mesures
peuvent étre enregistrees pour étre utilisees dans des rapports.

— L1

Rapport de test

'\é/' > e "&
T LB

INCA A

ECU

Calibreur

Fig. 2-3: Emulation de la memoire.
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Préparation

Avant de commencer avec le didacticiel, vous devez préparer le systéme.

Vous devez avoir un systeme INCA installe et actif sur I'ordinateur ou vous voulez
utiliser le didacticiel. INCA peut étre lance a partir d'une icone sur le bureau, ou a
partir du menu Démarrer.

@ Note

Les téches du didacticiel peuvent s'exécuter en mode demo, ce qui signifie
qu'un matériel réel n'est pas necessaire. Le materiel est simule par le dispositif
d'essai ETK et le dispositif d'essai VADI. Les dispositifs sont installes avec le
INCA logiciel ; vous n'avez pas a les installer separement.

Assurez-vous que les dossiers suivants sont presents dans le

1 .
<INCAbase>"’ \ETASData\INCA7.5\Data\Demo directory :

— 0400.hex
— 0400.a21

Verifiez qu'un navigateur Internet est installé sur I'ordinateur utilisé pour le didac-
ticiel et que I'extension . HTM est associe au navigateur.

Vue d'ensemble et objectifs

La calibration lambda optimise la combustion du carburant dans le moteur en vue
de reduire la consommation de carburant et le taux d'emission. La valeur lambda
specifie le rapport air/carburant du melange air-carburant de combustion dans le
cylindre. Théoriguement, 14,7 kg d'air ambiant sont necessaires pour brdler com-
pletement 1kg de carburant. Avant l'introduction des unites de contréle du
moteur (ECU), le seul moyen d'assurer le fonctionnement du moteur dans
n'importe quel environnement (démarrage a froid par exemple), était de régler la
quantite d'air d'admission en dessous de la quantite theorique pour obtenir un
melange plus riche en carburant. Il en resultait que pas tout le carburant du
melange n'etait bralé et que les gaz d'échappement etaient riches en carburant
non bralé ou a moitie brale. Cette methode consistant & faire fonctionner le
moteur avec trop peu d'air est appelee gestion moteur riche.

Les ECU ont permis d'utiliser la valeur mesuréee de carburant residuel des gaz
d'échappement (lambda) dans une boucle de régulation pour une consommation
moindre de carburant par le moteur. La nouvelle methode est appelee gestion
moteur allegee. Dans le présent didacticiel, vous analysez et calibrez la boucle de
régulation pour activer une gestion moteur allegee : la valeur du capteur lambda
du tuyau d'échappement sert a controler la regulation de I'air d'admission du
moteur.

1 . , . . .
) Lecteur de disque ou repertoire racine contenant le dossier correspondant




Vos acquis en fin de parcours du didacticiel

Ala fin du didacticiel, vous connaissances relatives a I'execution des taches de
mesure et de calibration seront suffisantes pour vous permettre d'etudier plus
en detail la fonctionnalite d'INCA en utilisant le systeme d'aide en ligne comme
reférence alors que vous mettrez en pratique vos connaissances pendant vos
premieres missions en situation réelle avec INCA. Vous aurez en outre a votre dis-
position un profil ainsi qu'un espace de travail et une experimentation modeles
que vous pouvez utiliser pour démarrer vos taches de calibration futures.
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4.2

4.3

Lecon: Creer la base de donnees

Temps d'apprentissage : 15 minutes.

Objectifs

Vous allez preparer le INCA systéme a la tache de calibration en configurant la
base de donnees dont vous avez besoin pour executer la tache.

Recapitulatif des principaux concepts utilises dans cette
lecon

Base de données et gestionnaire de bases de données

Toutes les donnees creees pendant I'execution de taches de calibration et de
mesure (espaces de travail, expérimentations, projets, jeux de données, cata-
logues de variables de mesure et descriptions CAN-DB) sont conservées dans la
base de données. Pour une utilisation et une organisation efficaces des don-
nees, INCA est dote du Gestionnaire de bases de données, qui vous permet
d'acceder a, de réorganiser et de créer des données grace a une interface gra-
phique utilisateur. Le Gestionnaire de bases de données constitue la INCA
fenétre principale que vous voyez au demarrage d'INCA.

INCA peut gérer plusieurs bases de donnees a la fois. Ceci vous permet de seg-
menter vos donnees dans plusieurs jeux, chacun correspondant a une seule
experimentation ou un seul véhicule, et de les enregistrer dans leur propre base
de donnees. Il en resulte une plus grande transparence des donnees et les per-
formances d'INCA sont ameliorees.

Taches

Au démarrage de ,INCA vous decouvrez l'interface utilisateur illustree par la Fig.
Creer une nouvelle base de donnees, a savoir le Gestionnaire de bases de don-
nées. Le champ superieur gauche, Objets de base de données, qui affiche la
structure arborescente de la base de donnees est appelé champ de navigation
dans ce didacticiel. Le champ de navigation affiche tous les elements de la base
de données courante. La structure refléte la structure de la base de donnees et
non la structure hierarchique decrite dans le chapitre sur les concepts. Vous pou-
vez developper ou réduire les dossiers de la base de donnees en cliquant sur les
icones + et - sélectionner des objets dans les dossiers en cliquant dessus
comme dans Windows Explorer.

Les autres champs renseignent sur I'objet sélectionnée dans le champ de navi-
gation.

Le champ inférieur gauche est reserve aux commentaires generaux relatifs a
I'élément sélectionne dans le champ au-dessus.
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Le cOte droit du Gestionnaire de bases de données est variable. Les champs
affichesici ainsi que les informations qu'ils renferment, dépend egalement du
type d'objets selectionnes dans le champ de navigation.

Créer une nouvelle base de données

Il est recommande de créer une nouvelle base de données pour chague nouvelle
experimentation. Cette pratique garantit la transparence des données et la géera-
bilité du volume de donnees associees aux experimentations individuelles.

Pour créer une nouvelle base de données

1. Selectionnez Base de données > Nouveau.
2. Dans le dialogue " Nouvelle base de donnees ", entrez Tutorial.

3. Cliquez sur OK.

B INCA = [m]
Base de données Edition Vue Options Utilitaires Jeu de données ?
FUH B RBTE L POSH B ROHEE O

1 Objets de la base de données

[® DEFAULT]

2 Commentaire dossier
(17.02.2020 09:00:26 484 101)

Filtre :aucun BD : [Base de données INCA 7.3] <c\etasdata\inca7.3\database\Tutorial\> Utilisateur : <TUTORIAL>

Le champ de navigation est vide a I'exception de I'élément PAR DEFAUT, qui est
un dossier par défaut vide. Le second champ de la barre d'état au bas de I'écran
indique la base de données active : BD : <Didacticiel>.

Créer un dossier racine dans la base de données

Pour pouvoir creer des elements de base de données comme les espaces de tra-
vail, les expérimentations et les projets, vous devez d'abord créer un dossier
racine. Les quelques lecons suivantes vous apprennent a creer des dossiers en
intégrant les autres eléments de base de données comme sous-dossiers du dos-
sier racine.

Pour créer un dossier racine

1. Selectionnez Edition > Ajouter > Ajouter dossier principal.

2. Renommez le nouveau dossier avec le nom Tutorial et appuyez sur
<ENTRER>.

INCAV7.5 | Tutoriel
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B INCA = [m]
Base de données Edition Vue Options Utilitaires Jeu de données ?
FUH B Xpw L L PEH IR OHEE O

1 Objets de la base de données
1 DEFAULT

iR

2 Commentaire dossier
(20.02.2020 15:01:44 656 5)

Filtre : aucun BD: [Base de données INCA 7.3] <ci\etasdata\inca7.3\database\Tutorial\> Utilisateur : <TUTORIAL >

Le dossier racine est affiché dans le champ de navigation comme illustre la figure
ci-dessus. Les autres lecons du didacticiel expliquent la creation des autres dos-
siers sous le dossier racine.

4.4 Questions
Repondez aux questions suivantes pour tester votre comprehension du sujet pre-
sente dans cette legon.

1. Le cote droit du Gestionnaire de bases de données contient toujours les
mémes champs.
A. Vrai

B. Faux

2. Remettez les etapes suivantes dans le bon ordre :
A. Créer la structure de la base de donnees

B. Créerlabase de données

C. Créer le dossier racine

4.5 Recapitulatif

Dans cette lecon vous avez appris a creer une nouvelle base de donnees et son
dossier racine.

INCAV7.5 | Tutoriel
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Lecon : Configurer un espace de travail

Temps d'apprentissage : 30 minutes

Objectifs

Dans cette legon, vous configurez un espace de travail de calibration lambda.
L'espace de travail contient une expérimentation ainsi qu'un projet avec sa confi-
guration matérielle. Vous apprenez aussi a configurer le module materiel en ajou-
tant un dispositif de mesure auxiliaire.

Recapitulatif des principaux concepts utilises dans cette
lecon

Espace de travail

Un espace de travail abrite 'experimentation, le projet et la configuration
materielle combines dans un ensemble fichiers cohérent que vous pouvez
enregistrer et charger dans des sessions de calibration ulterieures.

Projet

Un projet comprend la definition de toutes les valeurs associees a la cali-
bration, un jeu de donnees refletant une certaine version du programme du
contréleur et les valeurs de calibration. Le projet est stockeé dans deux fichiers
-un fichier * .a21 et un fichier * . hex, et réféerence dans la base de donnees.

Le fichier de description ASAM-2MC (* . a21) contient la description physique
des donneées ou les paramétres du programme de I'ECU. Donnees concernees

— Informations sur la structure

— Taille memoire

— Plages d'adresses de chaque variable de mesure et de calibration
— Noms des variables de mesure et de calibration

Le fichier HEX (* .hex, * . s19 ; format Intel Hex ou Motorola Hex) contient le
programme de I'ECU, compose du code source et des donnees. Le contenu de
ce fichier peut étre charge directement dans l'unite de contrdle et execute
par le processeur correspondant.

Configuration matériel

Dans la configuration materielle, le materiel utilise est defini pour une tache
donnée ainsi que le projet a utiliser et le jeu de données correspondant pour
I'application materielle.



5.3

5.3.1

Jeu de données

Les valeurs completant les cartographies, les courbes et les parametres sont
stockées dans la mémoire non volatile du controleur et accessibles au pro-
cesseur du contréleur. Un ensemble de valeurs de calibration enregistrees
dans la base de données est appelé jeu de données. Les jeux de donnees
sont versionnés ; Une version donnee correspond & un certain comportement
calibre donneé. Les jeux de donnees sont enregistres sous forme de fichiers
*.hex ouU *.s19 et sont referencés dans la base de données. Ces fichiers
sont des images binaires de la mémoire du contréleur et outre les donnees de
calibration, ils peuvent egalement contenir le programme du controleur lui-
méme.

Pour la gestion de différents niveaux de données (jeux de données de travail
et de référence), vous disposez dans INCA, avec la gestion des pages
memoire, d'un outil polyvalent, qui vous permet de copier les contenus de
memoire dans chaque direction. Ainsi, par exemple, il est possible de charger
des niveaux de donnees dans et depuis I'ECU, copier des données depuis le
niveau de donnees de travail vers le niveau de donnees de reférence ou vice
versa.

Les différents niveaux des donnees de la page de travail et de reférence sont
enregistres dans INCA separement, en tant que jeu de donnees de travail et
jeu de donnees de référence, protege en ecriture. Les jeux de donnees pro-
teges en ecriture sont reconnaissables au cadre rouge.

Lors du chargement du premier fichier HEX, le code source est attribue a la
description de programme de I'unité de commande (de fagon transparente
pour l'utilisateur). Le code source de ce fichier HEX est enregistre en tant que
jeu de données "maitre”. Ultérieurement, le jeu de données de travail est
genere automatiquement & partir de ce jeu de données maitre.

Taches

Creer un espace de travail
Vous devez d'abord créer un nouvel espace de travail dans la base de donneées.

Pour créer un espace de travail

1. Sélectionnez le répertoire principal, dans lequel vous souhaitez creer
I'espace de travail. Ici, selectionnez le répertoire Tutorial.

2. Selectionnez la commande Edition > Ajouter > Ajouter dossier.

3. Renommez le nouveau repertoire en Espace de travail etconfirmez
avec <ENTREE>.

4. Assurez-vous que le répertoire Espace de travail est sélectionne.
Sélectionnez la commande Edition > Ajouter > Espace de travail.

6. Renommez le nouvel espace de travail en OneETK et confirmez avec
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<ENTREE>.

B INCA _ o
Base de données Edition Vue Options Utilitaires Jeu de données Expérimentation Projet Dispositif ?

BOH PR KRR L VDR IR OHE O

1 Objets de la base de données 3 Expérimentation

] DEFAULT ﬂ?
= ¢ Tutorial

= ¢ Espace de travial
["] oneET] 4 Projet/Dispositif

5 Matériel

&>

Espace de travail

2 Commentaire Espace de travail
(20022020 15:05:16 172 7)

6 Configuration COM

@

Filtre : aucun BD: [Base de données INCA 7.3] <ci\etasdata\inca7.3\database\Tutorial\> Utilisateur : <TUTORIAL >

Le nom OneETK est choisi pour refléeter I'environnement utilisé dans ce tutoriel :
une configuration avec une ETK unique. Une ETK est une interface parallele au
controleur utilisee par INCA.

Si le nouvel espace de travail est sélectionne, vous pouvez voir quelques champs
vides a droite du Gestionnaire de bases de données qui contient les expeé-
rimentations, les projets et le matériel de I'espace de travail. Pour étre capable de
remplir ces champs avec I'experimentation, le projet et le materiel, vous devez
d'abord les creer.

Afin de pouvoir utilise un objet du gestionnaire de base de donnees dans l'espace
de travail, vous devez affecter I'objet & I'espace de travail.

Dans cette lecon, vous creez le projet et la description du matériel. La lecon sui-
vante sera consacree a |'experimentation.

Creer et assigner un projet

Une fois que le fichier A2l est assigne au projet, INCA peut acceder a et inter-
préter le contenu de la mémoire du contréleur décrit. Notez que cela signifie
aussi que pendant le travail avec la description, INCA ne peut acceder qu'au
controleur exact decrit dans le fichier de description et aucun autre.

Le projet est place dans un nouveau repertoire projet directement sous le reper-
toire principal et non pas comme un sous-repertoire du repertoire espace de tra-
vail. Ceci vous permet d'utiliser le matériel du projet pour différentes
experimentations, qui utilisent différents espaces de travail. Bien que cette struc-
ture de repertoires de base de données ne corresponde pas exactement au
modele INCA, elle permet ['utilisation sans restriction de tous les élements de
base de données que vous creez. Cette approche convient bien aux débutants,
mais gardez a l'esprit qu'il existe de nombreuses autres possibiliteés d'organiser
ses données. Dans cette structure, il se peut que vous souhaitiez développer
d'autres canevas pour repondre aux besoins d'un certain projet.

INCAV7.5 | Tutoriel
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Le contréleur ne peut pas travailler sans valeurs pour les parametres, les courbes
et les cartographies et donc, outre la description de la mémoire du contréleur,
INCA nécessite un jeu de données de calibration initial sur lequel travailler. Notez
gue les donnees de calibration ne font pas partie du fichier de description et que
VOUS pouvez avoir plusieurs jeux de donnees de calibration pour un seul projet,
chacun représentant une phase différente dans la calibration ou un profil de cali-
bration different.

Pour créer et appliguer un projet

1.

2
3
4,
5

Selectionnez le répertoire principal Tutorial.

Sélectionnez la commande Edition > Ajouter > Ajouter dossier.
Nommez le nouveau repertoire Projet 0400.

Assurez-vous que le repertoire Projet 0400 est bien sélectionne.
Sélectionnez Editer > Ajouter > Projet ECU (A2L).

La boite de dialogue " Lire ASAM-2MC depuis " s'ouvre.

B Lire ASAM-2MC depuis ;

4 | « (C)Windows > ETASData > INCAT3 > Data > Demo v|® | "Demo” durchsuchen £
Organisieren ~ Neuer Ordner = M @
Name Anderungsdatum Typ GroBe
3 Schnellzugriff

[ 0400.021 09.04.2019 09:16 A2L-Dates 185 KB
> 3 Dieser PC [] Demoo3.a2! 090420190916  A2L-Date 8KB
@ Netzwerk [] Demo03_UPN.a2I 09.04.2019 09:16 A2L-Datei 10KB
[) Demoo7.221 09.04.2019 09:16 A2L-Dates 15K8
[] pemoog.a2i 09.04.2019 09:16 A2L-Dates S7KB

Dateiname: 0400.a21 v‘ ASAM-2MC (*.a21) v

Parcourez le répertoire <INCA base>\
ETASData\INCA7.5\Data\Demo, selectionnez le fichier 0400.a2l et cli-
quez sur Ouvrir.

La boite de dialogue " Sélectionner fichier de données " s'ouvre.

Parcourez le répertoire <INCA base >\ETASData\INCA7.5\Data\Demo, selec-
tionnez le fichier 0400.hex et cliquez sur Ouvrir.

B Lire ASAM-2MC depuis ;

4 | « (C)Windows > ETASData > INCAT3 > Data > Demo v|® | "Demo” durchsuchen £
Organisieren ~ Neuer Ordner = M @
Name Anderungsdatum Typ GroBe
3 Schnellzugriff

[ 0400.021 09.04.2019 09:16 A2L-Dates 185 KB
> 3 Dieser PC [] Demoo3.a2! 090420190916  A2L-Date 8KB
@ Netzwerk [] Demo03_UPN.a2I 09.04.2019 09:16 A2L-Datei 10KB
[) Demoo7.221 09.04.2019 09:16 A2L-Dates 15K8
[] pemoog.a2i 09.04.2019 09:16 A2L-Dates S7KB

Dateiname: 0400.a21 v‘ ASAM-2MC (*.a21) v
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Notez que la description seule et non le jeu de donnees de calibration est
affichee comme élément de base de données separe dans le champ de
navigation de la base de donneées. Si vous selectionnez la description du
nouveau projet 0400 dans le champ de navigation, vous voyez tous les
jeux de données de calibration valides pour cette description dans le
champ Jeu de données du cote droit du Gestionnaire de bases de don-
nées. Continuez par 'assignation du projet nouvellement cree a l'espace
de travail OneETK :

Sélectionnez I'espace de travail OneETK dans le répertoire Espace de tra-
vail.

Sélectionnez Projet > Ajouter projet/jeu de données.

La boite de dialogue « Sélectionner un projet et des donnees de travail »
s‘ouvre.

Selectionnez le projet 0400 dans le champ de navigation du cote gauche
de la boite de dialogue.

Selectionnez le jeu de donnees maitre 0400 dans le champ Jeux de don-
nées dans la partie droite de la boite de dialogue.

& INcA - ul
Base de données Edition Vue Options Utilitaires Jeu de données ?

FUH B X P L L pESH B IOHEE O
1 Objets de la base de données 3 Jeu de données
7 DEFAULT =¢J 0400
= ¢ Tutorial PE 0400 <TUTORIAL>
= ¢ Espace de travial
W OneETK
= ¢J Projet 0400

(20.02.2020 15:08:53.0) Ch: 0
4 Documentation de I'ECU

EXISR
Projet - 0400
2 Commentaire Projet 5 Commentaire du jeu de données
Fichier Asap2: C\ETASData\INCA7.3\Data\Demo\0400.a2! ||| la source de ce jeu de données est le fichier hex:

CAETASData\INCAT 3\Data\Dema\0400.hex
PROJECT NAME: Stim_buff3gh1_bypass 09.04.2019 08:16:28 770 K&
PROJECT LONGIDENTIFIER: Generated from ASCET-SD Project Stim_
HEADER VERSION: Stim_buff3.1_bypass Son code va étre utilisé pour tous les jeux de données de ce projet (descriptif programme /
HEADER PROJECT_NO: ASCETSD
MOD_PAR CPU_TYPE: C167

v

< > < >

Filtre :aucun BD : [Base de données INCA 7.3] <c\etasdata\inca7.3\database\Tutorial\> Utilisateur : <TUTORIAL>

Cliquez sur OK.

La boite de dialogue Ajouter un nouveau dispositif au projet s'ouvre.

INCAV7.5 | Tutoriel
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(73 Ajouter un nouveau dispositif au projet

Les modules matériels suivants sont utilisables avec le projet sélectionné B me \)%

Sélectionnez le module que vous souhaitez ajouter a |la configuration matérielle.

Modules matériels disponibles
@ases
HIES502.
<PES593-D
PES595...
<PES9103..
<P ES910/SimulationSystem...
) Systéme essai TS.

Sivous n'attribuez pas de fagon explicite un dispositif et fermez cette
boite de dialogue avec Annuler, un dispositif hors ligne est attribue par
defaut apres la sélection d'un projet / jeu de données. Ce mateériel doit ser-
vir d'emplacement réserve, lorsque vous ne souhaitez pas encore selec-
tionner de dispositif et préparer dans un premier temps votre
experimentation.

Dans le present exemple, un ES592 doit étre utilise a la place du dispositif
hors ligne.

Sous ES592, selectionnez le dispositif ETKC.
Cliguez sur OK.

Selectionnez maintenant I'espace de travail OneETK dans le champ de navi-
gation et observez les champs de la partie droite du Gestionnaire de
bases de données.

INCAV7.5 | Tutoriel
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@ INcA = u]
Base de données Edition Vue Options Utilitaires Expérimentation Projet Dispositif Jeu de données ?
BOH B XBTE L L PpESH| @ OEE O
|1 Objets de Ia base de données 3 Expérimentation
= ¢ Tutorial @
1 ¢ Espace de travial
B OneETK <actif>
= ¢ Projet 0400 4Projet/Dispositif
oG FTRE e
0400 ETKC
PT: 04001
P2 pr. 0400
Espace de travail
|2 Commentaire Espace de travail
(2811.2023 13:44:04 47 1531) 5 Matériel
&
5 PES5921
@ ETKC:1
6 Configuration COM
&
Filtre :aucun 8D :

Le champ Expérimentation au sommet contient I'experimentation assi-
gnee a l'espace de travail. Ce champ est encore vide parce que vous n'avez
pas encore assigne d'experimentation. Vous assignez une expe-
rimentation dans "Lecon : Configurer une experimentation" a la page 36.

Deux zones dans le champ Projet/Dispositif.
La zone gauche a trois entrees indiquant les donnees du projet actuel-
lement utilise.

L'entrée supérieure (0400) est le nom de la description du projet.

L'entrée suivante (PT: 0400 1) estle nom du jeu de données de travail
en cours d'utilisation (PT signifie page de travail et fait référence a une «
page mémoire » avec le jeu de données de travail). Notez que vous n'avez
pas cree de jeu donnees de travail, ni assignelenom 0400 1. Un projet
devant avoir un jeu de données de travail, 0400_1 a ete créee et nomme
automatiquement par INCA en se servant du jeu de donnees maitre que
vous avez charge plus tét comme base (|'utilisation des jeux de données
de travail et de reference est expliquée dans "Lecon : Calibration” & la page
73).

La derniére entrée (PR : 0400) est le jeu de données de référence en cours
d'utilisation (PR signifie page de référence), qui réféere a une copie en lec-
ture seule du jeu de données maitre.

Le cadre de droite contient I'entree ES592: 1 etl'entrée ETKC: 1 quiest le
module materiel actuellement utilise. Un projet dans INCA doit toujours pos-
seder un module matériel ; c'est la raison pour lagquelle nous avons sélec-
tionne provisoirement ce module materiel.

Configurer le materiel du projet

Pour pouvoir exécuter le tutoriel sans materiel reel, le materiel doit étre simule.
C'est la raison pour laquelle 'ES592 est remplace par un systeme d'essai dans
cette etape.
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@ Note

Le systeme d'essai TS simule un materiel reel. Le systeme d'essai permet de
mesurer des valeurs mesurees simulees et de modifier des variables de cali-
bration, sans |'utilisation de mateériel réel. Le systeme d'essai n'‘execute cepen-
dant pas de test de grille et, pour cette raison, est inapproprié pour la
preparation d'un essai reel. Par consequent, il est exclusivement utilise a des
fins d'exercice.

Dans ce tutoriel, vous ajoutez le matériel Dispositif d'essai ETKalespace
de travail OneETK.

Pour configurer le matériel du projet

1. Sélectionnez le module matériel ETKC : 1, dans le cadre de droite du champ
Projet/dispositif, dans le Gestionnaire de base de données.

2. Selectionnez Dispositif > Remplacer dispositif.

3. INCA analyse le projet et affiche la boite de dialogue Ajouter un nouveau
dispositif au projet avec la liste des interfaces matérielles et des dis-
positifs associes.

La liste est basee sur les specifications données dans le fichier de des-
cription du projet.

& Ajouter un nouveau dispositif au projet
Les modules matériels suivants sont utilisables avec le projet sélectionné. P me ‘\)%
Sélectionnez le module que vous souhaitez ajouter & la configuration matérielle.

Modules matériels disponibles

P ASIST
PES592..
«PES593-D..
<PES595...
<PES9103
<P ES910/SimulationSystem...
£l ¥ Systéme essai TS
@ Dispositif d'essai ETK|

4. Sélectionnezle dispositif d'essai ETK Sousl'elément Systéme
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essai TS etconfirmez avec OK.

@ INcA
Base de données Edition Vue Options Utilitaires Jeu de données Expérimentation Projet Dispositif 2
RN ) \ |p@eH @
1 Objets de la base de données
©J DEFAULT &
= ¢ Tutorial
B¢ Espace de travial N
W OneETK <actif> 4 Projet/Dispositit
21 Projet 0400 AR
@ 0400 0400
PT: 0400_1
P pg. a0
<&
£ Systéme essai TS:1
Dispositif d'essai ETK:1
Espace de travail
2 Commentaire Espace de travail
(21.02.2020 08:54:13 406 5)
@

Filtre : aucun BD : [Base de données INCA 7.3] <c\etasdata\inca7.3\database\Tutorial\> Utilisateur : <TUTORIAL>

HWE o

D &

Dispositif d'essai ETK:1

A présent, si vous sélectionnez a nouveau l'espace de travail OneETK, vous voyez
que le module matériel actuel est devenu Dispositif d'essai ETK :1 et
que le méme dispositif est liste pour l'interface Systéme d'essai TS :1dans
le champ Matériel. Le dispositif ES532 a éte remplaceé par le nouveau dispositif et

adisparu.

Le module matériel que vous avez defini peut acceder au contréleur en utilisant
les definitions données dans le fichier de description du projet. Souvent, tou-
tefois, vous souhaitez utiliser des mesures supplementaires de composants
materiels externes au contréleur. Ces modules ne sont pas specifies dans le
fichier de description du projet et vous devez donc fournir vous-méme la des-
cription des valeurs renvoyeées par les modules. Cette tache est appelée « confi-
gurer le dispositif ». A titre d'exemple, vous ajoutez maintenant le dispositif de

test VADI...

@ Note

manuellement.

Si du matériel réel INCA est connecte & I'ordinateur, vous pouvez egalement
demander a INCA de rechercher automatiquement les peripheriques dis-
ponibles en utilisant I'option de menu Matériel > Recherche du matériel. Dans
ce tutoriel, cependant, les dispositifs sont simules et peuvent étre ajoutes

Pour ajouter le composant matériel VADI supplémentaire

1. Seélectionnez I'espace de travail OneETK.

2. Selectionnez Dispositif > Configurer matériel ou cliquez sur \P

L'Editeur de configuration matérielle apparait.
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& Matériel: >OneETK< Expérimentation: >Default<

Fichier Matériel Dispositif Canaux Vue MCE ?
N ET T LY ]
1 Dispositifs matériels 2 2 Paramétres 3 Infos
= Configuration du matériel OneETK Dispositif d'essai ETK
£ Systéme essai TS:1
PR Dispositif d'essai ETK:1 e Pra—
Bl CU ARRET/Pas dinit/pas d'acces ECHMMOGR Dispositif d'essai ETK:1
Ce qui se passe en cas Abandon aprés échec
d'échec des mesures

Option Valeur ~

Quantification des tops Arrét

de temps

Fonctionnement de la Message pour la réinitialisation
connexion

projet Tutorial\Projet_0400\0400
données de travail  0400,0400_1

Données de référence

Différences (octets)

Comportement la  Pas de flash-back automatique
fermeture d'une sessior

Vérifier les pagesde  Toujours vérifier
mémaire
pend

K > || [ Nom du dispositif
- Dispositif inactif (Etat non détécté)
& Module non connecté

& Module connecté e -

& Pas diinit. ou pas d'accés

B Etat du matériel non détectable —
Appliquer Réinitialiser

L'affichage de Matériel : >OneETK< danslabarre de titre de la fenétre
indique que le dispositif & configurer est ajouté au module matériel de
I'espace de travail OneETK. Le champ Dispositifs materiels dans la partie
gauche de la fenétre affiche les dependances des dispositifs dans une
structure arborescente. Ne confondez pas cette structure arborescente
avec le champ de navigation du Gestionnaire de bases de données;
I'editeur de configuration materielle affiche les composants materiels uni-
quement. La partie droite de I'Editeur de configuration matérielle affiche les
parametres de configuration du dispositif a configurer. Les informations
sont distribuées dans plusieurs formulaires et accessibles par la rangee
d'onglets au-dessus des formulaires. Procedez a I'ajout du nouveau dis-
positif VADI :

Sélectionnez l'interface Systéme essai TS :1 dansle champ Dis-
positifs matériels de 'Editeur de configuration matérielle.

Sélectionnez Dispositif > Insérer.

La boite de dialogue Ajouter le dispositif du matériel apparait et affiche
une liste d'interfaces avec les dispositifs disponibles.
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B Ajouter le dispositif du matériel

Sélectionner les nouveaux modules que vous & 3= 2

souahitez ajouter a votre configuration matérielle

Modules matériels disponibles
@ Virtual System. ~
SPASIST..
# % Daisy Chain Module...

@ DriveRecorder.
SESS1
PESSI2

[ PES523..

[+ GFES581.4.

[ FES582.1

[ SFES583.1

SPESBXX..
PESI103..
<BES910/SimulationSystem
#1GPS_System..
#1PC/SimulationSystem
#IRTPRO-PC
=] # Systéme essai TS
d Dispositif d'essal ETK
2] Dispositif essai VADI
i Systeme-Ethernet...
< Vector CANCardXLe.
B Vector CANCaseXL..
& Vector YN1610...
FVector YN1611...
B Vector VN1630...
1§ Vector VN1640...
8§ vector VN5610..
B vector VNS640...
B Vector VN7600...

R AmaTEan e

Multiplicité (Actif) C

6. Sélectionnez Dispositif essai VADI danslaliste et cliquez sur OK.

Vous revenez a I'Editeur de configuration matérielle. L'élément Dis-
positif essai VADI :1 (1) estajouté alaliste des dispositifs dansle
champ Dispositifs matériels.

& Matériel: >OneETK< Expérimentation: >Default<

Fichier Matériel Dispositif Canaux Vue MCE ?
Q |k % @@ P @
1 Dispositifs matériels 22 Paramétres 3 Infos 4 Canaux
& Configuration du matériel OneETK Dispositif essai VADI
= Systeme essai Tsi1 B e ~
& Dispositif d'essai ETK:1 -
= ECU ARRET/Pas d'init/pas d'acces £C | |NOM Dispositif essai VADI:1
EdDispositif essai VADI (1) Ce qui se passe en cas diéchec des mesures Abandon au départ, réessayer ultérieurement
Quantification des tops de temps Arét
Catalogue
Fréquence d'acquisition 1 [ms] 05
Fréquence d'acquisition 2 [ms] 10
Fréquence d'acquisition 3 [ms] 20
Fréquence d'acquisition 4 [ms] 50
Fréquence d'acquisition 5 [ms] 100
Fréquence d'acquisition 6 [ms] 200
Fréquence d'acquisition 7 [ms] 500
Fréquence d'acquisition 8 [ms] 1000
Fréquence d'acquisition 9 [ms] 2000
Fréquence d'acquisition 10 [ms] 5000
Q 5 | Fréquence dracquisition 11 [ms] 10000
. . v
~ Disposiif mactif (Etat non détéctd) cramanca acauic i 12 e 20000
& Module non connecté Nom du dispositif
£ Module connecté
© Pas dinit. ou pas d'accés
H Etat du matériel non détectable - —
Appliquer Réinitialiser

Sivous sélectionnez maintenant le Dispositif d'essai VADI :1 (1),les
paramétres pour le nouveau dispositif apparaissent a droite dans I'Editeur de
configuration matérielle. Le formulaire de I'onglet Paramétres vous permet de
definir les parametres du module entier. Le formulaire de I'onglet Info donne des
informations relatives au dispositif. Le formulaire de I'onglet Canaux vous permet
de configurer les canaux individuels du Dispositif d'essai VADI.
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Dans le cadre de ce tutoriel, conservez les valeurs par defaut creees auto-

matiqguement au moment ou vous avez ajoute le dispositif, et ce pour tous les
parametres du dispositif VADI.

Notez les icones d'arrét affichees devant les dispositifs listes dans le champ Dis-
positifs matériels de [Editeur de configuration matérielle. L'icone Stop indique
que le dispositif a ete cree mais qu'il n'est pas encore actif. Pour activer les dis-
positifs, vous devez les initialiser. Quand vous initialisez les dispositifs, INCA
essaie d'etablir une connexion avec tous les dispositifs specifies dans le module

matériel. Les dispositifs initialises avec succes sont marques d'une fleche poin-
tant vers le haut.

@ Note

Dans ce tutoriel, vous pouvez initialiser les dispositifs, méme si aucun materiel
réel n'est connecté a l'ordinateur parce que les dispositifs sont simulés. Au sein
d'un espace de travail reel dans lequel vous utilisez du materiel réel et non
simulé, vous ne pouvez initialiser et activer ces dispositifs avec succes que s'ils
sont connectes et ont un etat de firmware actuel. L'état du firmware est affi-
ché dans la boite de dialogue Etat du matériel ou dans la barre d'icénes infé-
rieure de 'experimentation.

Vous trouverez des informations additionnelles concernant I'état du matériel

dans I'Aide en ligne de I'Editeur de configuration matérielle, sous « Affichage de
I'état du materiel ».

Pour afficher I'état du matériel et initialiser les dispositifs matériels

1. Sélectionnez Matériel > Etat du matériel.

INCA initialise le matériel et affiche les resultats ainsi que d'autres infor-
mations d'état dans la boite de dialogue Etat du matériel.

& Etat du matériel = m]

Dispositif Etat de la cible Etat du firmware Niveau |Etat Etat Compol Derniére erreur

Accés calibration rempl. [mes. |synch. |panne.
= OneETK
5 Systeme essai TS:1

=] Dispositif d'e ECU MARCHE 0
AVEC acces
& Dispositif ess 0 3

@ Note

Sile mateériel n'est pas automatiquement initialise, il se peut que
linitialisation automatique soit desactivee. Ceci s'avere p. ex. utilise si
vous preparez I'espace de travail et/ou I'experimentation en mode décon-
necte et que vous n'avez pas besoin d'acceder au materiel. Pour activer
linitialisation automatique du mateériel, ouvrez le gestionnaire de base de

donneées et sélectionnez Expérimentation > Désactiver la recherche
matériel.
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Le contenu de la boite de dialogue Etat du matériel est actualisé en per-
manence. Cela en fait un outil de surveillance utile dans les envi-
ronnements ou la connexion aux dispositifs materiels est sujette a
modification. Dans de telles conditions, vous pouvez consulter la boite de
dialogue Etat du matériel et |a laisser ouverte aussi longtemps que néces-
saire.

2. Fermez la fenétre Etat du matériel et revenez & la fenétre Matériel.

& Matériel: >OneETK< Expérimentation: >Default<

Fichier Matériel Dispositif Canaux Vue MCE ?
m % W\ &
RN OR Y [ECR @@ > @
1 Dispositifs matériels 22 Paramétres 3 Infos 4 Canaux
& Configuration du matériel OneETK Dispositit essai VADI
= Systéme essai TSi1 option D n
5 Dispositif dessai ETKC1 ——
ECU MARCHE (PR)/Avec accés 3 laca|  [NOM Dispositif essai VADI:1
Bl0isoositit essai vaDLT (1) Ce qui se passe en cas diéchec des mesures Abandon au départ, réessayer ultérieurement
Quantification des tops de temps Arrét
Catalogue
Fréquence d'acquisition 1 [ms] 05
Fréquence d'acquisition 2 [ms] 10
Fréquence d'acquisition 3 [ms] 20
Fréquence d'acquisition 4 ms] 50
Fréquence d'acquisition 5 [ms] 100
Fréquence d'acquisition 6 [ms] 200
Fréquence d'acquisition 7 ms] 500
Fréquence d'acquisition 8 [ms] 1000
Fréquence d'acquisition 9 [ms] 2000
Frequence d'acquisition 10 ms] 5000
N > | [Fréquence d'acquisition 11 ms] 10000
. . v
= Dispositf nactf Etat non dérécte) crannanca arnnicitin 15 tmen >nnnn
& Module non connecté Nom du dispositif
& Module connecté
© Pas dinit ou pas dacces
H Etat du matériel non détectable - P
Appliquer Reinitialiser

L'initialisation des dispositifs matériels est automatique. Dans le champ Dis-
positifs matériels, les icones passent du rouge au vert.

3. Fermez la fenétre Matériel pour revenir au Gestionnaire de bases de don-
nées.
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5.4 Questions
Repondez aux questions suivantes pour tester votre comprehension du sujet pre-
sente dans cette legon.

1. Un espace de travail contient uniqguement la description matérielle de
I'experimentation actuelle.
A. Vrai

B. Faux

2. Quels élements parmiles suivants font partie du fichier de description du
projet :

Topogramme de la mémoire du contréleur.

Jeux de données de calibration les plus récents.

Jeu de donnees maitre.

Format des parameétres, courbes et cartographies.

m o O w »

Format des variables renvoyant les valeurs des cap-
teurs.

3. Associez les taches enumerees ci-apres avec les elements appropries de
l'interface utilisateur pour les exécuter :

Téches :
A. Ajouter un nouveau dispositif.

B. Définir la grille d'acquisition d'un dispositif de mesure
auxiliaire.

C. Initialiser le materiel.

D. Creéerun repertoire de projet.

E. Charger un fichier de description du projet.
Elements de l'interface utilisateur

A. Gestionnaire de bases de données.

B. Editeur de configuration matérielle.

5.5 Recapitulatif

Dans cette lecon, vous avez cree le projet 0400, charge sa description de projet
ainsi qu'un jeu de donnees maitre. Vous avez configure le materiel utilise pour
acceder au contréleur du projet ainsi qu'au dispositif auxiliaire VADI.



6.1

6.2

6.3

6.3.1

Lecon : Configurer une experimentation

Temps d'apprentissage : 30 minutes

Objectifs

Cette lecon va vous apprendre comment ajouter des variables a une expe-
rimentation et comment les repreésenter.

Recapitulatif des principaux concepts utilises dans cette
lecon

Expérimentation

Une experimentation est un ensemble predefini de fenétres contenant les
variables et les cartographies nécessaires a I'exécution d'une tache de cali-
bration ou de mesure donnee. Une experimentation est enregistrée dans la
base de donnees et vous permet de rapidement INCA pour l'exécution d'une
tdche donnée en la chargeant.

Variable

Le terme variable est un nom collectif qui regroupe 4 la fois les variables de
mesure et tous les types d'élements de calibration.

Variables de mesure

Une variable de mesure est generalement une valeur fournie par un capteur et
susceptible d'étre utilisee comme valeur de reférence pour les variables de
calibration.

Par ailleurs, il est egalement possible de mesurer une variable derivee ou cal-
culée ainsi que des variables de calibration avec la configuration cor-
respondante.

Taches

Creer et appliquer une experimentation

Il est possible d'utiliser la méme experimentation dans différents espaces de tra-
vail & l'interieur de la base de donnees, indépendamment de son emplacement. I
est recommande de creer un repertoire separe pour les experimentations afin de
conserver la base de donneées clairement structuree. Pour cette raison, dans ce
tutoriel, I'experimentation est placée dans un nouveau répertoire expe-
rimentation directement sous le répertoire principal et non pas comme un sous-
repertoire du réepertoire espace de travail.
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@ Note

INCA 7.1 utilise un nouvel oscilloscope dans I'experimentation.
L'experimentation generee dans ce tutoriel utilise déja automatiquement cet
oscilloscope. Les experimentations generees dans des versions plus
anciennes d'INCA peuvent étre converties si bien que le nouvel oscilloscope
peut également étre utilisé dans ces dernieres (exclusivement). Le tutoriel
indique alors quand c'est possible via des instructions correspondantes.

Pour créer et appliquer une expérimentation

1. Sélectionnez le répertoire principal Tutorial.

Sélectionnez la commande Edition > Ajouter > Ajouter dossier.
Nommez le nouveau répertoire Expérimentation.

Assurez-vous que le répertoire Expérimentation est sélectionne.
Sélectionnez la commande Edition > Ajouter > Expérimentation.
Renommer la nouvelle expérimentation pour l'intituler LambdaControl.
Sélectionnez I'espace de travail oneETK dans le champ de navigation.

Selectionnez Expérimentation > Modifier expérimentation.

© ® N O 0 kB~ NN

La boite de dialogue Sélectionner I'environnement d’expérimentation

apparait. Dans le champ Objets de base de données, développez la struc-

ture arborescente du répertoire Expérimentation.

10. Sélectionnez dans le champ Objets de base de données
I'experimentation LambdaControl et confirmez avec OK.

@ INcA = O

Base de données Edition Vue Options Utilitaires Jeu de données Expérimentation Projet Dispositif 7

FUH»E X i poeH IEHE CHE O

1 Objets de |a base de données 3 Expérimentation

= ¢ Tutorial
¢ Espace de travial
g OneET <acii
1] Expérimentation
@ LambdaControl
] Projet_0400

Espace de travail

2 Commentaire Espace de travail

] DEFAULT @9 x

(21.02.2020 08:54:13 406 5)

Filtre : aucun BD : [Base de données INCA 7.3] <ci\etasdata\inca7.3\database\Tutorial\ > Utilisateur : <TUTORIAL>

LambdaControl

4 Projet/Dispositif

LR, LR
0400 Dispositif dessai ETK:1
PT: 0400_1

B pr. 0400

5 Matériel

&>

1 Systéme essai TS:1
Dispositif d'essai ETK:1
Dispositif essai VADE1

6 Configuration COM

@

Si, dans le champ de navigation du Gestionnaire de base de données,
vous selectionnez maintenant I'espace de travail OneETK, vous voyez que
I'experimentation LambdaControl apparait dans le champ Expée-
rimentation en haut a droite dans le Gestionnaire de base de données.
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6.3.2

@ Note

L'experimentation que vous avez créee se voit automatiquement attri-
buer I'icbne des expérimentations pouvant utiliser le nouvel oscilloscope
(@).

Les experimentations prenant en charge I'ancien oscilloscope se voient
attribuer une icone modifiee (&), ce qui permet de les distinguer.

Executer I'experimentation

Les experimentations sont executées dans I'Environnement
d'expérimentation. L'Environnement d'expérimentation est une interface uti-
lisateur autonome comme le Gestionnaire de base de données, mais specialise
dans I'execution d'experimentations. Si vous demarrez I'Environnement
d'expérimentation depuis un espace de travail donné, la fenétre de
I'experimentation appartenant a I'espace de travail sera préereglee. Vous pouvez
ainsi démarrer des opérations de mesure ou de calibration sans a avoir a confi-
gurer une experimentation.

@ Note

Sivous executez pour la premiere fois une experimentation issue d'une version
plus ancienne d'INCA, une boite de dialogue s'affiche pour convertir auto-
matiquement I'experimentation pour le nouvel oscilloscope. Confirmez cette
boite de dialogue avec Oui, si, a l'avenir, vous souhaitez traiter cette expe-
rimentation exclusivement avec INCA 7.1. Vous trouverez de plus amples infor-
mations quant a I'utilisation d'experimentations dans différentes versions

d'INCA dans l'aide en ligne.

Pour exécuter I'expérimentation

1. Selectionnez I'espace de travail oneETK dans le champ de navigation du
Gestionnaire de bases de données.

2. Seélectionnez Expérimentation > Exécuter I'expérimentation.
La fenétre Expérimentation s'ouvre.




6.3.3
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mentation Edition Vue Variables Mesure Matériel Jeu de données Composants E-Target DBC Generator Fenétre ?
Dispositif d'essai ETK:T 4. (JPT: 0400_1
- 3 @ PR: Diff; 0

T

- QECOVE AN DGETOT I

%|Mesule arrétée ‘vaeau de tampon max. :

L'experimentation est configuree en fonction des réglages de I'espace de
travail. La barre de titre de I'environnement d'experimentation : >Lamb-
daControl< Matériel : >OneETK«, I'indique. La fenétre est vide parce que
I'experimentation est nouvelle et n'a pas ete configuree. La suite de la pre-
sente legcon vous apprend & configurer I'expérimentation LambdaControl
pour la tAdche de mesure executee dans la legon suivante.

Selectionner les variables utilisees dans I'experimentation

Les variables retournent les valeurs mesurees par les capteurs au contréleur du
projet. Toutes les valeurs mesurées par le contréleur ne sont pas necessaires au
LambdaControl mais seulement certaines d'entre elles. Apres la sélection des
variables d'interét, celles-ci sont affichees dans des fenétres filles de I'Envi-
ronnement d'expérimentation dans un format de votre choix.

Dans cette legon, vous limitez la selection des variables & celles necessaires a la
tache de mesure exécuteée a la legon suivante. Les variables de calibration (para-
metres, courbes et cartographies) sont sélectionnées a l'instar des variables de
mesure. En guise d'exercice, ajoutez les variables de calibration dans la "Lecon :
Calibration" a la page 73 traitant de I'operation de calibration.

Pour sélectionner les variables de I'expérimentation LambdaControl

1. Dans I'environnement d'experimentation, selectionnez Variables > Sélec-
tion variable.

La boite de dialogue Sélection de variable s'ouvre.
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Sources

L Ix

|t

Tk

= 18] Toutes les sources =
. at
[k

B @D ispositit d'essai ETK: 1
@ Dispositif essai VADI:1

@E 45 array_A2
@A 49 array_A3
@A 49 array_A4
@A 43 array_AS
@A 49 array_B1
@E 3% array B2
@ 45 array B3
@ 59 array B4
@3 43 array_BS
2 Quurir Pré-sélection @ %2 array_C1
Raster... @C % array_c2
Utliser les fréquences
neqsion i
—r— (] 4 array_C5
J= Variables @3 43 array_PI v

[EJ} configuration de Faffich:

“J Configuration des variak

Au champ Sources a gauche de la fenétre apparaissent tous les modules matée-
riels, figurant dans la configuration materielle de I'espace de travail actuel. Quand
vous selectionnez un dispositif, la liste des variables située a droite répertorie
toutes les variables, courbes et cartographies accessibles via le dispositif.

@ Note

Dans le tutoriel, seuls sont decrits les symboles des variables, qui sont utilises.
Vous trouverez la description compléte des symboles dans I'Aide en ligne.

Devant chaque entree de la liste des variables se trouvent trois icones donnant
des informations sur la variable.

La premiére icone indique s'il s'agit d'une variable de mesure ou d'une variable de
calibration:

& Variable de mesure
& Variable de calibration

La deuxieme icone indique le type de la variable, c'est-a-dire s'il s'agit par
exemple d'un scalaire, d'une courbe ou d'une carte.

.

C Scalaire

+E|— : .

L Booléenne (logique)
E=3vectorielle

(] Matrice

I‘i Courbe

& Cartographie
it Axe

1

A ASCI

IH' Axe de courbe
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E Cartographie multidimensionnelle

La troisieme icOne indique les droits d'accés a la variable dont vous disposez.
¥ lisible et inscriptible

' uniguement lisible

Au cours de cette lecon, vous utilisez exclusivement des variables de mesure
possedant le rectangle rouge comme premiére icone.

1. Développez la structure arborescente de I'élement Dispositif d'essai
ETK :1danslechamp " Sources " de la boite de dialogue " Sélection de
variable ".

2. Developpez I'entree Fonctions.
Une liste de fonctions apparait.
3. Selectionnez LambdaRegelung a partir de la liste.

Maintenant, au champ de la variable ne figure plus que les variables de
mesure et de calibration appartenant a I'application « LambdaControl ».

4. Parcourez laliste et sélectionnez la variable B FRMAX.

L'icobne suivante affectée aux variables indique qu'elles vont étre ajoutées
a l'experimentation.

L

5. Cliquez sur OK pour l'afficher dans la fenétre par defaut.

La variable sélectionnée est ajoutée a la fenétre Experimentation. Elle est
affichée sous forme linéaire dans Fenétre de mesure [1].

PR : 0400

Dispositif d'essai ETK:T o (JPT: 0400_1
] > 0100 % @ rR: Diff; 0

N EEERE

%|Mesule arrétee ‘Niveau de tampon max.

Vous avez peut-étre remarque que la liste de variables contient de nombreuses
entrées sans intérét pour la mesure configuree. Ceci rend fastidieuse la
recherche des variables appropriees. Cette legon traite uniquement des
variables de mesure et INCA posséde un filtre incorpore pour vous permettre de
limiter la liste des variables pour n'afficher que les variables de mesure. Dans la
lecon consacreée 4 la tache de calibration, vous utilisez un autre filtre, limitant la
liste uniquement aux variables de calibration comme les parametres et les car-
tographies. Avant de sélectionner le reste des variables de mesure, activez le
filtre de valeurs mesurees.
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Voici comment utiliser les filtres pour la sélection des variables

1. Sélectionnez Variables > Sélection variable.

La boite de dialogue Sélection de variable s'ouvre. Notez que B_ FRMAX
est marque d'un rectangle bleu, ce qui indique que la variable est deja uti-
lisee dans I'expérience.

2. Cliquez sur‘.
La liste des variables est limitée aux variables de mesures. Parcourez la
liste et sélectionnez la variable
B_FRMIN
Vous pouvez accelerer la recherche d'une variable donnée en tapant les
premieres lettres de la variable recherchee.

3. Tapezleslettres dt.
Les lettres s'affichent dans la boite de texte du filtre alphabetique sur la
barre d'outils. La liste des variables est automatiquement filtrée en fonc-

tion de I'entree pour ne plus afficher que les variables commencant par 'DT'
(larecherche ne tient pas compte des majuscules et des minuscules).

4. Seélectionnez la variable DTVKA.
Sélectionnez de la méme maniere les variables suivantes :

FRPS
RTV

6. Supprimez I'entree du filtre alphabetique.

7. Dans la barre d'outils, cliquez sur le symbole suivant, afin de vérifier quelles
variables sont ajoutees.

ey

| S— i

8. Sélectionnez toutes les variables de la liste.
9. Cliquez avec le bouton droit dans la liste de variables et selectionnez dans
le menu contextuel Ajouter & > Feuille_1 > Fenétre de mesure [1].
10. Cliguez sur OK.

Toutes les variables sont ajoutées sous forme linéaire dans la Fenétre de
mesure [1].

@ Note

Sivous recherchez des variables via le filtre alphabétique, vous pouvez ega-
lement utiliser ce que I'on appelle des jokers (p. ex. *,?). Ces jokers vous per-
mettent de rechercher des variables dont vous ne connaissez qu'une partie du
nom.
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Expérimentation Edil Vue Variables Mesure Matériel Jeu de données Composants E-Target DBC Generator Instrumenter Fenétre ?

Dispositif d'essai ETK:1 = O PT: 04001
] - Db 5 g, oM pirt:o

B_FRMAX

B_FRMIN |

DTVKA |
FRPS |
RTV |

2O vE AL ANAGET®

B Mesure arretee [Niveau de tampon max.

Al'aide de grilles, vous pouvez definir l'intervalle au sein duquel une valeur de
mesure est enregistree. Les grilles disponibles sont predéfinies par le fichier de
description de projet du contrdleur. En outre, par grille, seul un nombre donne de
valeurs de mesure peut étre enregistre. L'indicateur de niveau de remplissage
des grilles permet de detecter si d'autres valeurs de mesure peuvent étre enre-
gistrees avec la grille souhaitée.

Voici comment definir une grille pour la sélection des variables

1. Seélectionnez Variables > Sélection variable.
La boite de dialogue Sélection de variable s'ouvre.
2. Cliguez dans la zone de fenétre Sources sur Dispositif d'essai ETK
: 1.
3. Dans laliste des variables, selectionnez a I'aide des filtres les variables sui-
vantes:
LR P Anteil
LR I Anteil
FR
FLR AP
4. Supprimez I'entree du filtre alphabétique.

5. Dans la barre d'outils, cliquez sur le symbole suivant, afin de verifier quelles
variables sont ajoutees.

L]

Dans la liste de variables, vous pouvez voir qu'actuellement, pour
I'ensemble des quatre variables, c'est Raster_A qui est sélectionnee. En
bas a droite, vous pouvez voir que l'indicateur de remplissage de grilles est
rempli a trois pourcent pour la variable Raster_A.

Vous pouvez modifier la grille d'une variable en deplagant la petite coche
de la matrice de grilles dans la colonne de la grille concernéee.

6. Seélectionnez pour les variables FrR et FLR_AP Raster_B.

7. Selectionnez pour les variables LR_P Anteil etLR I Anteil Raster_C.
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8. Cliquez sur OK.

Les variables sélectionnées s'affichent dans une nouvelle Fenétre de
mesure [2].

@ Note

Si, lors de la sélection d'une variable, vous n'attribuez la variable a aucune
fenétre, celle-ci est affichée dans une fenétre standard. Decouvrez dans
"Lecon : Reglages et profils utilisateur” a la page 108 comment définir une
fenétre standard pour une variable.

Jusqu'ici, toutes les variables sont représentees dans des fenétres de mesure et
selon la méme disposition : affichage du nom de la variable suivi de la valeur nume-
rique correspondante. Certaines variables se prétent a se type de repre-
sentation, peut-étre que vous souhaitez représenter d'autres variables dans un
autre format, p. ex. dans un Oscilloscope ou dans un Tableau de mesure.

Les oscilloscopes representent par exemple I'évolution dans le temps des
variables sous forme graphique et permettent ainsi une observation differente
des variables analogigues et numeriques dans plusieurs plages d'affichage.

Pour définir, lors de la sélection des variables, la fenétre dans laquelle une
variable sera affichee

1. Sélectionnez Variables > Sélection variable.
La boite de dialogue Sélection de variable s'ouvre.
2. Cliguez dans la zone de fenétre Sources sur Dispositif d'essai ETK
: 1.
3. Al'aide des filtres, sélectionner les variables suivantes sur la liste :
B LR
B VL
TVLR
TVLRH
USVK
4. Supprimez I'entree du filtre alphabetique

5. Dans labarre d'outils, cliquez sur le symbole suivant, afin de verifier quelles
variables sont ajoutees.

]

6. Maintenez la touche <CTRL> enfoncee et marquez les variables suivantes :
B VL
TVLR
TVLRH

7. Dans le menu contextuel, seélectionnez Ajouter a > Feuille_1 > Nouveau >
YT Oscilloscope.

8. Maintenez la touche <CTRL> enfonceée et marquez les variables suivantes :
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B LR
USVK

9. Dans le menu contextuel, sélectionnez Ajouter a > Feuille_1 > Fenétre
de mesure [1].

10. Cliquez sur OK.

[ Expérimentation: >LambdaControl < Matériel: >OneETK<

Expérimentation Edition Vue Variables Mesure Matériel Jeu de données Composants E-Target DBC Generator Instrumenter Fenétre ?

o+ Dispositif d'essai ETK:1 25 (QPT: 04001

0400 @pR:oa00  Diff:0

VT Oscilloscope (V7.1) [1] ~
Style Nom  Valeur
B TUR

B TVRH

Fenétre de mesure [1]
B_FRMAX

B_FRMIN

DTVKA

FRPS

RTV

B.IR

[usvk

(3 Fenétre de mesure [2]
LR_I_Anteil
LR_P_Anteil

FR

COvVE atdi DGETED

%
| [FRep
=Y

B sw

v

< >

E25 | Mesure amete Niveau de tampon max.

@ Note

Il existe des restrictions quant aux possibilités de combinaison de type de
variables et de types de fenétres. Mais une description plus detaillee sortirait
du cadre de ce tutoriel. Dans I'Aide en ligne d'INCA, vous trouverez la des-
cription des combinaisons possibles entre types de variables et types de
fenétres.

Dans I'experimentation, les variables sont désormais réparties sur la Fenétre de
mesure [1], la Fenétre de mesure [2] et I'YT-Oscilloscope. L'YT-Oscilloscope
permet une visualisation plus déetaillée des variables que les fenétres de mesure.
Il est divisé en une zone analogique (en haut) et une zone numeérique (en bas) et
dispose de sa propre barre d'icbnes de commande. Les variables qui s'y trouvent
figurent sur la liste des signaux (a droite).

Tant que I'expérimentation ne contient qu'un petit nombre d'éléments, il est pos-
sible de repartir les variables, comme vous venez tout juste de I'apprendre, par le
biais du menu contextuel des variables dans les fenétres respectives. Cepen-
dant, dans le cas d'expérimentations plus volumineuses, ce moyen est gene-
ralement tres peu clair. Dans ce cas, il est plus judicieux de sélectionner les
variables dans la liste de variables et de les trier dans la Configuration de
I'affichage.
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6.3.4 Configurer I'affichage de I'expérimentation

Voici comment trier les variables de I'expérimentation par le biais de la confi-

guration de I'affichage

1.

Seélectionnez Variables > Sélection variable.

La boite de dialogue Sélection de variable s'ouvre.

Cliguez dans la zone de fenétre Sources sur Dispositif d'essai ETK
: 1.

Dans la liste des variables, sélectionnez a I'aide des filtres les variables sui-
vantes :

B LR2

TVLRH2

TVLR2

Supprimez I'entree du filtre alphabéetique.

Cliquez sur I'onglet " Configuration de l'affichage ".

La zone Configuration de I'affichage vous permet de voir que les
variables sélectionnées sont subordonnees a I'entrée Fenétre de mesure

[3].

Cliguez sur la nouvelle fenétre de mesure.

Dans la zone tabulaire, vous apercevez les proprietes de la Fenétre de
mesure et des variables, qui y sont contenues.

B TTHEEL#T[ |DEGE

Fenétre de mesure [3]

B
Nom -
Fenéire de mesure [3]

4 Enregistreur par défaut
@ Enregistrer
Feuille_1 (Activer) B Signaux
Fenétre d 1]
E'Y.Er”: ey '":Eu(m[ § | [Neme | Couleur damiére-plan | Couleur des caractéres [ Type dafichage = Dispositt
tre de mesure [2° | | TVLRH2 | I - fichoge numérique  Dispositif dessai ETK-1
tre de mesure | || TVLRZ I /ichoos numéique  Disposilf dessai ETK 1
Ero ] i

B_LR2 ] I fichage numérique  Dispositif d'essai ETK-1

B Affichage numérique Signaix

Name | Repré: des données | Nombre de décimales | Plage delimites | Afficher Iunité | Couleur d'arriére-plan | Couleur
B_LR2 Phys Oui ]
TVLRH2 Phys 4 Oui ]
TVIRZ ™" Phys i Oui |

< > ||« >

Aide
2= variables ‘ ‘

[T c ion de Iaffich:
I —— = T

"~/ Configuration des variat ‘ ‘

Dans des experimentations plus complexes, les fenétres peuvent étre
organisees en feuilles. C'est la raison pour laquelle le répertoire Expé-
rimentation dans lazone de fenétre Configuration de I'affichage a un
sous-repertoire intitule Feuille 1.

Maintenez la touche <CTRL> enfoncee, puis dans I'arborescence de la zone
de fenétre " Configuration de I'affichage ", marquez les variables suivantes

TVLR2
TVLRH2
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10.

11.

12.

14.

15.

16.

Déplacez les variables TVLR2 et TVLRH2 hors de la Fenétre de mesure [3]
vers I'entrée YT-Oscilloscope et déeposez-y les variables.

Les variables ont éte déplaces dans I'YT-Oscilloscope.

Dans la barre d'outils, cliqguez sur le symbole suivant, afin d'activer le filtre

pour les variables booleennes :
=

L

Dans la zone de fenétre Configuration de I'affichage, toutes les fenétres
contenant une variable booléenne sont ouvertes, et toutes les autres
variables disparaissent.

Dans le menu contextuel de la variable B LrR2 de la Fenétre de mesure
[3]. sélectionnez I'entrée Couper.

Dans le menu contextuel de la Fenétre de mesure [1] désormais vide,
seélectionnez I'entree Coller.

La variable est déplacée dans la Fenétre de mesure [1].

Dans le menu contextuel de la Fenétre de mesure [3], sélectionnez
I'entrée Supprimer.

La Fenétre de mesure [3] est supprimée.

Dans la barre d'outils, cliquez sur le symbole suivant, afin de désactiver le
filtre defini.

b

Dans le menu contextuel de la Fenétre de mesure [2], sélectionnez
I'entree Changer I'objet a > Tableau de mesure.

La Fenétre de mesure [2] est convertie en une fenétre de type Tableau
de mesure.

La conversion d'une fenétre de type Fenétre de mesure en une fenétre de
type Tableau de mesure se reconnait au fait que l'icbne devant le nom de la

fenétre est passe de Ty E Pour ce qui est de la designation « Fenétre
de mesure » visible dans I'arborescence, il s'agit toutefois dunomde la
fenétre et ce dernier n'est pas modifié par INCA. Afin de disposer d'un nom
plus adapte pour votre fenétre, veuillez larenommer.

Marquez Fenétre de mesure [2] et, dans le menu contextuel, sélec-
tionnez I'entree Renommer. Remplacez alors le nom actuel par le nouveau
nom Tableau de mesure.

Déplacez les variables suivantes de la Fenétre de mesure [1] versle
Tableau de mesure [2]:

DTVKA

FRPS

RTV

USVK
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17. Marquez Feuille_1 et, dans le menu contextuel, sélectionnez I'entree

Renommer. Remplacez alors le nom actuel par le nouveau nom Feuille

Mesurer.

Dans la zone de fenétre Configuration de I'affichage, vous pouvez voir
gue l'experimentation contient désormais les éléments suivants :

¢ Feuille_Mesurer
» Fenétre de mesure [1]
» Tableau de mesure [2]

« YT-Oscilloscope [1]

@ Note

Les eléements, qui ont certes ete sélectionnes dans la sélection des
variables, mais qui n'ont pas encore ete ajoutes a I'experimentation, sont
caracterises par une barre de couleur grise.

18. Cliquez sur OK.

Voici comment modifier le type d'affichage de variables

1.

3.

Dans I'environnement d'experimentation, selectionnez Variables > Con-
figuration d'affichage.

La boite de sélection des variables s'ouvre dans I'onglet Configuration de
I'affichage.

Cliguez dans la zone de fenétre Configuration de I'affichage sur Fenétre
de mesure [1].

B Composants
& [ Expérimentation N =
< Enregistreur par défaut Q“T
@ Enregistrer Fenétre de mesure [1]
B Feuille_Messurer (Activer’ | | 5 Signaux
Fenétre de 1
e e mere L | [Name [ Couleur domiere plan [ Couleur des coractéres Type daffichage - | Dispasitf
pe(vz) [BLR2 [ | N [~ chage numr |~ | Dispositif dessal ETK 1
B_LR ] I 7 chage numérique | Dispositif d'essai ETK:1
B_FRMIN | I 52 .-orizonle ) Dicpositif dessal ETK 1
B_FRMAX | I Dispositif d'essai ETK 1
B Affichage numérique Signatsc Boite de message
Name: Repré des données | Nombre de décimanaer or rageuemrmes | Afficher lunité. | Couleur damiére-plan | Couleu
B_FRMAX Phys Oui |
B_FRMIN Phys Oui ]
B_LR Phys. Oui ]
BR2 Phys Oui |
< > < >
———
Aide
=y
Variables
P Cetie opiion spécifie le type d'afichage du signal ‘
& c ion de I'affich:
——— Eveu
"< Configuration des variat ‘ ‘

Pour chacune des variables représentant des bits (celles dont les noms
commencent par "B_") :

a. Dans le tableau Signaux, double-cliquez dans la colonne Type

d'affichage sur la cellule de la variable correspondante.

La liste des types possibles d'affichage pour la fenétre assignee appa-
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rait.

b. Modifiez leréglage de Affichage numérique dAffichage des
Bits.

4. Cliguez sur OK pour revenir a I'environnement d'expérimentation.

Veuillez noter que I'affichage des signaux binaires s'est modifie dans la
Fenétre de mesure [1].

B Expérimentation: >LambdaCont

Expérimentation Edition Vue Variables Mesure Matériel Jeu de données Composants E-Target DBC Generator Instrumenter Fenétre ?
19 Dispositif d'essai ETK:1 23 QOPT: 04001
D‘ 0400 ¥ @pR:0a0 D0
€ 2 YT Osdilloscope (V7.1) (1] S5 [EEE[C I
H Fenétre de mesure [1] o
5 - Q- Style Nom  Valeur
B_FRMAX = TR
]
B TVRH
& = TuRH
@& | B_FRMIN B VR
5| bR
=
4= | (R
P | = rabteau de mesure 2
@/ iRt Antei |
LR_P_Anteil |
| |
% FLR AP |
® DTVKA|
FRPS |
B2 H s\
RTV |
[usvk]
v
< >
£33 |Mesure amétee Niveau de tampon max.

Voici comment modifier tous les reglages de chaque variable.

Voici comment modifier la plage d'axe d'une variable dans l'oscilloscope YT

1.

Effectuez un clic droit dans la fenétre de l'oscilloscope et sélectionnez Pro-
priétés dans le menu contextuel.

La fenétre " Sélection de variable " s'ouvre sur I'onglet Configuration de
I'affichage. L'onglet affiche les proprietes de la fenétre " YT Oscilloscope ".

B9 TTHEE#wT |DEOHEEE@EL S @ .

YT Oscilloscope (V7.1) [1]

e Enregistrey | |12 bame doutis |

% Enregistreur par défaut
@ Enregistrer uniquement

[ Entrée utilisée Déclenchet
] r_1 (Activer) ige de temps |
Measure Window [1]
Measure Table [2] ‘

a
1 : le de marqueur | Connexion d'échantillon | Bande |Axe |Plage R dusignal | Dispositif
a enne Direct 2 E 1-30000.0000: 30000.0000 :Non ETK test device: 1
[ Layer_Calibration enne Direct 1 B 500 ’g‘DD Non ETK test device:1
enne 1 Oui ETK test device:1
enne Direct 2 E 1-30000.0000: 30000.0000 :Non ETKtest device:1
enne Direct 1 B -1077.0000: 1085.0000 Non ETK test device:1
v
< > < >
R
Aide
= Variables ‘ ‘
& o on de Iaffich:
= Erreur

“ Configuration des variat ‘ ‘
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2. Pour la variable TVLRH:
a. Double-cliquez dans le tableau Signaux dans la colonne Plage sur la cel-
lule de la variable TVLRH.

b. Remplacez la valeur de gauche (la valeur minimale de l'axe Y) par la
valeur -500.
c. Cliquez sur la valeur de droite (la valeur maximale de I'axe Y) et rem-
placez-la par la valeur 500.
d. Confirmez les modifications avec <ENTRER>.
3. Cliquez sur OK pour revenir a I'environnement d'experimentation.

Observez la modification de I'axe Y de la variable TVLRH dans I'YT Oscil-
loscope.

@ Note

Vous pouvez egalement modifier la plage d'axe avec la molette de la sou-
ris. Placez le pointeur de la souris sur I'axe souhaite et deplacez-le vers le
haut ou vers le bas en maintenant le bouton de la souris enfonce ou
deplacez la molette de defilement pour faire defiler I'axe, et faites de
méme en maintenant la touche <CTRL> enfoncee pour modifier I'échelle.

Voici comment modifier la couleur d'une variable dans I'YT-Oscilloscope

1. Effectuez de nouveau un clic droit dans la fenétre de I'oscilloscope et
selectionnez Propriétés dans le menu contextuel.

La fenétre " Selection de variable " s'ouvre sur I'onglet Configuration de
I'affichage.

2. Pour les variables TVLR et TVLR2:
a. Double-cliquez dans le tableau " Signaux " dans la colonne " Couleur "
sur la cellule de variable TVLR.

Une boite de dialogue de selection des couleurs s'affiche.
b. Seélectionnez une couleur de champ rouge et cliquez sur OK.

c. Modifiez de la méme maniére la couleur de TVLR2 dans une teinte

jaune.
3. Cliguez sur OK pour revenir a I'environnement d'experimentation.

Observez la modification simultanee des axes Y des variables TVLR et



6 Lecon : Configurer une experimentation | 51

TVLR2 dans I'YT Oscilloscope.

[ Expérimentation: >LambdaControl < Matériel: >OneETK<

Expérimentation Edition Vue Variables Mesure Matériel Jeu de données Composants E-Target DBC Generator Instrumenter Fenétre 7
| Dispositif d'essai ETKT 4= (O PT: 04001
9 ¥ 0400 ¥ @pR:0a0 D0
& 2 YT Osdilloscope (V7.1) (1] S5 [EEE[C I
|| = Fenetre e mesre 111 B \ m
- AAEBS A w8 oo Style Nom  Valeur
B_FRMAX - B TR
O B TVRH
& 0 B OTURH:
B TVLR2
&1 | B_FRMIN
O
= 0
oy BIR
@]
1@ 0
4= | (R
Rl
[? Tableau de mesure 2]
O ik 1 Antei -
LR_P_Anteil =1
f R -ln
d FLRAP -0
2 [orvka -ln
FRPS -ln
E? Hosw
RTV -ln
[usvk ol .
< >
£33 |Mesure amétee Niveau de tampon max.

Voici comment répartir des variables sur d'autres bandes dans un YT Oscil-

loscope

1. Pour les variables TVLR et TVLR2:

a. Maintenez la touche <CTRL> enfoncee et sur la liste de signaux de la
fenétre de I'oscilloscope, marquez les variables TVLR et TVLR2.

b. Ouvrez le menu contextuel dans la fenétre de I'oscilloscope.

c. Seélectionnez Nouvelle bande pour les variables sélectionnées.

Les variables sont deplacees vers une nouvelle bande dans la plage
d'affichage analogique.

daControl < Matériel: >OneETK< - [YT Os pe (V7.1) [11]
B3 Expérimentation Edition Vue Variables Mesure Matériel Jeude données Composants E-Target DBC Generator Instrumenter Fenétre 7 e
) |, Dispositf dessai ETK:T | o0 O PT: 0400_1
? 1 pift: 0
* oa00  @pr:oa00

= Y o

- Ae@m@ oAt ix s Style Nom  Valeur
B TVLRH
B TVRH
B ™R
B TVLR2
H sw

&5 [ Mesure arrétée Niveau de tampon max.:
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Voici comment attribuer un axe commun a des variables dans I'YT Oscilloscope

@ Note

L'axe commun utilisé est celui de la variable qui se trouve en premiére position
sur la liste des signaux. Observez le cas echéant, I'ordre des variables avant
d'affecter un axe commun. Vous pouvez modifier I'ordre en cliquant sur une

variable et en la déplagant dans la liste tout en maintenant le bouton de la sou-
ris enfonce.

1. Pour les variables TVLRH et TVLRH2:
a. Maintenez la touche <CTRL> enfoncee et, sur la liste des signaux de la
fenétre de I'oscilloscope, marquez les variables TVLRH et TVLRH2.

b. Ouvrez le menu contextuel dans la fenétre de I'oscilloscope.
c. Sélectionnez Axe commun pour les variables sélectionnées.
Les variables s'affichent désormais ensemble sur un axe.

2. Faites de méme pour TVLR et TVLR2 afin de les afficher sur un axe com-
mun.

3. Seélectionnez au menu de I'environnement d'expérimentation Expé-
rimentation > Enregistrer.

~LambdaControl < Matériel: >OneETK < - [YT Oscilloscope (V7.1) [1]]

Expérimentation Edition Vue Variables Mesure Matériel Jeu de données Composants E-Target DBC Generator Instrumenter Fenétre ?

- &

x
ETKtest devicerl 4= (O PT: 04001 .

2 X
0400 " @pr:os00  DiffE3

AER SR & -G

Style Nom  Valeu
B TVRH
B TVLRH2

OVl s 80 D¢EITOD
¥

v 0|y

% Mesure arrétée

Niveau de tampon max. :

L'experimentation est desormais enregistrée et vous pouvez a tout moment la
charger en appelant I'espace de travail oneETK dans le Gestionnaire de base de
données et en y sélectionnant Expérimentation > Exécuter expérimentation.
Vous pouvez aussi charger une autre experimentation en seélectionnant Expé-
rimentation > Ouvrir dans I'Environnement d'expérimentation.

INCA enregistre non seulement les variables mais aussi leur format ainsi que la
taille exacte et 'emplacement des fenétres dans lesquelles elles sont affichées.
Pour vous exercer, redimensionnez la Fenétre de mesure [1] et repositionnez-la.
Enregistrez a nouveau I'expérimentation pour conserver la nouvelle disposition.
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6.4 Questions

Repondez aux questions suivantes pour tester votre comprehension du sujet pre-
sente dans cette legon.
1. Toutes les valeurs numeriques doivent étre affichees dans la méme

fenétre.
A. Vrai

B. Faux
2. Vous pouvez afficher plusieurs variables dans une seule fenétre YT Oscil-

loscope.
A. Vrai
B. Faux
3. Unespace de travail peut se voir assigner plusieurs experimentations.
A. Vrai
B. Faux

6.5 Recapitulatif

Vous avez configuré la tdche de mesure de I'experimentation LambdaControl
en sélectionnant les variables & mesurer et en modifiant leur format d'affichage.
Vous avez egalement modifié la plage d'affichage d'une fenétre " YT
Oscilloscope ". Vous avez modifié la disposition de la fenétre et enregistre
I'experimentation pour pouvoir la recharger ulterieurement comme raccourci.
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7.2

7.3

7.3.1

Lecon : Mesurer

Temps d'apprentissage : 45 minutes

Objectifs

Dans cette legon, vous réalisez différentes mesures et enregistrez les résultats.
Pour gerer les differents enregistrements et pouvoir les lancer en fonction de vos
besoins, vous disposez du Manager d'enregistrement.

Le Manager d'enregistrement vous permet de creer un enregistreur pour les enre-
gistrements manuels, un enregistreur pour les enregistrements de duree définie
et un enregistreur pour les enregistrements automatiques. Pour I'enregistrement
automatique, vous definissez aussi les triggers responsables du demarrage et de
l'arrét.

Recapitulatif des principaux concepts utilisés dans cette
lecon

Tache de mesure

L'état du moteur est évalue par des capteurs. Un capteur mesure un para-
métre moteur et communique la valeur au controleur sous forme de nombre.
La tache de mesure consiste a échantillonner toutes les valeurs des capteurs
sur une période de temps donnee. Il est egalement possible d'enregistrer les
valeurs echantillonnées dans un fichier et de les enregistrer sur le disque.
L'enregistrement des résultats documente le fonctionnement du moteur pour
un certain ensemble de valeurs de calibration.

Taches

Charger I'expérimentation de calibration lambda

Les mesures de cette legon sont executees avec I'experimentation que vous
avez configuree a la lecon precedente. Vous pouvez restaurer rapidement la
configuration dans I'environnement d'experimentation en chargeant tout sim-
plement I'expérimentation.

Voici comment charger une expérimentation

1. Seélectionnez I'espace de travail oneETK dans le champ de navigation du
Gestionnaire de bases de données.

2. Selectionnez Expérimentation > Exécuter expérimentation.
L'Environnement d'expérimentation s'ouvre et la Fenétre de mesure [1]
ainsi que d'autres fenétres de mesure sont restaurees avec les variables et
la disposition définies a la lecon precedentes.
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Demarrer et arréter une mesure sans enregistrement

Lorsque vous démarrez un processus de mesure dans INCA, les variables de
mesure se trouvant dans 'Environnement d'expérimentation sont actualisees.
Dans les fenétres de mesure sont affichées les valeurs numeriques actuelles et
dans la fenétre de I'oscilloscope sont representées les allures des signaux.

Voici comment démarrer une mesure

1. Selectionnez Mesure > Démarrer I'affichage.

Pour une utilisation routiniére de cette fonction, il est plus commode d'utiliser le
code de touche d'accélérateur <F11> pour démarrer une mesure.

Voici comment arréter une mesure

1. Sélectionnez Mesure > Arréter mesure.

Pour une utilisation routiniere de cette fonction, il est plus commode d'utiliser le
code de touche d'accelerateur <F9> pour arréter une mesure.

~LambdaControl< Matériel: >OneETK< - [YT Oscilloscope (V7.1) [1]]

Expérimentation Edition Vue Variables Mesure Matériel Jeu de données Composants E-Target DBC Generator Instrumenter Fenétre ? - &
*

3 ETK test device:! | = (O PT: 0400_1 | .

2 A
Bl 0400 *t @pr:0wo D8
R @EHSKE A& -0 - Style Nom  Valeu
B TVLRH 40600
B TVLRH2 306.00

TVLR 506.0(}
TVLR2 | 206.0(f

%. Mesure arrétée Niveau de tampon max. :

Analyser les mesures dans I'YT Oscilloscope

Pour analyser les donnees de mesure dans un YT Oscilloscope, vous pouvez
figer son affichage independamment de I'enregistrement de I'expérimentation.
Une fois I'affichage fige, il est possible de deplacer librement I'axe du temps,
d'agrandir 'affichage et de doter les points de temps d'un indicateur de position.
Avant de proceder a un enregistrement, vous pouvez aussi inserer des lignes de
delimitation pour mettre en valeur de maniére optique des limites pour les valeurs
de mesure.

Voici comment figer I'affichage dans I'YT Oscilloscope

1. Relancez une opération de mesure. Pour ce faire, selectionnez Mesure >
Démarrer I'affichage.

2. Aubout de quelques secondes, cliquez sur la barre des icones de la
fenétre de l'oscilloscope sur Lire/Pause (1l ).

L'affichage dans la fenétre de l'oscilloscope se fige.
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@ Note

Mais 'opération de mesure n'a pas ete terminée pour autant. Lors de la
réactivation de I'affichage dans I'oscilloscope, la position d'affichage
saute actuellement a la periode actuelle de la mesure.

Voici comment déplacer I'axe du temps

1. Effectuez un clic gauche sur I'axe du temps dans la fenétre de
l'oscilloscope tout en maintenant le bouton de la souris enfonce.

2. Déplacez la souris vers la gauche ou la droite.

L'affichage défile en fonction du déplacement de la souris.

TK < - [YT Oscilloscope (V7.1) [1]]

B Expérimentation Edition Vue Variables Mesure Matériel Jeude données Composants E-Target DBC Generator Instrumenter Fenétre ? - &
x

ETK test device:! 4= () PT: 0400_1
bl -
0400 P @pR:os00 DS

AEPeEAL--& -0l

Style Nom  Valeu
= TVLRH 408.0(
B TVLRH2 308.0(

De

B TR 50800
B TVR2 20600

OVHE| &Haldii

Hew 1

v &y

£ Mesure arrétée Niveau de tampon max.

Voici comment agrandir I'affichage

1. Sur la barre des icones de la fenétre de I'oscilloscope, cliquez sur Zoom
avant ( ®. ).

L'affichage s'agrandit. L'échelle de I'axe du temps est reduite en conse-
guence.

2. Cliquez sur Zoom avant jusqu'a ce que l'agrandissement souhaite soit
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atteint.

-LambdaControl< Matériel: >OneETK < - [YT Oscilloscope (V7.1) [1]]

Expérimentation Edition Vue Variables Mesure Matériel Jeu de données Composants E-Target DBC Generator Instrumenter Fenétre ? . &
x
ETK test device:1 4. (O PT: 04001
% X
17 0400 * @pr:0s00 D83
J
AaEdsBA-kx-& - Style Nom  Valeu
B TVLRH 406.0(
B TVLRH2 306.0(

DT

TVLR 506 0
TVLR2 206 0(

OVE &« &l

o
%
ua.

% Mesure arrétée Niveau de tampon max. :

Voici comment insérer un indicateur de position

1.

Sur labarre d'outils de la fenétre de I'oscilloscope, cliquez sur Curseur (
A -) > Ajouter curseur.

Un indicateur de position s'affiche au centre de I'axe du temps. De plus,
une colonne avec les valeurs de signaux sur I'indicateur de position est
ajoutee a la liste des signaux.

Cliguez deux fois sur la barre de separation sur la gauche de la liste des
signaux pour 'agrandir et faire apparaitre la colonne supplementaire.

Déplacez la souris sur I'indicateur de position jusqu'a ce qu'il s'illumine.

Déplacez l'indicateur de position jusqu'en position souhaitee sur I'axe du
temps.

@ Note

Observez les info-bulles aux points d'intersection des signaux et de
l'indicateur de position quand ce dernier est déplace.
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s

Bl Expérimentation ition Vue Variables Mesure Matériel Jeu de données Composants E-Target DBC Generator Instrumenter Fenétre ? - &5

ETK test device:1 | 5. (O PT: 0400_1
3 -
00 5 Diff: 83

x

*¥ @ PR: 0400

D
€
H
&
L3
=
o
>
@

© b IHA

AaEDSE A -k-& -0 -

%. Mesure arrétée Niveau de tampon max. :

Style Nom  Valeu (A)Q
o7+ 0000] B TVLRH 406.00 74.0|
B TVLRH2 306.00 974

g

TVLR 506.00 174
TVLR2 20600 874 |

874.0000

Voici comment reprendre |'affichage

1.

Sur la barre des outils de la fenétre de I'oscilloscope, cliquez sur
Lire/Pause ().

L'affichage dans la fenétre de I'oscilloscope est reactualise. L'axe du temps
saute jusqu'a la période actuelle de la mesure.

Voici comment insérer une ligne de limite

@ Note

Il est preferable d'ajouter une ligne de bordure avant de commencer a visualiser
I'affichage des données de mesure. Dans le cas contraire, la visualisation rede-
marrera une fois qu'elle aura éte ajoutee.

© ~N O o

Arrétez la mesure encore en cours. Pour ce faire, sélectionnez Mesure >
Arréter mesure.

Effectuez un clic droit dans la fenétre de l'oscilloscope et sélectionnez Pro-
priétés dans le menu contextuel.

La fenétre " Seélection de variable " s'ouvre avec l'onglet " Configuration de
I'affichage ".

Effectuez un clic droit sur le tableau " Lignes de limite " et selectionnez
Ajouter dans le menu contextuel.

Une ligne de delimitation est ajoutee comme ligne du tableau.
Double-cliquez sur le champ dans la colonne Valeur.

Une bofte de dialogue s'ouvre pour saisir les valeurs des lignes de limite.
Dans le champ Axe, selectionnez la valeur a.

Entrez ensuite la valeur 400.

Cliquez sur OK pour retourner aux reglages de I'affichage.

Cliquez de nouveau sur OK pour retourner dans I'environnement
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d'expérimentation.

Observez la ligne de limite sur I'axe Y des variables TLVR et TLVR2.

- IYT Oscillosc

B3 Expérimentation Edition Vue Variables Mesure Matériel Jeu de données Composants E-Target DBC Generator Instrumenter Fenétre ? . &
x

ETK test device:1 4. (O PT: 04001
2 3
0400 * @pr:0s00 D83

AaEdsWBA-kx-& -

Style Nom  Valeu
B TVLRH 202.00
B TVLRH2 10200

BEeo
+

TVLR 302.0(
TVLR2  2.000(

OVHE fd8ii e
nm

%
%
ua.

% Mesure arrétée Niveau de tampon max. :

7.3.4 Creer un enregistreur pour I'enregistrement manuel

Vous vous trouvez dans I'environnement d'experimentation. Pour créer un enre-
gistreur pour un enregistrement manuel et le demarrer, veuillez procéder comme
Suit

Voici comment créer I'enregistreur

1. Sélectionnez Mesure > Ouvrir le manager d'enregistrement (Ctrl+F11).

La boite de dialogue " Proprietés d’enregistrement " s'ouvre.

Autorisé  Nom Variable

“Envegistrement défaut  |IRECINEH

* Enregistement manuel

2. Dans le menu contextuel, sélectionnez la commande Créer nouvel enre-
gistrement (Ctrl+N).

Un nouvel enregistreur intitulé Recorder apparait sur la liste des enre-
gistreurs.

3. Enappuyant sur la touche F2, renommez 'enregistreur en Enre-

gistrement manuel.

Voici comment ajouter des variables

1. Dans le menu contextuel de " Enregistrement_Manuel ", sélectionnez la
commande Ajouter variables (Ins).

La boite de dialogue " Sélection de variable " s'ouvre.
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Dans la barre d'outils, cliquez sur le symbole suivant, afin de filtrer les
variables, qui ont déja ete sélectionnéees.

Sur la liste des variables apparaissent toutes les variables qui figurent déja
dans I'expérimentation.

Sélectionnez les variables suivantes sur la liste :

« B _FRMIN
« B FRMAX
« B IR

o FLR AP
« FR

« FRPS

e LR I Anteil

e LR P Anteil

e RTV

e TVLR

o TVLRH
e USVK

Sélection de variable

EI O T —
Variables Dispositif d'essai ETK:1 (Filtré, 17/725 Visible)
Sources
e
I i | ae Al
- | & &
= [@] Toutes les sources A ENEE
I < Dispositif d'essai ETK: HEE
@ Rasters T 4% B_FRMAX =
& @ Fonctions o
(€ ADC_Layer1_ac = 4% B_FRMIN v| |
@ ADC_Layer2_As T 43 B_IR v ]
@ buffers T 4B LR2 v
@ bufferd = bt B [
@ bufferc =ar 8 v| |
@ defbykL1ght € 45 DTVKA ,/
@ engspeed_levl °E 4 FLR_AP )
& engspeed_lev2 TR A
@ ignition_geb o
@ LambdaRegelur T 49 FRPS v[ ]
LED T 4% LR_I_Anteil e |
@ 2 =y ¥
© signaimultiplext £ % LR_P_Anteil ol |
@ sinus € 4 RV vl |
@ stim_buffigh2 T 45 VIR v |
@ stim_buff3ghl_ =
© Taskmanager .S. » TR nd .
( P > T 49 TVLRH v ]
T 4% TVLRH2 v] |
Quvrir Pré-sélection maT
3 & @°C 4 usvk
J Raster... . # \d .
Utliser les fréquences
d'acquisition pré-défini
1= Variables
Annuler

Cliquez sur OK.

Les variables apparaissent desormais sur la liste des variables de
I'enregistreur.

INCA V7.5 1 Tutoriel
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Enregistrements

Autorisé  Nom
*Enregistrement défaut
=} Enregistrement_manuel

Etats

B_FRMAX
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LR_L Anteil
LR_P_Anteil

Voici comment définir le fichier de sortie pour sauvegarder I'enregistrement

1.

Cliguez sur Enregistrement Manuel et sélectionnez dans le menu
contextuel la commande Ouvrir la configuration d'enregistrement
(Entrer).

La boite de dialogue Configurer I'enregistrement s'ouvre.
Selectionnez I'onglet " Fichier de sortie ".

Dans le champ " Chemin ", définissez <INCA
base>\ETASData\INCA\Measure.

Dans le champ " Fichier " apparait automatiquement le nom de
I'enregistreur.

Siles champs Inclure la date/heure dans le nom de fichier et Incre-
mentation automatique du nom du fichier ne sont pas encore affiches,

cliquez sur L= pour agrandir I'affichage et afficher les champs masques.

Remplacez le nom de fichier Enregistrement Manueldat attribue auto-
matiguement par Tutorial.

Au champ Format, sélectionnez I'entree yyyy-mm-dd.

Lors de I'enregistrement suivant avec cet enregistreur, le nom de fichier du
nouveau fichier de sortie sera ajoute automatiquement a la date actuelle.

Activez la case a cocher Insérer commentaire par défaut.

Le commentaire par defaut peut étre compléte de champs de com-
mentaire supplementaires ou d'indications personnelles. Toutes ces don-
nees sont enregistrées dans le fichier, conjointement avec les valeurs
mesurees.

Cliquez sur Editer.

La boite de dialogue Editeur de Commentaires par défaut s'ouvre.

Editeur de Commentaires par défaut

Commentaires disponibles

&[DATE]
3[POSTTRIGGERTIME]
8[PRETRIGGERTIME]
8[PROJECT]
8[RECORDINGDURATION]
&[RECORDINGS]

8[VEHICLE]

Commentaires utilisés

&[DATABASE]
&[EXPERIMENT]
&[WORKSPACE]
&[DEVICES;
&
&
&|

]
PROGRAMDESCRIPTION]
ORKINGPAGE]
REFERENCEPAGE]

« |» #| s
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Maintenez la touche (Ctrl) enfoncée et cliquez sur les champs de com-
mentaire suivants :

& [USER]

& [VEHICLE]

Cliguez sur le bouton suivant, afin de deplacer les champs de commentaire
sélectionnes de la colonne Commentaires disponibles dans la colonne
Commentaires utilisés.

= |

Cliquez sur OK.

Lors de I'enregistrement suivant du fichier de sortie, les champs de com-
mentaire, qui ont deja éte utilisés dans le commentaire par défaut, et les
champs de commentaire s [USER] et & [VEHICLE] sont enregistres.

Remplissez les champs Utilisateur, Entreprise, Projet et Véhicule.

Decochez la case Afficher le dialogue Propriétés fichier de sortie aprés
I'enregistrement.

Configurer I'enregistrement

Enregistremen‘ls Fichier de sortie Enregistrement. Triggers MDA

(‘ *Enregistrement défaut Fiehier
A Enregistrement_manuel CETASDARINCAT B easuce)
Chemin: [CAETASDatalINCA7.5\Measure\ |
Tutorial.dat
Fichier [Tutorial | B 2

Insérer la date/I'heure dans le nom du fichier
Format dd-mm-yyyy v [+
Insérer I'incrémentation auto dans le nom du fichier

Chiffres d'incrémentation: |2 |5 +

Entéte MDF
Insérer commentaire par défaut Editer...
Commentaire: Database: &[DATABASE]
Expérimentation: &[EXPERIMENT]
Espace de travail: S[WORKSPACE]
Dispositifs: &[DEVICES]
Description du programme: &[PROGRAMDESCRIPTION]
Utilisateur & Lire depuis les Options utilisateur
Entreprise: & Ecrire dans les Options utilisateur
Pt

D Afficher le dialogue Propriétés fichier de sortie aprés |'enregistrement

OK Annuler

Voici comment définir les conditions de trigger

1.
2.

Dans " Configurer I'enregistrement ", sélectionnez I'onglet " Triggers ".
Activer Trigger activé.

Ouvrez la liste dans le champ Démarrer Trigger et selectionnez I'eélement
MANUEL.

L'enregistreur Enregistrement Manuel estdemarre lorsque F5 est
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actionnee pendant I'enregistrement.
4. Cliquez sur OK pour revenir au manager des enregistreurs.

Voici comment définir des marques d'événement pour I'enregistreur défaut

@ Note

Utilisez des marques d'evenement pour marquer manuellement, pendant une
mesure, des evénements au sein de l'enregistreur defaut.

1. Cliquez surl'enregistrement défaut etsélectionnez dansle menu
contextuel la commande Ouvrir la configuration d'enregistrement
(Entrer).

La boite de dialogue " Configurer I'enregistrement " s'ouvre.
2. Selectionnez I'onglet " Enregistrement .
3. Activez la case a cocher " Afficher le commentaire ".

4. Entrez dans le champ Commentaire le texte marque d'événement
manuelle.

5. Cliquez sur OK pour revenir au " manager des enregistreurs ".

Creer un enregistreur pour des enregistrements de duree
d'enregistrement fixe

Pour specifier l'intervalle d'enregistrement, vous devez choisir entre deux modes
differents d'enregistrement. Vous pouvez utiliser un intervalle d'enregistrement
fixe, qui démarre quand vous lancez la commande (manuellement)
d'enregistrement ou vous pouvez automatiser I'enregistrement en specifiant un
trigger, qui est une condition donnee qui devient vraie apres le lancement de la
commande (manuelle) d'enregistrement. Les deux modes s'excluent mutuel-
lement.

Realisez d'abord un enregistrement en utilisant un intervalle de temps fixe. La Fig..
7-1affiche le processus d'enregistrement avec un intervalle de temps fixe.

TVLRT

450

0
Recording >
is started time

<

>
Duration of recording

|

Total recorded
time interval

Fig. 7-1:  Processus d'enregistrement avec un intervalle de temps fixe.
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Voici comment faire un enregistrement avec une durée fixe

1. Créez un nouvel enregistreur (voir “Créer un enregistreur pour
I'enreqistrement manuel” a la page 59).

2. Renommez cet enregistreur en Enregistrement periode.

3. Ajoutez les mémes variables qu'a I'exemple précédent (voir "Créer un enre-
gistreur pour I'enregistrement manuel” a la page 59).

4. Dans la configuration d'enregistrement, selectionnez I'onglet Fichier de sor-
tie.

5. Dans le champ Chemin, définissez <INCA
base>\ETASData\INCA7.5\Measure.

6. Renommez le fichier de sortie Tutorial?2.

7. Dans" Configurer I'enregistrement ", seélectionnez 'onglet " Triggers ".
8. Entrez dans le champ Durée d'enregistrement la valeur 30.
9

. Cliquez sur OK pour revenir au manager des enregistreurs.

Creer un enregistreur pour une mesure automatique

Vous pouvez automatiser une mesure avec des triggers de démarrage et d'arrét
de lamesure. Un trigger est un mecanisme qui s'exécute automatiquement apres
un évenement (comme le démarrage du processus d'enregistrement). Le trigger
se déclenche lorsque le résultat d'une expression logique fait passer la condition
du trigger de faux a vrai. L'expression logique etant la fonction d'une variable
mesuree, c'est réellement la valeur de la variable mesuree qui provoque le lan-
cement de la mesure.

Dans I'exemple suivant, vous specifiez le trigger suivant : demarrez
I'enregistrement des variables mesurees dans la configuration de
I'experimentation actuelle, des que le regime moteur depasse 450 tr/min.

Pour analyser le comportement du moteur avant et apres I'evenement declen-
cheur, vous devez enregistrer les valeurs de mesure avant et apres l'occurrence
de I'evenement declencheur. INCA vous permet de le faire en enregistrement
continuellement les valeurs qu'il mesure dans un tampon, méme si vous n'étes
pas en train d'enregistrer. L'intervalle de temps a enregistrer avant que
I'événement de declenchement du démarrage ne se produise est appelé temps
de prédemarrage du Trigger. L'intervalle enregistre aprés I'évenement de pre-
demarrage de l'arrét est appele temps de Post-arrét du Trigger.

La relation entre le trigger de debut, la durée de pre-trigger et la duree de post-
trigger est illustree par la Fig. 7-2.



TVLRT

isstarted

450 S

Trigger start condition
TVLR > 450

is met

0

event time

Recording . -
T T Trigger T time

Pre-trigger ; Post-trigger
time settingitime setting
—_—
Total recorded
time interval

Fig. 7-2:  Relation entre les temps de declenchement avant et apres l'arrét.

Au lieu de specifier un intervalle de declenchement post-arrét, vous pouvez ega-
lement spécifier un déclencheur pour arréter la mesure, par exemple la vitesse du
moteur qui doit descendre en dessous de 300 tr/min.

Voici comment faire un enregistrement avec un trigger de début et une durée

fixe

1.

6.

7.

Créez un nouvel enregistreur (voir "Créer un enregistreur pour
I'enregistrement manuel” a la page 59).

Renommez cet enregistreur en Enregistrement trigger.

Ajoutez les mémes variables qu'a I'exemple préceédent (voir "Créer un enre-
gistreur pour I'enregistrement manuel” a la page 59).

@ Note

Vous pouvez egalement sélectionner des variables dans un enregistreur,
les copier dans le presse-papiers et les insérer dans un autre enre-
gistreur.

Dans Configurer I'enregistrement, selectionnez I'onglet " Fichier de sortie

Entrez comme Chemin <INCA base>\ETASData\INCA\Measure.

Renommez le fichier de sortie en Tutorial3.

Reglez I'incrémentation automatique sur 1 et cliquez sur

Voici comment définir les conditions de trigger

1.
2.

Dans la Configurer I'enregistrement, sélectionnez I'onglet " Triggers ".
Activez la case a cocher Trigger activé.

Cliguez sur le bouton poussoir D adroite a cote de la zone de liste Trig-
ger de début.

L'Editeur de trigger s'ouvre.
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Wy Editer le trigger

Definition Trigger Boite a outils
Propriétés larre
Nom Description @ NoT
‘S\gna\ de 'évenement ‘ ‘ ‘ b AND
Fomule 5 OR
l ~|| b XOR
B (v s durée Minimum (seconds) Vider 5 nrr anT
Supérieur
Etat de la formule - Relation
Le nom du trigger peut contenir des lettres, nombres, et étre souligné seulement
Trigger
Definition Triggers Arithmeétique
Extrait

Exemple rapide:
Pas d'élément sélectionné.

Description rapide:
Pas d'élément sélectionné.

oK Annuler

L'editeur de trigger est utilise pour definir les conditions des triggers.
Toutes les definitions de trigger existantes sont repertorieées dans une
liste et peuvent ultérieurement étre utilisées comme trigger de début ou
trigger de fin.

Le champ Nom en haut dans la boite de dialogue vous permet de definir un
nom pour la condition. Vous pouvez utiliser ce nom pour definir d'autres
triggers. Remplacez le nom par défaut signal de 1’événement par
TVLRover450.

Pour sélectionner les variables de la formule, cliquez sur I'icone suivante
dans la barre d'outils :

=
=

La boite de dialogue " Selection variable " s'ouvre.

Dans la zone de fenétre Sources, cliquez sur Toutes les sources, afin
que toutes les variables soient affichées dans la liste de variables.

Selectionnez sur la liste des variables la variable TVLR et cliquez sur OK
pour retourner a I'editeur de triggers.

Le nom de variable et le nom du dispositif ont eté entres dans le champ For-
mule.

Maintenant vous allez entrer un opérateur pour relier les variables. La barre
d'outils situee a la droite de I'editeur offre un grand nombre d'opérateurs,
groupes par type.

Dans la boite a outils, cliquez sur I'onglet Relation.

La liste d'opérateurs utilisables dans la definition des relations apparait.
Double-cliquez sur l'opérateur « > » pour I'ajouter a la formule.

Cliquez dans la boite de texte de la formule et tapez la valeur 450.

Cliquez sur Accepter.

La condition de trigger est entrée dans le champ Definition Triggers.
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7.3.7

12.
13.

14.

15.

16.

7 Lecon : Mesurer | 67

Wy Editer le trigger

Definition Trigger Boite a outils
Propriétés Logique

Nom Description Supérieur

Signal de évenement i ||| Retation

Fomule b <

:
B (v s durée Minimum (seconds) Vider b) <=
Etot de la formule o >= =
Valeur attendu. Exemple =

[ @ TVLRovers0: 'TVLR\Dispositifd"essai ETK:1' >450 Extrait

Aide sur |a boite a outil: >

Exemple rapide:
expressionl > expression2

Description rapide:
Supérieur a la comparaison.

oK Annuler

Toutes les conditions de trigger que vous avez définies sous différents
noms sont listees dans le champ Definition triggers. Si vous avez crée plu-
sieurs conditions, vous pouvez rapidement activer une condition donnees
en la sélectionner dans la configuration d’enregistrement sur l'onglet " Trig-
gers". La condition sélectionnée sera alors utilisee comme condition
actuelle d'enregistrement.

Cliguez sur OK pour revenir a la configuration d'enregistrement.

Ouvrez la liste au champ Trigger de début et selectionnez I'entrée TVLRo-
ver450.

Entrez dans le champ Temps du trigger avant le début (s) une valeur de
2 secondes.

Entrez dans le champ Durée d'enregistrement (s) une valeur de 5
secondes.

Démanrer Trigger Arréter Trigger

TVLRoverd50 ~ [DESACTIVE] v
Temps de prédémarrage Durée enregistrement (s) Temps de Post-arét du
du Trigger(s) Trigger (s)
20 50 0

"TVLR|Dispositif d"essal ETK:1" >450

Cliquez sur OK pour revenir au manager des enregistreurs.

Effectuer I'enregistrement

En fonction de I'enregistreur active ou désactive, vous pouvez influer sur le type
d'enregistrement demarre. Quelques fonctions, comme, par exemple l'ouverture
automatique de I'analyse des données de mesure (MDA) apres I'enregistrement,
sont disponibles dans I'enregistreur defaut. Vous pouvez renommer
I'enregistreur defaut mais pas le supprimer.

Voici comment activer les enreqistreurs

1.

Vous vous trouvez dans le "gestionnaire d'enregistreurs”. Selectionnez
I'enregistreur Enregistrement manuel.

Dans le menu contextuel, selectionnez la commande Activer enre-
gistrement (Espace).
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Dans la colonne Autorisé, l'icone passe de @ 3 @.
3. Selectionnez I'enregistreur Enregistrement periode.

4. Dans le menu contextuel, sélectionnez la commande Activer enre-
gistrement (Espace).

Dans la colonne Autorisé, l'icone passe de @ a@.
Sélectionnez I'enregistreur Enregistrement trigger.

6. Dans le menu contextuel, selectionnez la commande Activer enre-
gistrement (Espace).

Dans la colonne Autorisé, l'icone passe de @ a @.

Voici comment démarrer I'enregistrement pour tous les enregistreurs activés

Pour demarrer la mesure, vous disposez de deux possibilités. La premiere
methode vous permet de demarrer tous les enregistreurs actives, y compris
I'enregistreur defaut, I'autre methode permet de démarrer tous les enregistreurs
actives mais pas l'enregistreur defaut.
Vous vous trouvez dans I'environnement d'expérimentation.

1. Sélectionnez Mesure > Démarrer enregistrement (F12).

Ce qui declenche les evenements suivants :

a. *L'enregistrement défaut démarreimmediatement
I'enregistrement.

b. L'enregistreur Enregistrement manuel attend le signal de déclen-
chement manuel.

c. L'enregistreur Enregistrement periode démarre immediatement
I'enregistrement. Au bout de 30 secondes, I'Enregistrement per-
iode est arréte. Les valeurs enregistrées sont sauvegardees dans le
fichier de sortie Tutorial2.mf4. Un fichier Tutorial2.mf4 deja exis-
tant sera ecrase.

d. L'enregistreur Enregistrement trigger attend que la condition de
trigger soit satisfaite. Des que la variable TVLR depasse la valeur 450,
I'enregistrement est lance.



Autorisé  Nom

*Enregistrement défaut
Q Enregistrement_manuel
[V Enregistrement_periode
] Enregistrement_trigger

Etats

Enregistr.

Inactive

Variable
B_FRMAX
B_FRMIN
BR
FRPS
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RTV

TVLR
TVLRH
USVK
FLR_AP

FR

LR_I Anteil
LR_P_Anteil

2. Appuyez sur la touche F5 pour demarrer I'enregistrement d'Enre-

gistrement manuel.

Voici comment définir une margue d'événement dans I'enreqistreur défaut

1. Appuyez sur <CTRL> + <K> pour ajouter une marque d' événement a

l'enregistreur défaut.
La boite de dialogue " Inserer un commentaire utilisateur " s'ouvre.

2. Cliquez sur OK sivous voulez utiliser le commentaire defini, ou entrez un
nouveau commentaire.

La marque est inséree dans le fichier d'enregistrement a I'endroit, au
niveau duquel vous avez appelé la fonction, et peut étre affichée lors de
I'analyse des données de mesure.

Voici comment arréter les enregistrements lancés

L'Enregistrement Periode adéjaete automatiquement arréte au bout de 30
secondes. Les enregistrements dEnregistrement periode onteté archives
dans le fichier Tutorial2 .mf4.

1. Aumenu Mesure, sélectionnez la commande Arréter Mesure (F9).
Ce qui declenche les evénements suivants :

a. L'enregistrement dEnregistrement manuel esttermine. Les valeurs
enregistrees sont enregistrees dans le fichier de sortie Tuto-
rialaaaa-mm-jj.dat (aaaa-mm-jj correspondant a la date actuelle).
S'il existe deja un fichier du méme nom, il sera ecrase.

b. L'enregistrement dEnregistrement trigger esttermine.Les
valeurs enregistrees sont enregistrees dans le fichier de sortie Tuto-
rial301.mf4 (il s'agit du nom Tutorial3 auguel es ajouté un nombre a
deux chiffres). S'il existe déja un fichier portant le nom Tuto-
rial301.mf4, lefichier Tutorial302.dat seracree.

c. L'enregistrement de *Enregistrement défaut estterminé. La boite
de dialogue " Propriete du fichier de sortie " s'ouvre.

2. Dans le champ Chemin, remplacez le nom de fichier automatiquement attri-
bué parle nom Tutorial default0l.mf4.

INCAV7.5 | Tutoriel



7 Lecon : Mesurer | 70

3. Vous pouvez ajouter vos propres informations au commentaire standard
ainsi que des indications sur vous-méme et sur le projet. Toutes ces don-
nees seront enregistrees dans le fichier en méme temps que les valeurs de
mesure.

4. Cliquez sur Sauvegarder.

Propriété du fichier de sortie

Enregistrement défaut

Fichier
Chemin: |C:\ETASDa1a‘LINCA?. \Measure!, |
Fichier |measureﬂz.dat |

Commentaires

Insérer commentaire par défaut

Database: Tutorial ~
Expérimentation: LambdaControl

Espace de travail: OneETK

Dispaositifs: Dispositif d'essai ETK: 1.Dispositif essai VADI:1

Description du programme: 0400

Commentaire:

PT. 0400_1 h
|

Utilisateur : [Moi| |

Entreprise: [ e

Projet: | &

Véhicule: | |

écrire les informations dans la configuration de I'enregistreur
Sauvegarder Ignorer

Voici comment lancer I'enregistrement pour tous les enregistreurs activés a
I'exception de l'enregistreur défaut

1. Dans I'environnement d'expéerimentation selectionnez Mesure > Démarrer
I'affichage <F11>.
Les différents enregistreurs se comportent comme decrit & la section pre-
cédente.

2. Appuyez sur la touche F5 pour demarrer I'enregistrement avec Enre-
gistrement manuel.

Voici comment arréter les enregistrements

L'Enregistrement Periode adéjaéete automatiquement arréte au bout de 30
secondes.
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1. Seélectionnez Mesure > Arréter Mesure <F9>.
Ce qui declenche les evénements suivants :

a. L'enregistrement dEnregistrement manuel esttermine. Les valeurs
enregistrees sont enregistrees dans le fichier de sortie Tuto-
rialaaaa-mm-jj.dat (aaaa-mm-jj correspondant a la date actuelle).
S'il existe déja un fichier du méme nom, il sera ecrase.

b. L'enregistrement dEnregistrement trigger esttermine.Les
valeurs enregistrees sont enregistrees dans le fichier de sortie Tuto-
rial302.dat. S'il existe déja un fichier portant le nom Tuto-
rial302.dat, lefichier Tutorial1303.dat estcree.
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1.4 Questions
Repondez aux questions suivantes pour tester votre comprehension du sujet pre-
sente dans cette legon.

1. Combien de conditions pouvez-vous definir pour un trigger de debut ?
A1

B. 2
C. Beaucoup

2. Combien de conditions peuvent-étre elaborées pour les appliquer simul-
tanément a un trigger de debut ?
AT

B. 2
C. Beaucoup

3. Quand un trigger d'arrét est defini, le temps de post-trigger est ignore.
A. Vrai

B. Faux
4. Siuntrigger de debut est active, la déefinition de la durée d'enregistrement

estignoree.
A. Vrai

B. Faux
5. Quelle estla commande pour démarrer I'enregistrement de I'enregistreur

standard ?
A. Demarrer I'affichage.

B. Démarrer enregistrement.

7.5 Recapitulatif

Dans cette lecon, vous avez mesure les variables qui ont éte definies pour
I'expeérimentation LambdaControl. Vous avez effectue I'enregistrement comme
enregistrement manuel, comme enregistrement de duree fixe et comme enre-
gistrement déclenche par trigger et a chaque fois archive le résultat dans un
fichier.



8.1

8.2

Lecon : Calibration

Durée : 80 minutes

Objectifs

Cette lecon vous permet d'afficher et de calibrer les variables de calibration asso-
ciees al'experimentation du LambdaControl. Vous apprenez a utiliser et mani-
puler les jeux de données de calibration. Pour la calibration, vous utilisez a la fois
des editeurs tabulaires et graphiques et vous modifiez des valeurs individuelles
aussi bien que des plages de valeurs.

Pour modifier plusieurs variables de calibration et les activer simultanément, fami-
liarisez-vous avec les scenarios de calibration.

Recapitulatif des principaux concepts utilises dans cette
lecon

Tache de calibration

C'est 'ECU (contréleur moteur, SG) qui se charge de commander le moteur de
maniere a ce qu'il fonctionne comme prevu. Pour ce faire, le controleur utilise
un procede de retroaction : Il mesure I'etat du moteur a l'aide de capteurs,
puis modifie I'état pour atteindre le fonctionnement attendu au moyen
d'actionneurs. Le nouvel état est mesure et reglé encore et encore jusqu'a ce
qu'un equilibre soit atteint. On appelle calibration le processus consistant a
regler les paramétres de retroaction de maniere a ce que la voiture presente
le fonctionnement attendu a I'état d'équilibre. L'état de la voiture évoluant au
fur et a mesure qu'elle roule, les points de ces etats d'equilibre sont nombreux
et sont généralement appeles points de fonctionnement. Une voiture est un
systeme non lineaire et I'algorithme de commande s'appuie sur les mathe-
matiques pour determiner les valeurs de retour. Il détermine a la place les
reglages requis des actionneurs dans un ensemble de tableaux, en prenant
les valeurs des capteurs comme critéres de conversion. La tache de cali-
bration consiste a definir les valeurs des tableaux. Le méme contréleur peut
comprendre différents jeux de valeurs de calibration valides pour des fonc-
tionnements differents, un jeu pour une voiture rapide par exemple, un autre
pour une voiture economique.

Variables, Variables de mesure, Variables de calibration (paramétres,
courbes et cartographies)

Le terme de variable est utilis€ comme terme genérique pour les variables de
mesure et tous les types de variables de calibration.

Une variable de mesure est géneralement une valeur fournie par un capteur et
susceptible d'étre utilisée comme valeur de référence pour les variables de
calibration. Par ailleurs, il est egalement possible de mesurer une variable



derivée ou calculée ainsi que des variables de calibration avec la configuration
correspondante.

Fondamentalement, il existe trois types de variables de calibration :

A. Les variables de calibration sont des valeurs fixes utilisees comme
constantes par le programme du controleur apres avoir ete configuree par
le travail de calibration.

B. Le contrdleur se sert de tableaux de référence pour déterminer la valeur
d'actionneur nécessaire en tant que fonction d'une variable de mesure
(voir tAche de calibration). Si une variable est utilisée dans la conversion
d'une valeur de sortie, le tableau est appelée courbe en raison de sa repre-
sentation graphigque possible sous forme de courbe xy.

C. Un tableau de conversion utilisant deux variables de mesure ou plus pour
trouver une valeur de sortie est appelé cartographie en raison de I'analogie
avec une cartographie d'élévation ; les variables d'entrée constituent les
coordonnees et la valeur de sortie I'élévation d'un endroit donne sur la car-
tographie.

Les cartographies determinant la valeur de sortie a partir de trois valeurs
d'entrée ou plus sont désignees par le terme de cartographies mul-
tidimensionnelles.

Point de fonctionnement

Dans toute courbe ou cartographie, le point de fonctionnement correspond a
la valeur de conversion actuelle transmise au contréleur. Le point de fonc-
tionnement change avec la valeur de la variable mesuree utilisee comme cri-
tere de conversion dans la courbe ou la cartographie. Le point de
fonctionnement est visualisable sur la cartographie ; dans un éditeur de cali-
bration tabulaire, la cellule selectionnée est celle contenant la valeur de
conversion actuelle. La cellule sélectionnée dans le tableau varie a chaque
modification du point de fonctionnement.

Jeu de données

Les valeurs completant les cartographies, les courbes et les parametres sont
stockeées dans la mémoire non volatile du contréleur et accessibles au pro-
cesseur du contréleur. Un ensemble de valeurs de calibration enregistrees
dans la base de donnees est appelé jeu de donneées. Les jeux de donnees
sont versionnes ; Une version donnee correspond & un certain comportement
calibre donné. Les jeux de donnees sont enregistres dans des fichiers *.hex
ou *.s19 et sont references dans la base de donnees. Ces fichiers sont des
images binaires de la memoire du controleur et outre les donnees de cali-
bration, ils peuvent egalement contenir le programme du contréleur lui-méme.



8.3

8.3.1

Scénario de calibration

L'Editeur de scénarios de calibration vous permet de créer plusieurs scénarios
de calibration au sein de I'environnement d'expérimentation. Chagque scenario
contient un jeu de variables de calibration. Ces dernieres peuvent étre cali-
brees independamment 'une de l'autre. Ensuite, vous pouvez aisement acti-
ver des scenarios complets sur le contréleur, c'est-a-dire que lors de la
commutation, un jeu de variables de calibration defini par vous est modifie sur
le contréleur. Cette fonction vous permet ainsi de comparer le comportement
de variables associees et d'optimiser les donnees de maniere optimale. Un tel
jeu de scenarios de calibration ainsi que les reglages correspondants est desi-
gné par le terme de configuration de scénarios de calibration. De plus, les dif-
férents scenarios de calibration peuvent étre archives dans un fichier externe
(p. ex. CVX) pour les besoins de I'échange des données.

Taches

Ajouter des variables de calibration a I'expérimentation

Afin de pouvoir modifier des variables de calibration, elles doivent étre ajoutees a
I'experimentation. Les variables de calibration sont ajoutées de la méme maniere
que pour les variables de mesure comme decrit dans Lecon : Configurer une expe-
rimentation. Dans 'environnement d'experimentation, les variables de calibration
sont egalement affichees dans des fenétres separées, appelees editeurs.

Dans "Lecon : Configurer un espace de travail" a la page 22, vous avez charge un
jeu de données maitre pour initialiser le projet avec des données de calibration.
Cela vous permet d'afficher les variables de calibration avec les valeurs appro-
priees.

L'ajout de variables de calibration s'effectue de la méme maniere que I'ajout de
variables de mesure. Quelques conseils utiles :

— Dans la boite de dialogue " Sélection de variable ", le premier symbole place
devant les noms des variables de calibration est toujours le cercle bleu.

i

— Laboite de sélection des variables possede un filtre permettant d'acceder
de maniere ciblée aux variables de calibration sur la liste des variables. Pour
utiliser ce filtre, cliquez sur l'icdne relative aux variables de calibration dans
la barre d'outils de la boite de dialogue " Sélection de variable ".

— Lorsque vous sélectionnez des variables de calibration dans la boite de dia-
logue " Sélection de variables ", vous pouvez associer librement des para-
meétres, des courbes et des cartographies.

Ajoutez les elements arithmetiques suivants a I'expéerimentation comme vous
l'avez appris dans "Lecon : Configurer une experimentation” a la page 36. Utilisez
le filtre de la barre d'outils et le filtre alphabetique.
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1. Ajouter les élements scalaires suivants :

FRMAX
FRMIN

2. Ajouter la courbe suivante :
TSPERN

3. Ajouter les cartographies suivantes :

B Expérimentation: >LambdaControl < Matériel: >OneETK<
Expérimentation Edition Vue Variables Mesure Matériel Jeu de données Composants E-Target DBC Generator Instrumenter Fenétre ?
5 Dispositif d'essai ETK:1 | o () PT: 04001 .
fD\ % 0400 ' @pr:0a0” D0
- ~
| 7 Fenétre de calibration (1 ” YT Oscilloscope (V7.1) [1]
L L = Style Nom  Valeur
Editeur combiné [2] B TVLRH 639.00
> B TVLRH. 739.00
H | | TSPERN <Courbe> v xNO
@
— 2] Editeur combiné [3] = el
[} = |KFRP <Cartographie> vlo xNp v TLD
- y\x | 720.0000 100000.. 1400.00.. 1800.00.. 2200.00.. 300000.. 3600.00.
= 11206 [EXET 00566 00249 00303 00303 00303 00303
15000 00650 00650 00303 00342 00342 00342 00342
, 19016| 00454 00454 00342 00301 00397 00391 00391
> 22992| 00342 00342 00391 00415 00415 00415 00415
“lim 30512| 00371 00371 00415 00415 00415 00415 00415
37992| 00391 00391 00415 00415 00415 00415 00415
IR
;é R
d FLA
o
FRPS 139.0000 I
RTV -0.0170 |11 MRV 1
USVK 339.0000 1] ©
< >
&5 |Mesure anetée Niveau de tampon max.

Veuillez noter que les editeurs suivants ont ete ajoutes a I'experimentation :

Les deux paramétres sont représentés dans la Fenétre de calibration [1]. La
courbe est représentée sous forme graphique et tabellaire dans I'Editeur com-
biné [2]. Les cartographies sont représentées sous forme graphique et tabellaire
dans I'Editeur combiné [3]. Vous pouvez commuter les cartographies repré-
sentées dans I'Editeur combiné [3] en sélectionnant une autre cartographie
dans la zone de liste supérieure.

Comme vous l'aurez sdrement constate, I'experimentation est a present tres peu
claire. C'est pourquoi vous allez decouvrir dans la prochaine legon, comment
répartir I'affichage de I'experimentation en feuilles a I'aide de la configuration de
I'affichage dans la boite de selection des variables.

Voici comment scinder I'expérimentation en feuilles

1. Selectionnez Variables > Configuration d'affichage.

La boite de dialogue " Sélection de variable " s'ouvre dans 'onglet " Con-
figuration de l'affichage ".

2. Dans la barre d'outils, cliquez sur le symbole suivant, afin d'ajouter une nou-
velle feuille :

3. Renommez la nouvelle feuille Feuille Calibration.
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Cliquez sur Fenétre de calibration [1], maintenez la touche MAJ enfoncée
et marquez toutes les fenétres jusqu'a Editeur combiné [3].

Dans le menu contextuel, sélectionnez Couper.

Cliquez sur Feuille Calibration etsélectionnez Coller dansle menu
contextuel.

2 enirde unliste Envegisres | |Nome [Mode [Mode Zoom  [Pesition dela légende | Taille de police des légendes | Taille d'icéne
% Enregistreur par défaut | | YT Oscilloscope (V7.1)[1]  Défilement YT _Pas de Zoom  Droite 80 Petit

@ Enregistrer uniquement 5 Axes dutemps
euille_Messurer (Activer’

Fenétre de mesure [1° IDd'axe |Texted'axe |Plage(s) |Couleur de I'ariére-plan | Couleur des caractéres | Couleurd'arriére-plan2 | Chevauchement d

Tableau de mesure [2 1991830 i
Osailloscope (V7.1

X
cuille_Calibration =
Fendtre de calioration | |_Aucun éiément disponible_|
diteur combiné [2] | [ B Signaux
B Editeur combiné [31 | [\ame [ des données | Nombre de décimales | Couleur |Style de ligne | Largeurde ligne | Symbole de marque.
@ KFRI
-l KRR BVL Phys (| Fin Aucun
@' [TA VIR Phys q I Pein Fin Aucun
TVLRH  Phys 4 [ ] Pein Fin Aucun
TVLRHZ  Phys 4 [ P Fin Aucun
TVLR2  Phys 4 [ Pk Fin Aucun
B Bandes
Position | Couleur de I'amiére-plan | Couleur de la grile | Activerla grille | Cauleur de séparateur de bande
I [ O.i
I N Oui [ ] v
< > < >
Aide
2= Variables ‘ ‘
[E c ion de Faffich:
————— | Eveu

< Configuration des variak

‘ ‘

Annuler
Cliquez sur OK pour valider les reglages et revenir a I'environnement
d'expérimentation.

Dans la zone inferieure de I'experimentation, il est possible de sélectionner
les feuilles Feuille Mesurer etFeuille Calibration Viades
onglets.

Cliguez surl'onglet Feuille Calibration.

Déplacez les editeurs et définissez I'échelle de telle maniere qu'ils soient
tous commode a visualiser.

< Matériel: >OneETK<

Expérimentation Edition Vue Variables Mesure Matériel Jeu de données Composants E-Target DBC Generator Instrumenter Fenétre ?

7 | Dispositif dessai ETKT 4= () PT: 0400_1

E 0400 " @pR:0a0 D0

I;J Tl Fenétre de cn |- || (=) ) | - Editeur combiné 2] °
FRMAX{ 1.5015 :JI] — TSPERN <Courbe> vlo xND

P! FRMIN <o Z 20000

% i

L3 o 10000

- 7]

= = om0l = o o = = o
@ NI

= x| 00000 100.0000 2000000 300.0000 400.0000 500.0000

= z | 00000 00000 00000 00000 00000  0.0000

[} - editeur combine 131

g = |KFRTV <Cartographie> vlo xNO v L

y\x 7200000 1000.00.. 1400.00.. 1800.00.. 2200.00.. 3000.00.. 3600.00.
-0.2300 -0.1200 -0.0300 -0.0300 0.0100  -0.0400
-0.1800 -02100 -0.0200 -0.0100 0.0800 -0.0100
-0.1100 -00800  -0.0500 0.0400 0.0400 0.0000
-0.1200 -00600 -0.0200 0.0700 0.0700 0.0300
-0.1600  -0.0300 0.0100 0.0200 0.0200 -0.0200
0.0000 00000 0.0000 -00600 0.0000 -0.0900

B4 &Y

Feuille_Messurer Feuille_Calibration

%|Mesure ametée Niveau de tampon max. :
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Permuter entre jeux de donnees de reference et de travail

Comme vous l'avez vu dans "Lecon : Calibration" a la page 73, INCA conserve plu-
sieurs copies des donnees de calibration avec le projet : un jeu de donnees de
référence et un jeu de travail, figurant dans les informations du projet sous Page
deréeference PR et Page de travail PT.

La page de reference est accessible en lecture seulement. Vous I'utilisez pour
comparer le comportement du moteur. Vous pouvez egalement vous reporter au
jeu de donnees de reférence dans le cas ou vos calibrations ne donnent pas les
résultats attendus pour réinitialiser la calibration.

La page de travail peut étre modifiee. Il s'agit du jeu de données que vous utilisez
pour effectuer des calibrations.

INCA vous permet de permuter facilement entre les pages de reférence et de tra-
vail. La couleur du fond des fenétres de I'éditeur de calibration vous indique si
vous étes dans la page de reference ou de travail : Sile fond est de couleur grise,
la page de reference est active ; s'il est de couleur blanche, la page de travail est
active.

Pour permuter entre page de référence et page de calibration

1. Directement sous la barre de menus de I'Environnement
d'expérimentation, vous voyez une barre d'outils. A peu pres au centre de
la barre d'outils, sont situés deux boutons d'option, I'un etiquete PT et
I'autre PR. Les noms des jeux de donnees correspondants sont affiches a
droite des boutons d'option ; Dans ce tutoriel, ces noms sont 0400_1 pour
le jeu de donnees de travail et 0400 pour le jeu de données de reférence.

2. Cliquez sur le bouton d'option etiquete PT pour passer a la page de travail.

B} Expérimentation: >LambdaControl < Matériel: >OneETK<

Expérimentation Edition Vue Variables Mesure Matériel Jeu de données Composants E-Target DBC Generator Instrumenter Fenétre 7
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-? X ‘ 0.0000 100.0000 200.0000 300.0000 400.0000 500.0000
= z 0.0000 0.0000 0.0000 0.0000 0.0000 0.0000
=
Editeur combiné [3]
E = KFRTV <Cartographic> v xNO v L0
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30000| -00900 -0.1200 -00600 -0.0200 00700 00700  0.0300
] 40000 -00500 -0.1600 -0.0300  0.0100 00200  0.0200 -0.0200
50000/ 00000 00000 00000  0.0000 -0.0600  0.0000 -0.0900
B
v
Feuille_Messurer Feuille_Calibration
5 [Mesure anétée Niveau de tampon max. :

3. Seélectionnez Expérimentation > Enregistrer.
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8.3.3

Telecharger la version actuelle des donnees de calibration
vers le contréleur

Si une connexion est établie avec le controleur, il est possible d'acceder aux don-
nees de calibration stockees dans sa memoire. Notez qu'en situation réelle, le
matériel renferme genéralement une version de donnees de calibration dif-
férente des donnees que vous avez chargees pour le projet. Pour garantir une
calibration avec la version appropriée de données de calibration, vous devez
transferer les données de calibration vers le contréleur.

Pour télécharger la version actuelle des données de calibration vers le contro-
leur

1. Sélectionnez Matériel > Etat du matériel.

Verifiez I'état du matériel et assurez-vous qu'il y a une connexion active
avec le contrOleur. Fermez ensuite 'écran d'affichage de I'etat du matériel.

2. Selectionnez Matériel > Geérer les pages mémoire

Le gestion des pages memoire s'ouvre.

es de: TS test system:\ETK test device:1 [Page de référence]
Jeu de données  Utilitzires

1 Dispositifs
= ETK test device:1

2 Action
@ Envoyer
O Copier

(O Prog. de laflash

O Recevoir

Page de travail

Sélectionner Suivant /
Heerm

eture automatique

Groupe de dispositifs actif

Jeux de données

H Page de référence g weowos
RP: 0400

Jewx de données

\m‘ ETK

Page de travail
Page de référence L

>}
Page de code

Fichier

ETK

Ecu

Somme de contréle Jeux de données ECU

Page de travail 0x1F46 Ox1Fd6
Page de référence  OxTF46 Ox1F46
Page de code 0xD182 0xD192

r de 'EPROM ASAP2:
r de 'EPROMID:  (ind
rde 'EPROMECU:  (indisponible)

¥ Sommes de contréle non concordantes | | Ide ible]]
[E sommes de contréleinconnues =

= Sommes de contréle concordantes

Le " Gestionnaire de pages memoire " permet la réalisation de plusieurs
actions sur les donnees de calibration. Toutes les actions impliquent un
deplacement des données d'un endroit a un autre. Le champ Dispositifs
affiche tous les ECU de la configuration materielle actuelle, y compris I'état
du calcul de la somme de contrdle. L'ensemble des cases d'option du
champ Action vous permet de sélectionner I'action & effectuer. Les
champs De et A répertorient les emplacements source et destination pos-
sibles des donnees de calibration. Le graphique au centre de la fenétre
résume |'action que vous programmez. Sa mise a jour est dynamique en
fonction de vos selections. Utilisez le graphique pour verifier que I'action
programmee correspond bien a ce que vous souhaitez, afin de vous assu-
rer que le materiel ne sera pas endommage lorsque vous deplacerez les
donnees.

3. Dans le champ Action, activez Télécharger.
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4. Dans le champ Appliquer a, activez Code + Données.
Dans le champ De, sélectionnez Jeux de données.

6. Dans le champ A, appuyez et maintenez enfoncée la touche <CTRL> et
sélectionnez Page de travail+Page de code€tPage de réfé-

rence+Page de code.

7. Cliquez sur Exécuter pour demarrer |'action et cliquez sur Fermer pour
revenir a I'expérimentation.

8.3.4 Afficher le point de fonctionnement

Maintenant qu'une connexion est etablie avec le contrdleur, vous pouvez affi-
cher le point de fonctionnement sur les courbes et les cartographies.

Pour afficher le point de fonctionnement sur la courbe TSPERN

1. Sélectionnez dans le menu contextuel de 'Editeur combiné [2], qui
affiche la courbe TSPERN, Régler I’éditeur sur le point de fonc-
tionnement.

2. Selectionnez Mesure > Démarrer I'affichage.

[ Expérimentation: >LambdaControl < Matériel: >OneETK< - [Editeur combiné [2]]

[€F Expérimentation Edition Vue Variables Mesure Materiel Jeu de données Composants E-Target DBC Generator Instrumenter Fenétre ? .8 ox
# | Dispositif d'essai ETKA - (@ PT : 04001
Ble 0400 ¥ Opr: 0400 M0
&
1| = [TSPERN <Courbe- ~l0 % ND
2.0000
&
& = 15000
@ =
o
= w
o 10000
m| &
= N 05000
=
0.0000% = = = = = =
[ ] E E E E E E
> E] S S ] S S
g g g g g
@ E B H S 2
X NT
x | 00000 1000000 2000000[ 3000000 4000000 5000000
% z 00000] 00000 00000[ 00000 00000 00000
N: 394.0000 TSPERN: 0.0000 [1
Feuille_Messurer  Feuille_Calibration
) Enveg. Background onVisualisation active / Enreg. défaut stoppé e tampon max.

Notez que le point processus est affiché dans I'Editeur combiné [2] avec
la courbe TSPERN par un cadre vert autour de I'élement de tableau, qui cor-
respond au point processus.

3. Arrétez lamesure.

8.3.5 Effectuer un travail de calibration

A AVERTISSEMENT

Les modifications des variables de calibration en cours de conduite agissent
sur le comportement du veéhicule et peuvent entrainer un comportement inat-
tendu !
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Le moment est venu d'effectuer les calibrations proprement dites.

Voici comment calibrer des paramétres

1.

Assurez-vous que la page de travail est active dans 'Environnement
d'expérimentation.

Sélectionnez la Fenétre de calibration [1] avec les paramétres FRMAX et
FRMIN.
Double-cliquez sur la valeur de la boite de texte a la droite du nom FRMAX.

Tous les chiffres qui constituent la valeur dans la cellule sont sélectionnes.
Tapez 1, 25 et confirmez en appuyant sur <ENTREE >. La saisie est arrondie
a1,2452, valeur la plus proche de la valeur du parametre issu du fichier de
description du projet.

Changez de la méme fagon FRMIN sur 0, 75.

| Expérimentation: >LambdaControl < Matériel:

[ Expérimentation Edition Vue Variables Mesure Matériel

Jeu de données  Composants E-Target DBC Generator  Instrumenter

Fenétre 7 - 8 x

D $D|sposltifd‘essa| ETK:1 25 @ PT : 0400_1
0400

* Opr: o400 PiMMi2

H|FRMAX | 1.2452 S|

E n
: FRMIN 0.7447 il

7 Feuille_Messurer Feuille_Calibration

% Mesure arrétée Niveau de tampon max. :

L'exercice suivant consiste a d'abord entrer de nouvelles valeurs pour la courbe
TSPERN dans le tableau, puis a affiner la calibration a I'aide d'un editeur gra-
phique.

Pour calibrer la courbe TSPERN

1.
2.

Maximisez la fenétre de I'Editeur combiné [2].

Modifiez les valeurs dans les cellules de la méme maniére que pour la modi-
fication des valeurs de parametre :

x=0: z=0.5

x=100: z= 1.2

x=200: z=1.3

x=300: z=1.2

x=400: z=1.35

x=500: z=1.35

Changez la valeur pour x=500 en réduisant la valeur de point d'axe de 500
a450.
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B Expérimentation: >LambdaControl< Matériel: >OneETK< - [Editeur combiné [2]]

Expérimentation Edition Vue Variables Mesure Matériel Jeu de données Composants E-Target DBC Generator Instrumenter Fenétre ? -
5 x
1< Dispositif d'essai ETK:1 4. @ PT : 0400_1 .
E‘ 0400 8 Opr:oa0 O™
H =4 |TSPERN <Courbe> ¥0 x NI
¥ 450.0000 z -
r’ ? 12000
2| z
i 1.0000
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@ 2 ogo00
= N 0.6000
I = s = = = =
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7 g g g g g g
= z g g : g
S B4 & @ ] <
@ X:NT]
x 0.0000 100.0000 200.0000 300.0000 40000005 450.00...
ﬁ z + 05000~ 12000~ 13000« 12000- 13500~ 1.3500
@ N: 648.0000 [] TSPERN: 0.0000 []
Feuille_Messurer  Feuille_Calibration
% Mesure arrétée Niveau de tampon max.

La courbe apparait maintenant sous sa nouvelle forme, qui correspond aux
valeurs que vous avez entrées dans le tableau. Notez que la courbe n'est
pas lisse.

Pour lisser la courbe a I'aide de I'éditeur graphique

1. Cliquez sur le triangle sur la courbe qui represente la valeur de TSPERN a
x=300.
Un repére en couleur indique que vous pouvez maintenant modifier la
valeur pour x=300.

2. Faites glisser le triangle vers une nouvelle position sur le graphique pour lis-
ser la courbe.

[ Expérimentation: >LambdaControl< Matériel: >OneETK< - [Editeur combiné [2]]

Expérimentation Edition Vue Variables Mesure Matériel Jeude données Composants E-Target DBC Generator Instrumenter Fenétre 7 -
5 x
Dispositif d'essai ETK:1 .- @ PT : 0400_1 .
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i 10000
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Feuille_Messurer Feuille_Calibration

E23 | Mesure arrétee Niveau de tampon max

3. Reéduisez 'Editeur combiné a sa taille d'origine.
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La saisie de nouvelles valeurs pour toutes les entrees du tableau TSPERN prend
du temps. Afin de faciliter la tache de calibration, INCA vous permet d'appliquer
les changements & une plage entiére de valeurs en une seule commande. Dans
I'exercice suivant, vous appliquez trois de ces changements & des plages de
valeurs de cartographies.

@ Note

Lors de la calibration des elements, veuillez egalement tenir compte du comp-
teur Diff dans la partie supérieure de I'expérimentation. Ce dernier totalise les
modifications effectuees en octets et permet ainsi d'avoir un apercgu rapide de
I'ecart entre la page de reférence et la page de travail.

Voici comment calibrer toutes les valeurs d'une cartographie

1.

Sélectionnez la cartographie KFRTV dans 'Editeur combiné [3] et maxi-
misez cette fenétre.

Cliguez sur un element arithmétique.

Sélectionnez Edition > Sélectionnez toutes les valeurs pour sélec-
tionner toutes les entrées du tableau.

Selectionnez Ajouter Offset dans le menu contextuel des valeurs mar-
quees.

La boite de dialogue " Ajouter decalage " s'ouvre.

Entrez 0.2 dans le champ d'entrée et cliquez sur OK pour revenir a IEdi-
teur combiné.

Toutes les valeurs ont ete augmentees de 0,2.

[ Expérimentation: >LambdaControl < Matériel: >OneETK« - [Editeur combiné [2]]

Expérimentation Edition Vue Variables Mesure Matériel Jeu de données Composants E-Target DBC Generator Instrumenter
Fenétre 7 - & X

> Dispositif d'essai ETK:1 5 @ PT : 0400_1

0400 Opr: 0400 D84

o

OVE idil B¢EIT D

= |KFRTV <Cartographie> ~0 x NI ¥ TL0

y\x ‘ 720.0000 1000.00.. 1400.00.. 1800.00.. 2200.00.. 3000.00.. 3600.00.

Pz 004002 |2 0.1200[8 0.1500/8 02400)8 0.2400/8 02000)

£

> Feuille_Messurer Feuille_Calibration

£ |Mesure arrstse Niveau de tampon max.:

Voici comment attribuer une valeur & une cartographie

1.
2.

Sélectionnez la cartographie KFRI dans I'Editeur combiné [3].

Selectionnez toutes les valeurs avec y=1, 5 en faisant glisser la souris sur
les cellules appropriees tout en maintenant enfonce le bouton gauche de
la souris.
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Selectionnez Remplir avec des valeurs dans le menu contextuel des
valeurs marquees.

La boite de dialogue Remplir avec valeurs s'ouvre.

Entrez 0. 8 dans le champ d'entrée et cliquez sur OK pour revenir & 'Edi-
teur combiné.

Toutes les valeurs de la rangee selectionnée ont eéte mises sur 0, 799.

B Expérimentation: >LambdaControl< Matériel: >OneETK< - [Editeur combiné [3]]
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% Mesure arrétée Niveau de tampon max.

Voici comment multiplier les valeurs de la cartographie par une valeur

1.
2.

Sélectionnez dans I'Editeur combiné [3] la cartographie KFRE.

Selectionnez toutes les valeurs avec x=1000 et x=1400 en faisant glisser
la souris sur les cellules appropriees tout en maintenant enfonce le bouton
gauche de la souris.

Selectionnez Multiplier par un facteur dans le menu contextuel des
valeurs marquees.

La boite de dialogue Multiplier par un facteur s'ouvre.

Entrez 1.1 dans le champ d'entrée et cliquez sur OK pour revenir a I'Edi-
teur combiné.

Toutes les valeurs marquées ont eté augmentées de 10 %.

[m  Expérimentation: ~LambdaControl< Matériel: >OneETK< - [Editeur combiné [3]]
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Réduisez I'Editeur combiné 4 sa taille d'origine.
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8.3.6

8.3.7

Enregistrer le nouveau jeu de donnees de calibration

Les changements apportés aux variables de calibration sont automatiquement
enregistres des que vous les introduisez.

A ce stade, il vous suffit d'enregistrer I'expérimentation afin de conserver les
fenétres de calibration pour une utilisation ultérieure.

Mais si vous proceder a des opérations de calibration dans le cadre d'un groupe,
vous devriez documenter votre travail et enregistrer le jeu de donnees de cali-
bration dans un format d'echange de fichiers.

Vous apprendrez comment faire a la Lecon : Gerer les jeux de donnees de cali-
bration.

Editer et activer simultanément plusieurs variables de cali-
bration

Afin d'éditer plusieurs variables et de les activer simultanement, vous disposez
de la configuration de scenarios de calibration. Contrairement a la procedure de
lalecon precédente, les modifications apportees aux variables de calibration ne
sont pas automatiquement enregistrees et appliquees.

Voici comment créer une nouvelle configuration de scénario de calibration

1. Vous vous trouvez dans I'environnement d'experimentation. Aumenu "
Variables ", sélectionnez la commande Nouvelle configuration de scé-
nario de calibration.

L'Editeur de scénario de calibration s'ouvre.

2. Aumenu T, sélectionner la commande Ajouter les variables.
La boite de dialogue " Sélection de variable " s'ouvre.
3. Seélectionnez les variables suivants :
FRMAX
FRMIN
TSPERN
KFRP
KFRI
KEFRTV
4. Cliquez sur OK.
Les variables sont ajoutées a la configuration du scenario de calibration.

Voici comment créer un nouveau scénario de calibration

1. Sélectionnez dans le menu " Scénario " @ - la commande Nouveau sceé-
nario.

Un nouveau sceénario intitulé Scénario-01 est cree.

2. Selectionnez dans le menu " Enregistrer " - lacommande Enregistrer la
configuration.
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Dans le menu contextuel du nouveau scénario, sélectionnez la commande
Renommer le scénario.

La boite de dialogue " Renommer le scenario " s'ouvre.

Entrez CalScen_ Data COmme nouveau nom.

Cliquez sur OK.

| Expérimentation: >LambdaControl < Matériel: >OneETK < - [Editeur de scénario de calibration [.
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=

IPoul éditer choisir une valeur de scénario simple. Si aucune variable est sélectionnée, veuillez en ajouter au moins une.

> Feuille_Messurer Feuille_Calibration
%|Mesure arrétée ‘vaeau de tampon max. :

Voici comment éditer les différentes variables de calibration

1.

Assurez-vous que la page de travail est bien activée (voir "Permuter entre
jeux de données de référence et de travail” a la page 78).

Cliguez dans la colonne CalScen Data sur la valeur de scénario de la
variable FRMAX.

Dans la partie inférieure de la fenétre s'affiche I'editeur de modification des
valeurs de calibration.

Cliquez dans I'editeur sur la valeur.

Dans le menu contextuel, selectionnez la commande Multiplier par un fac-
teur.

La boite de dialogue " Multiplier par facteur " s'ouvre.
Tapez lavaleur 1,1.
Cliquez sur OK.

La valeur sélectionnée est multipliee par le facteur 1,1.

[®)  Expérimentation: >LambdaControl < Matériel: >OneETK < - [Editeur de scénario de calibration [. - [m]
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> Feuille_Messurer Feuille_Calibration

5 |Mesure antee [Niveau de tampon max :

Cliquez dans la colonne CalScen Data sur la valeur de scenario de la
variable FRMIN.
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10.
11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.
18.
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Dans la partie inferieure de la fenétre s'affiche I'editeur de modification des
valeurs de calibration.

Cliquez dans I'éditeur sur la valeur.

Dans le menu contextuel, sélectionnez la commande Diviser par un divi-
seur.

La boite de dialogue " Diviser par un diviseur " s'ouvre.
Tapezlavaleur 1,2.

Cliquez sur OK.

La valeur selectionnee est divisee par 1,2.

[ Expérimentation: >LambdaControl < Matériel: >OneETK < - [Editeur de scénario de calibration [.. — O
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Cliqguez dans la colonne CalScen Data sur la valeur de scenario des
variables KFRI.

Dans la partie inférieure de la fenétre s'affiche I'editeur de modification des
valeurs de calibration.

Maximisez la fenétre de I'editeur de scenarios de calibration et definissez
I'echelle du graphique de telle sorte a pouvoir la visualiser correctement.

Sélectionnez Taille de colonne optimisée dans le menu contextuel du
tableau.

Les colonnes du tableau sont adaptees en consequence selon la taille des
valeurs.

Cliguez sur le premier scalaire et appuyez sur CTRL + A pour sélectionner
toutes les valeurs.

Dans le menu contextuel, selectionnez la commande Ajouter Offset.
La boite de dialogue " Ajouter decalage " s'ouvre.

Tapezlavaleuro, 1.

Cliquez sur OK.

Lavaleur 0.1 est ajouteée a toutes les valeurs selectionnées.
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[ Expérimentation: >LambdaControl< Matériel: >OneETK« - [Editeur de scénario de calibration [Configuration des éditeurs d... - O

Expérimentation Edition Vue Variables Mesure Matériel Jeu de données Composants E-Target DBC Generator Fenétre ? N
Dispositif d'essai ETK:T . @ PT: 0400_1 [ PTO - Page de travail o1 v

g ¥ 0400 8 Opr:oaee D10

gl-E-la-je- @]

- Type Variable PR OPT PT CalScen_Data

@ T FRMAX 15015 12452 12452 13697

.y @ kel FRMIN 0.5005 07447 0.7447 06205

@

- @ 153 KFRI 0 0 0

@ @ 153 KFRP 1] 1] 1] 1]

= @ 1S3 KFRTV 0 1] 0 I
@ T, TSPERN 0 0 0 I

&

)

== KFRI <Cartographie> v 0 xN[ ¥ L

o 8D

> Feuille_Messurer Feuille_Calibration

£ |Mesure anetee [Niveau de tampon man :

Cliguez dans la colonne CalScen Data sur la valeur de scenario des
variables KFRTV.

Dans la partie inferieure de la fenétre s'affiche I'editeur de modification des
valeurs de calibration.

Dans I'editeur, selectionnez les valeurs des trois premiéres colonnes.
Dans le menu contextuel, sélectionnez la commande Incrémenter.

Toutes les valeurs marquees sont incrementees d'une valeur predéfinie.

[® Expérimentation: >LambdaControl< Matériel: >OneETK< - [Editeur de scénario de calibration [Configuration des éditeurs ..~ — m]
Expérimentation Edition Vue Variables Mesure Matériel Jeu de données Composants E-Target DBC Generator Fenétre ? - & %
Dispositif d'essai ETK:1 4. @ PT : 0400_1 . [@ PTO - Page de travail o v
g ¥ 0400 8 Opr:oage M0
g E-(a-[8-Ta]
hid Type Variable PR OPT PT CalScen_Data
@ ¢ FRMAX 15015 12452 12452 1.3697
<
al @ & FRMIN 05005 07447 07447 06205
&
- @ 53 KFRI 0 0 0 I
@ @ T KFRP 0 0 il 0
=] @ & KFRTV i I i
@ 123 TSPERN ] ] 0 1]
(5] |
¥ ;
vz | [KFRIV <Cartographie> v 1 xN[ y LD
= 7200000  1000.0000 14000000  1800.0000  2200.0000  3000.000
| 10600/8 097008  1.0800) 01700 0.1700 0210
» o 102008 09900 0.1800 0.1900 0280
@ 1.0400/3 109008  1.1200) 0.1500 02400 0.240
111008 10800[@  1.1400] 0.1800 02700 0270
— 1.1500/8 104008 1.1700) 02100 02200 0220
% 12000/8  12000[8  1.2000] 0.2000 0.1400 0.200
>
> Feuille_Messurer Feuille_Calibration
%|Mesure arrétée ‘Niveau de tampon max. :

L'édition des valeurs de calibration est maintenant terminée.

Maintenant, dans le menu Enregistrer - , cliquez sur la commande
Enregistrer la configuration.

Voici comment activer le scénario edité

1.

Réduisez I'Editeur de scénarios de calibration de nouveau a la taille ini-
tiale.

Cliquez dans la colonne CalScen Data.

Dans le menu contextuel, sélectionnez la commande Activer le scénario.
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Observez les valeurs dans les éditeurs de I'expéerimentation, elle sont modi-
fiees par I'activation du scénario de calibration.

Les valeurs contenues dans le scénario sont copiées directement dans la
page de travail.

@ Note

Sivous effectuez des taches de calibration en ligne, les valeurs appliquées lors
de 'activation d'un scénario sont immediatement actives dans le contrdleur.

Voici comment enregistrer le scénario en tant que fichier externe

1.
2.

2B LEE

7.

Cliguez dansla colonne CalScen Data.

Dans le menu contextuel, selectionnez la commande Sauvegarder le scé-
nario sous.

La fenétre " Enregistrer sous " s'ouvre.

Tapez calScen Data comme nom de fichier.

Sélectionnez fichiers CVx (*.csv) comme format de fichier.
Cliguez sur Enregistrer.

Fermez I'experimentation pour revenir a la gestion des bases de donnees.

Un message d'interrogation apparait, vous demandant si les valeurs de tra-
vail d'origine doivent étre restaurees pour la page de travail.

Repondez par Non.

@ Note

Seulement les variables de calibration contenues dans le scénario de cali-
bration sont desormais ecrites dans le fichier d'échange de donneées. Si vous
enregistrez le scenario externe dans un fichier deja existant, les variables de
calibration qui s'y trouvent sont d'abord effacées.




8.4 Questions

Repondez aux questions suivantes pour tester votre comprehension du sujet pre-
sente dans cette legon.

1. Combien de courbes peut-on definir dans un seul editeur combing, en
mode Graphique 3D ?
A1
B. 2
C. Beaucoup

2. Combien de valeurs de parameétres peut-on definir en une seule étape de
travail ?
A1

B. 2
C. Beaucoup

3. Combien de valeurs de cartographie pouvez-vous modifier en une seule
operation ?
Al
B. 2
C. Beaucoup

4. Quelle description parmi les suivantes decrit au mieux la procédure consis-
tant a modifier le format d'affichage d'un élement de calibration ?

A. Utilisez le menu de I'editeur de calibration pour obtenir
une liste des variables de calibration affichees et leurs
réglages de formatage. Modifiez le reglage de I'element
de calibration approprie.

B. Déplacez I'élement de calibration dans une nouvelle
fenétre. Avant l'affichage de la nouvelle fenétre, vous
pouvez definir le format desire.

C. Appuyez avec le bouton droit de la souris sur I'élement
et selectionnez le format desire dans le menu contex-
tuel.

8.5 Recapitulatif

Dans cette lecon, vous avez ajoute les variables de calibration de
I'experimentation du LambdaControl. Vous connaissez la différence entre page
deréference et page de travail. Vous avez calibre des parametres, une courbe et
des cartographies en appliquant les changements & des valeurs individuelles et a
des plages de valeurs.

D'autre part, vous avez crée un scenario a l'aide de la configuration de scenario
de calibration afin de pouvoir activer simultanément plusieurs actions de cali-
bration. Vous avez enregistre les valeurs de calibration modifiees dans un fichier
d'échange de donnees pour utilisation ultérieure.



Lecon : Gerer les jeux de donnees de calibration

Temps d'apprentissage : 45 minutes

Objectifs

Vous pouvez utiliser le gestionnaire de donnees d'étalonnage pour gerer les
ensembles de données d'eétalonnage. Vous documentez votre tache
d'étalonnage, enregistrez les resultats dans un fichier d'échange de donneées,
comparez differents ensembles de donnees et fusionnez les differents
ensembles de donnees dans un nouvel ensemble de donnees de reference.

Recapitulatif des principaux concepts utilises dans cette
lecon

Gestionnaire de données de calibration (CDM)

Le CDM (Calibration Data Manager) permet de gérer et d'analyser les jeux de
donnees generes lors des series d'experimentation.

Dans le CDM, il est possible d'établir une liste du contenu des jeux de don-
nees, de copier des jeux de données ou de comparer les jeux de donnees
entre eux.

Jeu de données

Les valeurs completant les cartographies, les courbes et les parametres sont
stockees dans la memoire non volatile du controleur et accessibles au pro-
cesseur du contréleur. Un ensemble de valeurs de calibration enregistrées
dans la base de donnees est appele jeu de donneées. Les jeux de donnees
sont versionnés ; Une version donnee correspond & un certain comportement
calibré donne. Les jeux de donnees sont enregistres dans des fichiers *.hex
ou *.s19 et sont references dans la base de données. Ces fichiers sont des
images binaires de la memoire du contrdleur et outre les donnees de cali-
bration, ils peuvent egalement contenir le programme du controleur lui-méme.

Format d'échange de données
Un format d'echange de donneées vous permet de pouvoir transférer les jeux
de données generes lors de seéries d'experimentation & d'autres applications
ou utilisateurs INCA.

Taches

Lorsque vous effectuez des calibrations au cours d'un projet, il est utile de pou-
voir manipuler et comparer différentes versions du jeu de donnees de calibration
avec lequel vous travaillez. Avec le CDM (Calibration Data Manager), vous étes
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capable d’effecteur ces taches. Le CDM peut étre lance & partir du Gestionnaire
de bases de données et tourne en tant qu'application autonome, au méme titre
que I'Environnement d‘expérimentation.

Pour le travail avec le CDM, vous pouvez faire la distinction entre deux cas
d'application. D'une part, il s'avere intéressant pour le calibrateur de documenter
son travail et de I'archiver dans un format d'echange de donnees. La tache du cali-
brateur principal consiste a regrouper les difféerents jeux de données de cali-
bration pour former un jeu de donnees.

Le CDM propose trois actions principales possible actions : Liste, comparaison et
copie. Tous les trois actions que vous pouvez executer avec le CDM font appel a
une interface utilisateur similaire. Il est preferable de demarrer le CDM et exa-
miner sa construction.

¥ CDM - C:A\ETASData\INCA7.3\Tutorial_compare_2.CDFX

Fichier Jeu de données Variables Actions Options Vue 7
U a= |
Lister source Action

6@ (Tutorial _list CDFX], 12 Varia .. | Action | Lister -

Aucune cible pour la liste Format |CDF

Actif |Jeu de données Variab b Variables 4 traiter

M ETEETTAE L $MdE == # O00000H 00
~ DRe:her(har

< > o/

Aproposde Qualité Processus
Touee voew |||

< >

Résultats
0 Erreurs [7]0 Variables Différente
0 Avertisse[ |0 Nouvelles variables
Eichier de [0 Variable Démarrer I'action

‘ C\ETASData\INCA7.3\ Parcourir ... Lister en surbrillance

Affichage ‘ Tutorial_compare_2 Lister tous

COMPARAISON fond terminé.

Démarrer le gestionnaire de donnees de calibration

Démarrer le gestionnaire de données de calibration (CDM)

1. Sélectionnez Utilitaires > Gestionnaire de données de calibration

ou

2. cliquez E%

ou
<CTRL>+<F11>.
Le "CDM" s'ouvre.

3. Dans lazone de liste Action, selectionnez I'option Lister.

Le champ Action dans le coin supérieur droit du CDM indique pour quelle
action il est configure. Les libelles des boutons en bas a droite de la fenétre
changent en consequence. Il indique desormais Lister.
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Le resultat d'une action est toujours un fichier. Le chemin du fichier est affi-
che dans la barre de titre. Si vous genérée une nouvelle configuration, INCA
genere automatiquement en utilisant la variable du systéeme $ {E-
cuProjectPath}\.

4. Cliquez sur Parcourir... pour sélectionner un répertoire permanent pour
vos fichiers de sortie.

La boite de dialogue Répertoires apparait.
Naviguez jusqu'au repertoire . . \ETASData\INCAx.y\CDM\. . .
6. Cliquez sur OK.

Dans le champ Nom de la base de sortie, entrez Tutorial et cliquez sur
<ENTREE>.

Démarrer |'action
| CAETASData\INCA - ACDM\ ‘ Parcourir ...

[ Tutorial |

Le chemin du fichier résultant inscrit dans la barre de titre a change pour
refleter les changements que vous avez apportes.

Afin de pouvoir utiliser un chemin de fichier unique, méme en cas de base
de nom identique pour le fichier de sortie, INCA ajoutez un code de com-
mande d'action a la base du nom. Par exemple, Tutorial CPY.TXT.Les
codes pour les actions s'appellent _LST pour Lister, _CPY pour Copier et
_CMP pour Comparer.

Selectionnez I'option Copier dans la zone de liste Action et observez les
modifications du nom du fichier de sortie au niveau de la ligne de titre.
INCA a ajoute le code de controle d'action _CPY au nom.

8. RevenezalactionLister.

Le champ Format situe sous le champ Action specifie le format de sortie
du fichier vers lequel INCA exporte le résultat de I'action. La sélection d'un
format donne determine I'extension du fichier de sortie.

9. Cliquez sur le champ Format et selectionnez HTML. Observez les modi-
fications du nom du fichier de sortie au niveau de la ligne de titre. Le nom
de fichier est desormais <INCA base>\ETASData\INCA\CDM\Tu-
torial LST.HTM

Le groupe Variables a traiter sous le champ Format contient une zone de
liste avec les variables auxquelles I'action est appliquee. L'étiquette au-
dessus de la zone de liste affiche le nombre de variables disponibles dans
le projet et selectionnees pour I'action sur un nombre total de variables.

Voici comment sélectionnez un jeu de données source

1. Sélectionnez Jeu de données > Sélectionner jeu de données source.
La boite de dialogue " Sélectionner jeu de donnees source " apparait.

2. Dans le champ de navigation, developpez la structure arborescente de la
base de données Tutorial, afin d'acceder au repertoire Projekt
0400. Sélectionnez le projet 0400.
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Les jeux de données 0400 et 0400 1 apparaissent dans le champ Jeu de
données dans la moitie droite de la fenétre.

3. Seélectionnez le jeu de données 0400 _1 dans ce champ et cliquez sur OK
pour revenir au CDM.

Sélectionner jeu de données source

Edition Vue Jeu de données
1 Projets Ajouter 3 Jeu de données
] DEFAULT ¢ 0400

= I Tutorial i 0400 <TUTORIAL>

) Espace de travial R 04001 <TUTORIAL>

] Expérimentation

= ¢J Projet_0400

@ 0400
(24.02.2020 10:35:44.0) Ch: 185 PR: 0400 (Tutorial/Projet_0400/0400/0400/0400)
Projet - 0400
2 Commentaire Projet 4 Commentaire du jeu de données
ASAM-MC2 Datei C:\ETASData\INCA7.3\Data\Demo\0400.a2| ||| die Quelle fur diesen Datensatz steht in folgender HEX-Datei:
C:\ETASData\INCA7.3\Data\Demo\0400.hex
PROJECT NAME: Stim_buff3gh1_bypass 09.04.2019 08:16:28 770 KB
PROJECT LONGIDENTIFIER: Generated from ASCET-SD Project Stim_buff3.1_byy
HEADER VERSION: Stim_buff3.1_bypass der Programmcode wird fur alle Datensatze in diesem Projekt (ASAM-MCL
HEADER PROJECT_NO: ASCETSD
MOD_PAR CPU_TYPE: C167 Copié depuis le maitre : 0400, (21.02.2020 09:15:11)
v
< > < >
oK Annuler

Voici comment ajouter des variables

1. Sélectionnez Variables > Ajouter.

La boite de dialogue " Selection de variable " s'ouvre. Vous trouverez de
plus amples informations sur la boite de dialogue de sélection de variable &
la"Lecon : Configurer une experimentation” a la page 36.

2. Comme pour la "Lecon : Calibration” a la page 73, selectionnez les variables
de calibration suivantes :

FRMAX
FRMIN
TSPERN
KFRP
KFRI
KFRTV

3. Cliquez sur OK pour retourner au CDM.

Variables a traiter

# R T T @ ks

6/2](

® -
O FRMAX (13672282245246742 [ 1 )]
€0 FRMIN (0.6225775933103427 [ ] )

WO KFRI

Ol KFRP

O KFRTV

5O TSPERN

Les champs Lister source et Aucune cible pour la liste dans le CDM déefinissent
les jeux de donnees, qui servent de source et de cible pour I'action a exécuter.
Leur utilisation depend de I'action réalisee et sera expliquee plus loin dans les
sections traitant des actions individuelles.
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Le groupe "Résultats" dans le coin inférieur gauche contient six contréles per-
sonnaliseés qui ressemblent a des voyants DEL. Chacun de ces contrdles ren-
seigne sur un aspect specifique de la performance de l'action, p.e. erreurs ou
avertissements. Le nombre inscrit a la droite du voyant indique le nombre
d'erreurs, d'avertissement etc. se rapportant a I'aspect relatif au contréle. L'état
de ces contrdles est mis a jour en permanence au fur et a mesure que I'action pro-
gresse. Cliquez sur un des contréles DEL pour passer en revue le detail des pro-
blémes de performance concernant I'aspect de I'action relatif au contréle.

9.3.2 Comparer les jeux de donnees de calibration

Afin de savoir quelles variables ont éte calibrees par le calibrateur lors de la tache
de calibration et de quelle maniere elles I'ont ete, I'action Comparer permet de
faire apparaitre les différences entre le jeu de données de référence et le jeu de
donnees de calibration.

Voici comment comparer le jeu de données de référence avec votre jeu de don-
nees de calibration

1. Dans la zone de liste Action, seélectionnez I'option Comparer.
2. Danslazone de liste Format, sélectionnez I'entrée HTML.

3. Dans le menu contextuel de la zone de fenétre " Cible ", sélectionnez la
commande Ajouter.

La boite de dialogue " Selectionner jeu de données cible " apparait.

4. Selectionnez en tant que jeu de donnees cible le jeu de donnees 0400 et
cliguez sur OK.

5. Sélectionnez dans le menu contextuel de la zone de fenétre Variables a
traiter > Ajouter tous.

6. Touten bas de lafenétre, renommez I'entree dans la fenétre Nom de base
de sortieen Tutorial comparer.

7. Cliquez sur Comparer tous.

Dans la zone de fenétre " Resultats *, en bas a gauche, vous pouvez voir
que des differences entre la source et la cible ont ete trouvees pour douze
variables.

8. Cliquez sur les elements de commande en rouge et consultez les rapports
des differents reésultats.

9. Refermez les rapports.
10. Cliquez sur Affichage pour ouvrir le fichier de resultat.

La boite de dialogue " Ouvrir fichier " s'affiche avec tous les fichiers dans le
répertoire de travail <Inca base>\ETASData\INCA\cdm.

1. Selectionnez le fichier Tutorial comparer CMP.HTM.
12. Cliguez sur Ouvrir.

Votre navigateur Internet est ouvert et vous montre le resultat de la com-



paraison. Les valeurs calibrees apparaissent en rouge dans le fichier HTML.

13. Refermez votre navigateur Internet.

@ Note

Vous pouvez directement appeler le gestionnaire des donnees
d'application depuis une experimentation. Etapes 1. 4 6. des ces ins-
tructions sont alors automatiquement executees pour les pages de refe-
rence et de travail de I'expérimentation. Pour de plus amples
informations sur cette procedure, veuillez consulter l'aide en ligne.

9.3.3 Afficher la liste des jeux de calibration
L'action Lister vous permet de documenter les actions de calibration effectuees.

Cela peut ainsi s'avéerer judicieux quand les différents calibrateurs écrivent votre
jeu de donnees de calibration a I'aide de I'action Lister dans un fichier externe
pour transférer le jeu de données de calibration au calibrateur responsable. Il est
possible de faciliter encore plus le travail du calibrateur responsable en n'ecrivant
dans le fichier que les variables modifiees.

Voici comment établir une liste des variables que vous avez calibrées

1. Dans la zone de liste Action, sélectionnez I'option Lister.
2. Selectionnez dans la zone de liste Format I'option CDF.

3. Assurez-vous que dans la zone de fenétre Lister source, c'est toujours le
jeu de donnees de calibration 0400_1 qui est utilise comme jeu de don-
nees source et que dans la zone de fenétre " Aucune cible pour la liste ",
c'est bien le jeu de donnees de reférence 0400 qui est utilise comme jeu
de donnees cible.

4. Dansle menu contextuel de la zone de fenétre " Variables a traiter ", sélec-
tionnez I'entree Sélectionner tout ce qui est différent.

La sélection des variables a traiter se limite aux variables differentes.

5. Renommez 'entrée du champ Nom de la base de sortie en Tutorial

lister.
6. Cliquez en bas a droite sur le bouton Lister tous.

7. Danslazone de fenétre " Résultats " en bas & gauche, vous pouvez voir
gu'un fichier de sortie a éte cree.

9.3.4 Copier les jeux de donnees de calibration

Le rble du calibrateur responsable consiste a collecter les jeux de donnees de
calibration des différents calibrateurs et de les regrouper dans un nouveau jeu de
donnees. Pour ce faire, il doit recourir a I'action Copier. Il s'avere alors judicieux
de commencer par créer un nouveau jeu de donnees cible en copiant le jeu de
donnees de reference, d'integrer les modifications et de verrouiller le nouveau
jeu de données ainsi cree pour d'autres applications.
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Voici comment copier les modifications dans un nouveau jeu de données

1.
2.
3.

a partir du fichier,

ou

Selectionnez dans la zone de liste Action l'option Copier.
Selectionnez dans la zone de liste Format I'option ASCTT.

Sélectionnez Jeu de données > Lire source a partir du fichier > Lecture

dans la zone de fenétre " Copier Source " sélectionnez I'entrée dans le

menu contextuel.

La boite de dialogue " Quuvrir le fichier d'echange de donnees comme

source " s'ouvre.

5. Cliquez sur Ouvrir.

Une boite de dialogue s'ouvre.

6. Cliquez sur Ecraser.

10.
11.

Sélectionnez le fichier Tutorial lister.cdfx.

Dans la zone de fenétre " Copier source " s'affiche maintenant le fichier

Tutorial lister.cdfx.

primer.

Dans le menu contextuel du jeu de donnees cible 0400, selectionnez Sup-

Selectionnez Jeu de données > Ajouter un jeu de données cible.

La boite de dialogue " Sélectionner jeu de données cible " apparait.

Dans le champ de navigation, développez la structure arborescente du

repertoire Tutorial, afin d'acceder au répertoire Projet 0400. Sélec-

tionnez le projet 0400.

Les jeux de données 0400 et 0400 1 apparaissent dans la zone de
fenétre Jeu de données dans la moitié droite de la fenétre.

Sélectionner jeu de données source

Edition Vue Jeu de données
1 Projets

] DEFAULT
= ¢ Tutorial

) Espace de travial

) Expérimentation

B¢l Projet_0400

@ 0400

Ajouter

Projet - 0400

2 Commentaire Projet

ASAM-MC2 Datei C:\ETASData\INCA7.3\Data\Demo\0400.22|

PROJECT NAME: Stim_buff3gh1_bypass

PROJECT LONGIDENTIFIER: Generated from ASCET-SD Project Stim_buft
HEADER VERSION: Stim_buff3.1_bypass

HEADER PROJECT_NO: ASCETSD

< >

v

3 Jeu de données
& ¢J 0400

Vue

Ajouter dossier principal

Ajouter dossier

Lire fichier HEX(Fichier d'échange de données)
Créer un jeu de données vides

Verifier

CDM Entreprise

Remplir les sections indéfinies avec l'actet de remplissage
Couper

Copier

Coller

Renommer

Définir en lecture seule

Importer jeu de données

Exporter jeu de données

Creer fichier HEX

Delivrer Projet

Transformer

Parcourir I'historique des calibrations...

tionnez la commande Coller.

Selectionnez dans le menu contextuel du jeu de donnees 0400 Copier.

Dans le menu contextuel de la zone de fenétre Jeu de données, sélec-
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Un nouveau jeu de données intituleé 0400 2 est genére et ajoute a laliste
des jeux de donnees. Le jeu de données est selectionné.

12. Cliquez sur OK pour retourner au CDM.

Par la suite, vous pouvez utiliser le jeu de données nouvellement cree pour
y copier les variables de calibration modifiees.

13. Sélectionnez au menu contextuel de la zone de fenétre Variables a traiter
la commande Ajouter tous.

Les six variables calibrees ainsi que les variables auxiliaires sont ajoutées a
la sélection des variables a traiter.

14. Renommez I'element du champ Nom de base de sortie dans Tutorial
copier.
15. Cliquez en bas a droite sur le bouton Copier tous.

Dans la zone de fenétre " Résultats " (en bas a gauche) s'affichent qu'ily a
225 nouvelles libellés. Il s'agit des variables de calibration egalement pre-
sentes dans le jeu de donnees cible mais pas dans le fichier CDFX.

16. Cliquez sur les eléments de commande en rouge @ et consultez les rap-
ports des différents réesultats.
17. Refermez les rapports.

Sile nouveau jeu de données est correct, activez la protection en écriture. Ce qui
vous permet d'empécher toute calibration par erreur de ce dernier. Par ailleurs,
vous pouvez |'utiliser comme jeu de donnees de réference pour d'autres taches
de calibration.

Voici comment activer la protection en écriture pour un jeu de données

1. Dans le menu contextuel du jeu de donnees cible 0400_2, selectionnez
Geler les données de travail.

Une fenétre de saisie s'affiche, vous demandant d'entrer un nom pour le
jeu de donnees protege en ecriture.

2. Tapez 0410 et appuyez sur <Entrer>.

Le jeu de donnees est desormais verrouille pour tout traitement ultérieur.
Comme vous ne pouvez pas editer un jeu de donnees protége en ecriture,
un nouveau jeu de donnees cible 0410 1 a ete genere.

Pour copier d'autres fichiers d'échange de donnees, remplacez le fichier
d'échange de donnees dans la zone de fenétre Copier source par le fichier
d'echange de données correspondant et repetez la procedure de copie.
Dans le gestionnaire de donnees de calibration, il est possible d'appliquer les
actions a plusieurs jeux de données cible.

Pour vous exercer, vous devez comparer le jeu de données de calibration d'un
applicateur avec le jeu de donnees de reference d'origine et votre jeu de don-
nees de reférence nouvellement cree.



Voici comment comparer deux jeux de données cible avec un jeu de données

source

1.

2
3.
4

10.

11.

12.

Dans la zone de liste Action, sélectionnez I'option Comparer.
Selectionnez dans la zone de liste Format I'option HTML.
Seélectionnez le jeu de données 0400 comme jeu de donnees source.

Sélectionnez le jeu de données 0410 1 comme premier jeu de donnees
ciple.

Sélectionnez Jeu de données > Lire destination a partir du fichier > Lec-
ture a partir du fichier.

Sélectionnez dans le chemin <INCA base>\
ETASData\INCA7.57.3\cdmle fichierdéechange Tutorial lis-
ter.cdfx comme deuxieme jeu de donnees cible.

Cliquez sur Ouvrir.

Le fichier d'échange de donnees a eteé ajoute comme jeu de données cible
ala zone de fenétre Cible.

Sélectionnez au menu contextuel de la zone de fenétre Variables a traiter
la commande Ajouter tous.

Renommez I'entrée du champ Nom de base de sortie en Tutorial com-

parer 2.
Cliquez sur Comparer tous.
Dans la zone de fenétre " Résultats " s'affichent les résultats de I'action.

Cliquez sur les elements de commande en rouge et consultez les rapports
des différents résultats.

Cliquez sur Affichage pour ouvrir le fichier de résultat.



9.4 Questions
Repondez aux questions suivantes pour tester votre comprehension du sujet pre-
sente dans cette legon.

1. Quelles fonctions parmi les fonctions suivantes peuvent-elles étre exe-

cutees avec le CDM ?
A. Importer une base de donnees.

B. Copier un jeu de données.

C. Ecrire les changements que vous avez apportés aux
variables de calibration dans un fichier HTML.

D. Exporter une base de donnees vers un fichier CVX.

. Lister toutes les variables de calibration et leurs valeurs
dans un fichier CVX.

2. De quelles actions disposez-vous dans le CDM au champ Action ?
A. Copier, Lister, Comparer.

B. Exporter, Importer.
C. Ajouter, Supprimer, Dupliquer.

3. Quel jeu de donnees est ecrase lors de I'action Copier ?
A. Lejeude donnees source.

B. Le premier jeu de donnees cible.

C. Ledeuxiéme jeu de donnees cible.

9.5 Recapitulatif

Dans cette lecon, vous avez appris comment utiliser le gestionnaire de donnees
de calibration et ses actions pour gerer et editer vos jeux de donnees de cali-
bration.
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10.1

10.2

10.3

10.3.1

Lecon: Gestion des donnees

Temps d'apprentissage : 25 minutes

Objectifs

Vous pouvez utiliser le gestionnaire de donnees d'étalonnage pour gerer les
ensembles de données d'eétalonnage. Vous documentez votre tache
d'étalonnage, enregistrez les resultats dans un fichier d'échange de donneées,
comparez differents ensembles de donnees et fusionnez les differents
ensembles de donnees dans un nouvel ensemble de donnees de reference.

Recapitulatif des principaux concepts utilises dans cette
lecon

Jeu de données

Les valeurs completant les cartographies, les courbes et les parametres sont
stockées dans la memoire non volatile du controleur et accessibles au pro-
cesseur du contréleur. Un ensemble de valeurs de calibration enregistrées
dans la base de donnees est appele jeu de données. Les jeux de donnees
sont versionnés ; Une version donnee correspond & un certain comportement
calibré donné. Les jeux de données sont enregistrés dans des fichiers *.hex
ou *.s19 et sont références dans la base de donnees. Ces fichiers sont des
images binaires de la memoire du controleur et outre les donnees de cali-
bration, ils peuvent egalement contenir le programme du controleur lui-méme.

Objets de base de données

Les objets de la base de données sont tous les elements de la base de don-
nees INCA qui sont énumeres dans la boite de liste des objets de la base de
données. Les objets de la base de donnees sont par exemple Espace de tra-
vail, Experimentation et Projet.

Taches

Dans ce tutoriel, vous exportez les donnees que vous avez generees dans INCA
pour les importer dans une nouvelle base de données. Vous apprendrez com-
ment gerer les donneées a l'intérieur de la base de donnees.

Exporter la base de données

Pendant I'exportation de la base de donnees, les donnees ainsi que la structure
des répertoires sont ecrites dans un fichier.
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Pour exporter la base de données vers un fichier

1. Sélectionnez dans le champ Objets de la base de données du Ges-
tionnaire de base de donnees le répertoire Tutorial.

2. Sélectionnez Edition > Exporter.

3. Laboite de dialogue " Options d'exportation " apparait. Assurez-vous que
les deux boutons d'option sont desactives et cliquez sur OK.

Options d'exportation

Chemin d'exportation: |c:xETA5Datax|NCA export |

Ul inclure les éléments référencés

Tous les jeux de données des projets ECU référencés

Seuls les jeux de données référencés

[ Un fichier par élément

Format de fichier |Base de données INCA 7 x54

8] 4 Annuler

4. Laboite de dialogue " Fichier d'exportation " apparait. Modifiez le nom de
fichier dans le champ Nom de fichier en Tutorial-Copie.exp64.

5. Cliguez sur Enregistrer pour exporter le fichier et revenir au " Gestionnaire
de bases de donnees ".

Créer une base de données vide

Créez une nouvelle base de données (voir Lecon: Créer la base de données),
nommez-la Tutorial-Copie. La nouvelle base de données contient désormais
uniguement un repertoire principal vide intitulé DEFAULT.

Importer la base de donnees exportees dans la base de don-
nees vide

Vous importez maintenant les données que vous avez exportees auparavant,
dans une base de données vide. La fonction d'importation cree automatiquement
la structure des repertoires preésents dans la base de donnees source de fagon a
ce que vous n'ayez pas a la configurer avant de proceder a I'importation. Lors de
la creation d'une base de donnees pour un nouveau contréleur similaire & un
contréleur déja utilisé, vous pouvez accelérer la création de votre projet enimpor-
tant un ancien projet et en procedant a des modifications au lieu de construire de
toutes pieces un projet vide.

INCAV7.5 | Tutoriel
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Pour importer les données

1.

0.
7.

Sélectionnez dans le Gestionnaire de base de données le répertoire
DEFAULT de la base de données Tutorial-Copie.

Selectionnez Edition > Importer.
La boite de dialogue " Importer le fichier " s'ouvre.

Cliquez sur le bouton suivant :

(-]

Une boite de dialogue apparait pour la selection de fichiers.

Naviguez vers <INCA base>\ETASData\INCA7.5\Export etsélec-
tionnez le fichier Tutorial-Copie.exp64, qUe VOUS avez Cree aupa-
ravant lors de I'exportation de la base de données Tutorial, puis cliquez
sur Ouvrir.

Vous revenez a la boite de dialogue " Importer le fichier ". Faites les
réglages suivants :

Fichier: | CAETASData\INCAZ.3\Export\Tutorial-Copie.expb4

[]Remplacer les objets avec le méme ID d'objet
Importer dans le répertoire sélectionné de Ia base de données

Conserver structure de dossier du fichier d’exportation

Annuler

» Deésactiver 'option Remplacer les objets avec le méme ID d’objet.
Cela assure que les objets importes soient inserer comme copies des
objets originaux, méme si les objets originaux font partie de la base de
donnees.

 Activez I'option Importer dans le répertoire sélectionné de la base de
données. Cela assure que les objets importés soient placés dans le
répertoire selectionne.

» Activez I'option Conserver structure de dossier du fichier
d’exportation. Cela assure que la structure originale soit conservee et
que les objets ne soient pas inseres a plat dans un dossier.

Cliquez sur OK.

La boite de dialogue Importer s'ouvre. Assurez-vous que toutes les
entrées de la zone de liste sont selectionnees et cliquez sur OK.

& Importer (] X

Sélectionner les éléments & importer

0400 (DEFAULT\Tutorial\Projet_0400)

Configuration des éditeurs de senérii (DEFAULT\Tutorial\Expérimentation)
LambdaControl (DEFAULT\Tutorial\Expérimentation)
OneETK (DEFAULT\Tutorial\Espace de travial)

INCAV7.5 | Tutoriel
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8. Laboite de dialogue " Resultats d'importation " apparait et repertorie les
elements a importer. Cette boite de dialogue est purement informative ;
aucune action n'est requise. Cliquez sur OK pour revenir au Gestionnaire
de bases de données.

Les éléments importés sont créés dans la base de données Tutorial-Copie.
La structure des répertoires est la méme que celle de la base de donnees Tuto-

rial.

La fonction d'exportation et d'importation du gestionnaire de base de donnees
vous permet d'écrire dans un fichier d'exportation non seulement des bases de
données complétes mais aussi des objets de base de données isolés comme par
exemple Espace de travail, Experimentation, Projet mais aussi des elements de
base de donnees En outre, il est possible de reéutiliser des élements
d'expériences tels que des couches et des fenétres de mesure et de calibrage
dans la base de données INCA ou de les exporter et de les importer.

@ Note

Vous trouverez des informations complementaires sur la fonction d’exportation
et d'importation dans quelques videos que vous pouvez acceder par le biais du
menu d’'Aide d'INCA: ? > Tutoriels vidéo.

Reutiliser les élements d’'une experimentation

En travaillant quotidiennement avec INCA, il va frequemment vous arriver de vou-
loir reutiliser des éléments de votre travail.

Voici comment réutiliser les éléments d'une expérimentation dans une nouvelle
expéerimentation

1. Ajoutez une nouvelle experimentation au repertoire principal Expé-
rimentation.

2. Appelez la nouvelle expérimentation Allumage.
3. Cliquez sur I'expérimentation LambdaControl.

La fenétre Eléments vous présente toutes les feuilles ainsi que les
fenétres de mesure et de calibration utilisees dans I'experimentation Lamb-
daControl.

Marquez I'Editeur combiné [3] et la Fenétre de mesure [1].
Dans le menu contextuel, sélectionnez Copier.

Cliquez sur I'experimentation Allumage.

~N O 0 &

Dans le menu contextuel de la fenétre Eléments, sélectionnez Coller.

Une nouvelle feuille et les fenétres de mesure et de calibration copiees
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sont ajoutees a l'expérimentation A11umage.

B INcA - m]
Base de données Edition Vue Options Utilitaires Jeude données Eléments ?
FOH| -0 X| A @ H DE<OHEE O
1 Objets de la base de données 3 Eléments
i (] DEFAULT L % ‘ m= 'E.% E:ﬂ \!g‘
= ¢ Tutorial .
£ ¢J Espace de travial B .
W OneETK <actif> Editeur combiné [2]
[mrensire de mesure [1]

= ¢J Expérimentation
Allumage
Configuration des éditeurs de scnérii
LambdaControl
£ ¢ Projet_0400
@ 0400

Expérimentation

2 Commentaire de |'Expérimentation
(24.02.2020 11:43:30 46 1103)

Filtre : aucun BD: [Base de données INCA 7.3] <c\etasdata\inca7.3\database\Tutorial > Utilisateur : <TUTORIAL>

Gerer les objets de la base de donnees

Lors du travail quotidien, il vous arrive de creer pour une tache de calibration dif-
férentes données de calibration a partir d'un jeu de données de reférence. Cela
peut arriver quand vous avez differentes consignes pour le marche europeen et
le marché américain. Dans ce cas, il serait judicieux de deplacer ces deux jeux de
donnees dans des repertoires separes.

Voici comment classer vos jeux de données

1. Dans la fenétre Objets de base de données, developpez la structure arbo-
rescente du repertoire Projet_0400.

2. Sélectionnez le projet 0400.

Dans la fenétre Jeu de données s'affichent les jeux de données que vous
avez crees dans ce tutoriel.

Renommez le répertoire 0400 en EU.

4. Dans le menu contextuel de la fenétre Jeux de données, sélectionnez
Ajouter dossier principal.

Renommez le nouveau repertoire principal en Us.

6. Marquez les jeux de données 0410 et 0410 1 que vous avez crees lors de
la precedente ,Lecon : Gerer les jeux de donnees de calibration”.

INCAV7.5 | Tutoriel
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7. Dans le menu contextuel, sélectionnez Couper.

8. Dans le menu contextuel du repertoire Us, selectionnez Coller.

& Inca = X

Base de données Edition Vue

1 Objets de la base de données

ions  Utilitaires  Jeu de données 7

FEH PR X BT L 2| PEISH D E S

3 Jeu de données

HE @

) DEFAULT
= ¢ Tutorial
= ¢ Espace de travial
W OneETK <actif>
= ¢J Expérimentation
Allumage
Configuration des éditeurs de scnérii
LambdaControl
= ¢J Projet_0400
® 0400

Projet - 0400

2 Commentaire Projet

ASAM-MC2 Datei CAETASData\INCA7.3\Data\Demo\0400.a2|

PROJECT NAME: Stim_buff3gh1_bypass

PROJECT LONGIDENTIFIER: Generated from ASCET-SD Project §
HEADER VERSION: Stim_buff3.1_bypass

HEADER PROJECT_NO: ASCETSD

MOD_PAR CPU_TYPE: C167

Mactar HEV.Natai C4 ETAGNa+a1 INCAT 24 Natal Namal NN hay
<

[ERER=V)

¢ us

EXSR

@ 0400 <TUTORIAL=
@ 0400_1 <TUTORIAL>

Lol 0410 <TUTORIAL>

B 0410_1 <TUTORIAL =

(24.02.2020 11:55:38.0) Ch: 0 PT: 0410_1 (Tutorial/Projet_0400/0400/US/0410_1)
4 Documentation de I'ECU

5 Commentaire du jeu de données

<

die Quelle fiir diesen Datensatz steht in folgender HEX-Datei:
CAETASData\INCA7.3\Data\Demao\0400-hex
09.04.2019 08:16:28 770 KB

der Programmcode wird fur alle Datensatze in diesem Projekt (ASAM-MCD2 Beschrei

Copié depuis le maitre : 0400. (24.02.2020 11:15:23)

Filtre : aucun BD : [Base de données INCA 7.3] <ci\etasdata\inca7.3\database\Tutorial > Utilisateur : <TUTORIAL>

INCA V7.5 1 Tutoriel



10.4 Questions

Repondez aux questions suivantes pour tester votre comprehension du sujet pre-
sente dans cette legon.

1. Quels eléments parmi les eléments suivants sont enregistres dans le
fichier d'exportation de base de donnees ?
A. Configuration materielle du projet.

Structure des répertoires.
Disposition dans I'environnement d'experimentation.
Jeu de données maitre du projet.

Jeu de données de travail du projet.

mm o O w

Changements apportes aux variables de calibration.

2. Comment peut-on reutiliser des objets de base de donnees a l'intérieur du
gestionnaire de base de donnees ?
A. Déplacer un objet de base de données vers un autre
emplacement.

B. Copier et coller un objet de base de données.
C. Exporter et importer un objet de base de donnees.

3. Comment une base de donnees doit-elle étre structuree ?
A. Reépertoire principal > Espace de travail, Expée-
rimentation, Projet

B. Reépertoire principal > Sous-repertoire > Objet de base
de données.

10.5 Recapitulatif

Au cours de cette lecon, vous avez exporte une base de données pour la réim-
porter dans une nouvelle base de donnees. En outre, vous avez appris comment
reutiliser les objets et les éléments de base de données.
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1.1

1.2

1.3

11.3.1

Lecon : Reglages et profils utilisateur

Temps d'apprentissage : 15 minutes

Objectifs
Dans cette lecon, vous effectuerez différents reglages specifiques a l'utilisateur
dans INCA et les enregistrerez dans un profil utilisateur.

En outre, vous decouvrirez comment echanger avec des colléegues des reglages
specifiques a l'utilisateur a l'aide de la fonction d'importation et d'exportation.

Recapitulatif des principaux concepts utilises dans cette
lecon

Profil utilisateur

Un profil utilisateur rassemble les options d'un utilisateur donne et determine
I'aspect et la convivialité de I''NCA interface utilisateur. Un profil peut étre
enregistre et charge dans d'autres sessions. Les utilisateurs peuvent ainsi
configurer les reglages de I'interface INCA pour repondre a leurs besoins. Les
options du profil comprennent entre autres le comportement au démarrage, la
taille des fenétres, I'organisation des fenétres, les repertoires, etc.

Taches

Activer |'utilisation des profils utilisateur

L'utilisation des profiles utilisateur est desactivee par défaut. Pour pouvoir utiliser
des profils utilisateur, il faut de ce fait activer dans les options d'ordinateur
l'usage de profils utilisateur.

Pour activer I'utilisation de profils utilisateur

1. Sélectionnez Options > Options de la station dans le "Gestion base de
données”.

La boite de dialogue " Options du poste " apparait.

2. Cliquez sur la cellule situee a droite de la cellule contenant la valeur sélec-

tion de l1l'utilisateur.

3. Cliquez a nouveau sur laméme cellule.
Autres

Option Valeur

Sélection de I'utilisateur

/Adresse e-mail de I'assistance inca.hotline@etas.com
technique ETAS

Sélection de I'utilisateur

oK Annuler Défaut
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11.3.4

4. Laliste des options Oui et Non apparait. Selectionnez oui pour activer
I'utilisation des profils utilisateur et cliquez sur OK pour revenir au " Ges-
tionnaire de base de données ".

Créer un nouvel utilisateur

Un profil utilisateur est toujours associe a un utilisateur. Vous pouvez definir des
utilisateurs comme vous I'entendez. Un utilisateur peut étre une personne mais
VOUS pouvez aussi creer des profils utilisateur pour des groupes ou méme pour
différentes taches du méme utilisateur.

Pour créer un nouvel utilisateur

1. Sélectionnez Options > Utilisateur > Ajouter.
2. Laboite de dialogue Taper le nouveau titre utilisateur apparait.

3. Dans la boite de texte, tapez Etudiant comme nom du nouvel utilisateur
dont vous étes en train de creer le profil. Notez que le nom du profil est le
nom de l'utilisateur ; vous ne pouvez pas avoir plus d'un profil par uti-
lisateur.

4. Cliguez sur OK pour creer le nouveau profil utilisateur et pour revenir au
Gestionnaire de base de donnees ".

Passer au nouveau profil utilisateur

Vous pouvez modifier uniquement le profil de l'utilisateur actuel. Pour cette rai-
son, avant de personnaliser le profil, vous devez passer a 'utilisateur cree a la sec-
tion préceédente.

Pour passer a I'utilisateur nouvellement crée

1. Sélectionnez Options > Utilisateur > Modifier.
2. Laboite de dialogue Sélectionner le titre a modifier apparait.

3. Tous les utilisateurs connus d'INCA sont répertories. Selectionnez Etu-
diant et cliquez sur OK pour revenir au " Gestionnaire de base de donnees

Effectuer des modifications au sein d'un profil utilisateur

Un profil utilisateur qui vient d'étre cree est une copie du profil utilisateur par
defaut.

Pour lancer I'éditeur de profils utilisateur

1. Selectionnez Options > Options utilisateur > Ouvrir.

2. Laboite de dialogue Options d’utilisateur apparait. Les réglages de cette
boite de dialogue constituent le profil utilisateur.
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H Options dutilisateur - Utilisateur : <Etudiant>

E-Target Editeur ASAM-2MC RAM EMU Limitée 3% MCE
Autostart  Base de données @ Expérimentation  <® Matériel
Fichiers HEX  Enregistrement automatique  Import / Export
Log de calibration ~ Répertoire  Echange de données ~ Général

Option Valeur ~
actiationds seveor douti SN
Fenétres maximisées Oui

Autoriser réinitialisation de Non
I'ECU pendant l'initialisation

matérielle

Taille d'icone de barre d'outils ~ Moyen
Signaux sonores Oui

Veérification des jeux de données Non

en ligne o
< >
Activation du serveur pour Tool API. Ceci est requis pour utiliser
ASAM-3MC, MATLAB et d'autres applications COM.

OK Annuler Défaut

Selectionnez les onglets pour avoir une vue d'ensemble des diverses possibilites.
Dans la suite de cette section, vous modifiez plusieurs de ces reglages en exer-
cice.

Premierement, modifiez I'apparence d'INCA. Vous modifiez les proprietés d'une
police de caracteres et desactivez la maximisation des fenétres pour que les nou-
velles fenétres que vous ouvrez ne soient pas systematiquement maximisees.
Notez que tous les reglages realises dans le profil utilisateur modifient
I'apparence de toutes les INCA fenétres.

Pour modifier I'apparence d'INCA

1. Sélectionnez I'onglet Expérimentation dans la boite de dialogue Options
d’utilisateur.

2. Uneliste de plusieurs options apparait. Cliquez sur la cellule situee a droite
de la cellule contenant la valeur Adapter la police des fenétres
d'affichage de variables si la taille de celles-ci a été

modifiée.
La liste des options Oui et Non apparait.
3. Sélectionnez Non.
Avec ce reglage vous avez defini que dans les fenétres de mesure standard de

I'Environnement d'expérimentation, seules sont utilisées les tailles de police
fixes qui ne dependent pas de la taille des fenétres.

4. Seélectionnez I'onglet Général.

5. Enutilisant la méme methode, modifiez le réglage des Fenétres maxi-

misées en choisissant Non.

Sivous travaillez normalement avec les variables de calibration d'un type deter-
ming, il peut étre utile de modifier le type de I'éditeur de calibration utilisé, qui est
appelé lorsque vous selectionnez un élement dans la boite de dialogue Sélection

de variable. Dans cet exercice, vous definissez pour les scalaires I'editeur de
tableaux en tant qu'editeur de calibration standard.

INCAV7.5 | Tutoriel
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Pour changer le type d'éditeur de calibration par défaut

1.

7.
8.

Cliguez sur I'onglet Expérimentation.

Une liste de plusieurs options apparait. Les entrees entre parentheses de
la colonne Valeur indiquent I'existence d'une liste d'options sup-
plementaires derriere la cellule.

Cliquez sur la cellule situee a droite de la cellule contenant la valeur cali-

bration.
Cliguez a nouveau sur la méme cellule.

La boite de dialogue " Modification des options de calibration " apparait
avec la liste des options generales de calibration.

Cliguez sur I'onglet Général. Cliquez dans la cellule a droite de I'élément

Editeur scalaire par défaut.
Cliquez a nouveau sur la méme cellule.
La liste des editeurs possibles pour les scalaires apparait.

Selectionnez laFenétre de calibration a partirdelaliste.

H Modification des options de calibration

Editeur de scénario Editeur de vecteur combiné
Editeur de distribution de groupe combiné
Editeur de distribution de remise 4 I'échelle combinée
Editeur de courbe combiné Editeur de cartographie combiné
Editeur de matrice combinée Editeur de cuboid combiné
Général [} Fenétre de calibration [ Editeur de tableaux scalaires

Option Valeur ~
Calcule les calibrations quantifié + limité
dependantes

Editeur scalaire par défaut Fenétre de calibration ~
Edition du vecteur par défaut Editeur de tableaux scalaires

Fenétre de calibration

Editeur de tableau par défaut INCA TOUCH V7.2

Largeur de ligne utilisée par T

I'éditeur graphique 2D v
< >
Sélectionner I'éditeur par défaut pour la calibration des
caractéristigue scalaires.

oK Annuler Défaut

A présent, chaque scalaire, que vous selectionnez pour la calibration, est
affiche dans une fenétre de calibration.

Cliquez sur OK pour revenir a la boite de dialogue " Options d'utilisateur ".

Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue " Options d'utilisateur ".

Exportez votre profil utilisateur, afin de transmettre vos options utilisateur a des
collegues.

Voici comment exporter les options utilisateur

1.
2.

Selectionnez Options > Options d’utilisateur > Exporter.
La boite de dialogue " Exporter parametres utilisateur " apparait.

Allez dans le répertoire <INCA base>\
ETASData\INCA7.5\Data\Demo.

Dans le champ Nom de fichier, entrez INCAoptions <Nom>.zip etcli-
quez sur Enregistrer.

INCAV7.5 | Tutoriel



11.3.5 Importer les options utilisateur
Vous pouvez utiliser les options utilisateur d'un collégue par le biais de la fonction
d'importation.

Voici comment importer les options utilisateur

1. Sélectionnez Options > Options d’utilisateur > Importer.
La boite de dialogue " Importer parametres utilisateur " apparait.

2. Allez dansle repertoire <INCA base>\
ETASData\INCA7.5\Data\Demo.

3. Seélectionnez le fichier INCAoptions <Nom>.zip etcliquez sur Ouvrir.



11.4 Questions
Repondez aux questions suivantes pour tester votre comprehension du sujet pre-
sente dans cette legon.

1. Une entrée entre parenthéses (< >) dans un tableau d'options signifie
gu'aucune valeur n'est assignee a l'option.
A. Vrai

B. Faux

2. Lorsde lacréation d'un nouveau profil utilisateur, toutes les options sont
vides.
A. Vrai

B. Faux

3. Remettez les étapes suivantes dans le bon ordre :
A. Passer a un nouvel utilisateur.

Activez le reglage Un fichier par élément.
Cliquez sur I'onglet " Exporter Importer “.

Enregistrer le profil utilisateur.

m O O w

Activer I'utilisation des profils utilisateur.
F. Creer un nouvel utilisateur.

4. Combien de profils utilisateur pouvez-vous definir ?
AT

B. 2
C. Beaucoup

5. Combien de profils utilisateur pouvez-vous definir pour un utilisateur ?
AT

B. 2

C. Beaucoup

11.5 Recapitulatif

Vous avez crée un nouveau utilisateur et un profil correspondant. Vous avez
importe les options utilisateur d'un collegue. Vous vous étes familiarise avec les
diverses options utilisateur disponibles. Vous avez personnalise le profil en modi-
fiant I'apparence d'INCA et de I'editeur de calibration standard pour les scalaires.
Vous avez enregistre et exporte votre profil utilisateur.



12 Reponses

12.1 Lecon: Créer la base de donnees

1. Faux
2. BCA

12.2 Lecon : Configurer un espace de travail

1. Vrai
2. ADE

3. A = Editeur de configuration matérielle
B = Editeur de configuration matérielle
C = Editeur de configuration materielle
D = Gestionnaire de la base de donnees
E = Gestionnaire de la base de donnees.

12.3 Lecon : Configurer une experimentation

1. Faux
2. Vra

3. Faux

12.4 Lecon : Mesurer

1. Beaucoup
A

Faux
Faux

B

ok~ wn

12.5 Lecon : Calibration
1. Beaucoup
2. A

3. Beaucoup

A

. Aucun

12.6 Lecon : Gerer les jeux de donnees de calibration

1. BCE
2. A
3. BC



12.7 Lecon: Gestion des donnees

1. AB,CDEF
2. B
3. B

12.8 Lecon : Reglages et profils utilisateur

1. Faux
2. Faux

3. Ordre correct des étapes :
Activer I'utilisation des profils utilisateur>
Créer un nouvel utilisateur >
Passer a un nouvel utilisateur >
Cliquez sur l'onglet " Import/Export " >
Selectionner le reglage Un fichier par élément >
Enregistrer le profil utilisateur.

4. Beaucoup
5 A



13 En savoir plus

Sauf indication contraire, les documents supplementaires suivants sont fournis
avec l'installation INCA de base et peuvent étre trouves dans I'un des dossiers
INCA Manuels ou Aide. D'autres documents pourraient étre fournis avec les pro-
duits d'extension INCA.

Documentation pour les cas d'utilisation standard
— INCA Aide (disponible sur INCA ")
— INCA Guide de demarrage rapide
— INCA Video Tutorials?

Documentation pour les cas d'utilisation speciaux
— Serial (X)ETK Calibration Concepts — Limited Emulation RAM
— Calibration avec InCircuit2

Documentation pour l'intégration d'outils
— INCA ASAM-ASAP3 Interface
— INCA ASAM-MCD-3MC V1.0.1 Interface

— INCA Documentation de I'interface utilisateur (aide)
cebra\INCA Tool-API Documentation.chm®)

Documentation pour les fournisseurs
— ECU Document Interface (EDI) for INCA (PDF)“)

Specifications
— CVX (Calibration Values Exchange)®
— CDF (Calibration Data Format) ©)

1) TheINCA Help is automatically installed together with INCA and can be accessed via the INCA?
menu or by pushing F1.

INCALes INCAtutoriels video peuvent étre installés avec (en option) ou visionnés sur la

chaine ETAS YouTube. Vous pouvez appeler une vue d’ensemble et les videos elles-mémes

depuis via le INCA menu ?.

3) Ladocumentation de 'API de l'outil est automatiquement installée en méme temps que le com-
posant API de I'outil et peut étre consultee en double-cliquant sur le fichier d'aide.

4)  Ce document peut étre obtenu aupres du centre de téléchargement de I'ETAS (type : docu-
mentation technique).

5) Ce document peut étre obtenu auprées du centre de téléchargement de I'ETAS (type : spé-

cification).

6) La spécification CDF peut étre teléchargee sur les pages web de I'ASAM Association for Stan-
dardization of Automation and Measuring Systems & I'adresse www.asam.net.



14 Informations des Contacts

Support technique

Pour les details sur vos services de distribution en plus que
votre equipe de support et vos hotlines, regardez les pages
d'internet ETAS :

www.etas.com/hotlines

ETAS propose des formations pour ses produits :

www.etas.com/academy

ETAS siege principal

ETAS GmbH
Borsigstral3e 24 Phone : +49711 3423-0
70469 Stuttgart Fax: +49 71 3423-2106

Allemagne Internet:  www.etas.com

O]



https://www.etas.com/hotlines
http://www.etas.com/academy
https://www.etas.com/

15 Abreviations

Les abreviations suivantes sont utilisees dans le manuel :

AUTOSAR - AUTomotive Open System ARchitecture

ASAM-MCD - Association for Standardisation of Automation and Measu-
ring Systems (Measurement, Calibration and Diagnosis)

CAN - Systéme de bus pour la communication de données (Controller
Area Network)

CCP - CAN Calibration Protocol, protocole normalise selon MCD-1a

CDM - Calibration Data Manager - Gestionnaire de donnees de calibration
DB - Database - Base de donnees

DBM - Database Manager - Gestionnaire de base de donnees

ECU - Electronic Control Unit (Boitier électronique)

EE - Experiment Environment - Environnement d'experimentation

ETK - Emulator-Tastkopf (Sonde d'émulateur)

EXP - Expérimentation

FIBEX - Field Bus Exchange

HWC - Hardware Configuration - Configuration matérielle

INCA - INtegrated Calibration and Aaquisition Systems (Systemes intégrés
de calibration et d'acquisition)

MDA - Measure Data Analyzer - Analyseur de données de mesure
MDF - Measurement Data Format

RS - Referenzseite - Page de reférence

AS - Arbeitsseite - Page de travail

AU - Arbeitsumgebung - Espace de travail

XCP - eXtended Calibration Protocol - Protocole de calibration évolue
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